Portugal 2,99€ 



(¡DESCUENTO SEGURO!] 


AHÓRRATE HASTA 
5 EUROS 


EN NUESTROS JUEGOS 
RECOMENDADOS EN PAC.75 

■SOCOMCONFRONTATION+HEADSET PS3 
•WANTED: WEAPONS OF FATE PS3 
\ «WHEELMAN PS3 

\ •DRAGONBALLREVOLUTIONPSP 
«MANAKHEMIAPSZ 


Lobeino X-Men OrígeneSr 
Transformers 2r Planet 51 
Terminator Salvation... 


Monster Hunterr Klngdom Hearts, 
Jak & Daxterr Silent Hill, Dissidia.. 


Aliens vs Predatofr BioShock 2, 
Ninja Gaiden Sigma 2 , Prototype, 
UFC 2009r Bionic Commando... 
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La revista de PLAYSTATION 3, PS2 y PSP más vendida en España 
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GAME 

Til especialista en vídeojuegos 







■ REPORTAJE. Juegos de Cine. T^rmmator ■ NOVEDADES. Assault on Dark Athena. ■ COMPARATIVA. Acción cooperativa. 

Salvation, Lobezno X-Men: Los Orígenes, Transforméis 2... los Analizamos la última aventura de acción subjetiva de Riddick, Resident Evil 5, Mercenaries 2, Saints Row 2, 50 Cent... ccual será 

éxitos del cine llegan también a consola, y te lo contamos todo el personaje encarnado por el actor Vin Diesel. el mejor juego de acción con modo cooperativo de PS3? 




EDITORIAL 

RUMORES PORTÁTILES 

E n las última semanas PSP se ha convertido 
en un hervidero de rumores, de dimes y 
diretes. Se habla de una PSP2, de una PSP Pho- 
ne y hasta de una PSP Touch... Hay docenas de 
“diseños” de esta nueva portátil y Sony, mien- 
tras, ni dice ni desmiente. 

Lo cierto es que PSP no está viviendo un 
momento dulce precisamente. La falta de 
desarrollos originales, y hasta de versiones, 
la están haciendo pasar a un segundo pla- 
no, convirtiéndola casi en un consola “pasa- 
da”. La piratería es la principal culpable de esta 
situación. Con escasas perspectivas de benefi- 
cio, las desarrolladoras dedican sus esfuerzos a 
otras plataformas y las distribuidoras no lanzan 
en nuestro país juegos que sí salen en USA y 
Japón. De las traducciones, mejor ni hablamos. 

Y es que el problema es tan profundo que Sony 
debería poner una solución. Impedir la pirate- 
ría debería ser una meta objetiva y clara y ese 
puede ser el transfondo que hay detrás de tan- 
to rumor sobre la “nueva” PSP. 


EN PORTADA 

Virtua Tennis 2009 

|Sega regresa con su incombustible arcade 
pe tenis, que llegará cargado de mejoras: 
puevos tenistas reales, más minijuegos, 
iodo Online... Si quieres descubrirlo todo, 
pierdas nuestro amplio reportaje! 


Si tuviéramos que apostar sobre qué hay de 
verdad en todo esto, descartaríamos PSP2. Es 
demasiado pronto para dar por muerta a la 
mejor portátil del mercado. Además, está muy 
lejos de haber tocado techo. Sus infinitas posi- 
bilidades todavía pueden ser explotadas y tec- 
nológicamente los juegos aún tienen mucho 
que decir. Está claro que Sony va a hacer algo, 
pero ¿un gadget, una PSP-teléfono? 

Un gadget no parece probable, cualquier acce- 
sorio o artilugio reduciría la “portabilidad”. 
Nadie lleva un trasto en el bolsillo, en la era de 
la miniaturización. ¿Un móvil? Puede ser, pero 
vemos más claro un móvil con tecnología PSP 
para juegos, que una PSP (con su pantallón, su 
stick y sus botones) convertida en móvil. ¿Qué 
nos queda? Un nuevo modelo, una actualiza- 
ción más profunda que la de PSP 2000 y 3000. 
Y, como deseo especial, sin UMD y con dos 
sticks, por favor. O 

Sonia Herranz 
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■ El juego será un shooter 
subjetivo basado en las franquicias 
“Alien” y “Depredador”. 














ALIENS VS. PREDATOR 




ManneSr depredadores 


aliens... ¿qué!bando eligli^ 


EL NUEVO ALIENS VS P¿E / 

OS VA A DEJAR CON LA BOCA ABIERTA . ' / 


E n 1999 los usuarios de PC disfrutaron de 
Aliens Vs. Predator, un shooter en pri- 
mera persona que nos metía de lleno en una 
guerra entre aliens, marines espaciales y 
depredadores. Ahora, 10 años después, el 
estudio Rebellion, los mismos creadores, 
revisan este éxito para consolas de nueva 
generación. De esta forma, podemos elegir 
bando y aprovecharnos de las ventajas que 
cada raza ofrece en combate. Los marines 
espaciales serán tipos duros armados hasta 
los dientes y que contarán con diversos 
“gadgets”, como localizadores de movi- 
miento, tal y como vimos en las pells de 
“Alien”. Los depredadores usarán un 
camuflaje óptico, distintos espectros de la 
luz para encontrar enemigos y varias armas 


más rápidos, podrán moverle por los ^ 
techos y paredes, dejarse caer de gran- 
des alturas sin sufrir daños, vdr en la os- 




curidad y usar sus garras, su cola o el áci- ^ 
do de su sangre para causar dañoa sus : j 
atacantes. Escenarios enormes y (Xcuros, f 


atacantes. Escenarios enormes y oscuros, ^ 
algunos sacados de las películas de áti- 
bas sagas, historias y objetí- * 

vos dlstifítos según la raza * 

que elijamos, acción y ten- 
sión por partes ¡guales, un modo 
multijugador que promete hacer 
historia y algunas otras sorpresas 
aún por desvelar son algunas de sus ar- ^ 
mas (que no son pocas). Y a juzgar 
por las pantallas, técnicamente va 
a exprimir PS3 de forma sensa- 


a corto y largo alcance, como el cañón láse 

r 

cional: nos va a dejar alucina- 

0 la lanza. Y por último, los aliens serán los 


dos. Llegará en 2010... O 
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■ Cada raza tendrá habilidades 
distintas: fuerza, velocidad, 
armamento, camuflaje... 


■ Técnicamente será espectacular: 
ambientación, sonido, efectos... 
Mejor no jugar con la luz apagada.. 


■ Habrá modo Multijugador y, 
aunque no han confirmado nada, 
prometen hacer "historia” con él. 


■ La historia de cada raza y los objetivos a cumplir 
serán distintos, aunque habrá algunas sorpresas. 


■ Los escenarios mezclarán colonias 
^ humanas, naves abandonadas, nidos alien. 



O EL REGRESO DE DOS 
PAREJAS MITICAS 

Ratchet & Clank y Jak & Daxter 
vuelven a las consolas de Sony. Los 
primeros a PS3, con A Crank In Time 
para PS3. Los segundos regresan con 
The Lost Frontier para PS2 y PSP. 


L _ 
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o EL NÚMERO DE 
JUEGOS MUSICALES 

Quitar Hero 5, GH Greatest Hits, GH 
Van Halen, DJ Hero, The Beatles... 

Si había alguien que aún no había 
probado un juego musical, este año 
no se va a escapar “ni el tato”... 

o LA BAJADA DE 
PRECIO DE PS2 

Para celebrar los más de 136 millones 
de consolas vendidas en todo el 
mundo, Sony ha bajado el precio de 
PS3 a 99,99 €. Así le resultará más 
fácil alcanzar los 200 millones... 




í=3 




_LOSFIRMWARES 
QUE APORTAN POCO 

La nueva actualización de PS3 nos 
ha dejado un poco fríos, dada la 
! escasa relevancia de sus novedades. 

■ ¿No sería mejor esperar y lanzar un 
firmware al trimestre con novedades 
■ de verdadero peso? 

ISLAS REBAJAS QUE 
NUNCA LLEGAN... 

Con la crisis y el precio de las consolas 
de la “competencia”, PS3 necesita una 
nueva bajada de precio para despegar 
a lo grande. Esta bajada se rumoreaba 
para marzo... ¿a qué espera Sony? 

[^CIERTAS DESCARGAS 
DEPAGODEPS3... 


Descargas que están disponibles a 
los dos días de lanzarse el juego o 
anunciadas meses antes, modos que 
son quitados del disco para venderlos 
aparte... ¿nos toman por tontos? 






» 





ÍDNOTICIA PS2 

PS2 BAJA DE PRECIO 


A partir de ahora, el precio de la veterana 
PS2 será de 99,99 €, un precio competiti- 
vo para una consola con 9 años de vida y 
más de 136 millones de unidades vendidas. 
Y ojo, que pese a la edad sigue en forma y, 
además de una impresionante colección 
5 Platinum, en breve reci- 
birá titulazos como FIFA, 
Silent HUI, SingStar, Ca- 
: zafantasmas, Harry 
Potter, Cuitar Hero... O 



dANUNCIO PS3 

DOBLAJE TELEVISIVO 
PARA HEAVY RAIN 

Michelle Jenner ("Los Hombres de Paco” y 
la "voz” de Hermione en "Harry Potter”) y 
Tito Valverde ("El Comisario”) son los ficha- 
jes estrella de Sony para doblar HeavyRain, 
esta intrigante aventura que mezclará a dis- 
tintos personajes e historias. O 



[^ANUNCIO PS2 

LAS AVENTURAS DEL 
JOVEN SCOOBY DOO 

Aprovechando su próxima película de ani- 
mación, Warner ha confirmado que habrá 
versión consolera. En ella, manejaremos a 
unas versiones adolescentes de Scooby 
Doo y la pandilla de Mystery Inc. mientras 
resolvemos misterios de forma divertida. O 

ÍDANUNCIQ PS3 

PRIMEROS DETALLES 
E IMÁGENES DE SAIV 





m NG Sigma 2 nos convertirá 
en Ryu Hayabusa, un letal 
ninja que busca venganza. 




NINJA GAIDEN SIGMA 2 F PS3 1 TECMO | ACCIÓN F FINALES 2009 


gimEliDGD] 


NINJA GAIOmSIC. 

■ EXCLUSIVO Y TENDRÁ MEJORA 


Al igual que pasó con el primer 
Ninja Gaiden de 360, Microsoft 
ha perdido la exclusividad del 
título y su secuela llegará a fi- 
nales de año también a PS3. 
Ninja Gaiden Sigma 2 será una 
versión ampliada y mejorada 
de la segunda aventura de Ryu 
Hayabusa, un ágil y decidido 
ninja dispuesto a vengar la caí- 
da de su clan, katana en mano. 
Y para hacer frente a decenas 


de enemigos, además de ar 
mas, gadgets y combos 
propios de los ninjas, f 
este remake exclusivo 
de PS3 contará con un NT 
modo cooperativo Online ^ 
con dos compañeras de ex- 
cepción: Ayane, de la mítica 
saga Dead orA//Ve y Momiji, 
del Ninja Gaiden de DS. ^ 
Tenemos unas ganas 
de pillarlo...O ' — 


■ Este remake ofrecerá nuevos 
contenidos respecto a la versión 
del 2008 de Xbox 360, entre ellos | 
un modo oniine cooperativo. 


l?PLECCIONES JAK AND DAXT^^^ Y RATCHET & CLANKI 


PS2^ 39,99 (CADA PACK) — YA DISPONIBLES 


¿2x1? ¡¡Mejor un 3x1!! | 


KonamI lanzará en otoño Saw, juego basa- 
do en la saga cinematográfica de terror en 
el que manejaremos a un interno de un ma- 
nicomio que intentará salvar a las víctimas 
de Jigsaw, un asesino que tortura a sus víc- 
timas con macabros puzzles. Konami quie- 
re convertirlo en el "nuevo” Silent HUI. O 



LAS SACAS JAK & DAXTERY RATCHET & CLANKPARA PS2, YA EN PACK 


Coincidiendo con la rebaja de precio de 
la PS2, y como una buena iniciativa para 
que podamos seguir disfrutando de 
buenos juegos al mejor precio, Sony lan- 
za dos packs que engloban, cada uno de 
ellos, 3 títulos de sagas tan míticas y co- 
nocidas como son Jak and Daxter y Rat- 
chet & Clank. Por sólo 39,99 euros cada 
pack, disfrutaremos de horas de diver- 
sión manejando a estos simpáticos per- 
sonajes en aventuras variadas llenas de 
plataformas, acción, minijuegos y, sobre 
todo, mucho humor. O 
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SPLIT SECOND 


PS3 "DISNEY INTERACTIVE "VELOCIDAD "2010 



Black Rock Studios, creadores de Puré, 
no se alejan de la velocidad salvaje en 
su nuevo proyecto, SpHtSecond. Un 
show televisivo que mezcla velocidad 
extrema con violencia para atraer es- 
pectadores es la excusa para un títu- 
lo que sigue la linea de Burnout Y es 
que, si conducimos de forma temeraria, 
llenaremos una barra gracias a la cual 
podremos detonar explosivos coloca- 
dos en los escenarios (todos urbanos) 
por los que pasaremos para eliminar a 
nuestros rivales o crear atajos. O 


■ El juego propone carreras temerarias en las que podremos 
volar los escenarios para crear atajos, eliminar rivales... 


Un ^Yeality show'' a más de 
200 kilómetros por hora^ 

EL NUEVO "GRAN HERMANO" SOBRE RUEDAS 





dcTol definitii^ 




■ La ambientación es fantástica y su protagonista 
un cazador de monstruos que utiliza magia. 


■ No faltaran combates, 
"quests”, mejora de armas y 
hechizos... La cosa promete. 


\ 

I 



dlPACK PSP 


©ANUNCIO PS3 


LARACROFTPOR 
PARTIDA DOBLE 


La intrépida aventu- 
rera vuelve a PSP, 
con un pack que re- 
úne sus dos aventu- 
ras en la portátil. 

Tomb Raider Legend es 
una aventura que lleva a 
Lara desde las junglas de 
Perú a las montañas del 
Himalaya. Por su parte, 
Tomb Raider Anniver- 
sary es un remake del 
primer Tomb Raider lan- 
zado en PSone en 1996. 
Ya está en las tiendas a 
39,99 euros. O 



©ANUNCIO PS3 

NUEVOS 
CUITAR HERO 

La quinta entrega del popular 
simulador musical llegará en 
septiembre, aún que se desconocen 
los temas o características nuevas 
que pueda incluir. Eso sí, antes de 
finales de año llegarán otras dos 
entregas más, Greatest Hits, un 
recopilatorio de los mejores temas 
ya publicados en juegos anteriores, y 
otra similar a GH Metallica basada en 
Van Halen. O 


©ANUNCIO PS3 

ROCKSTAR 

DESARROLLA 

MAXPAYNE3 

Tras 2 entregas consoleras y una re- 
ciente (y fallida) película, el juego 
pionero del “tiempo bala” en los ti- 
roteos volverá a finales de año con 
una tercera entrega, esta vez de ma- 
nos de Rockstar. La historia conti- 
nuará la del segundo juego, no esta- 
rá ambientada en Nueva York y nos 
mostrará a un Max Payne algo más 
viejo y cínico, cansado del mundo e 
intentando redimirse. O 



©ANUNCIO PS3 

KATAMARÍ 

DAMACYTRIBUTE 

Los fans de este título, en el que ma- 
nejamos a una bola pegajosa que se 
hace más grande pasando sobre 
otros objetos, disfrutarán a finales de 
año de un remake de los dos títulos 
anteriores con gráficos HD y extras, 
como un nuevo modo de juego, di- 
versos filtros para cambiar el estilo vi- 
sual o movimientos con el Sixaxis. O 


CALLOFDUTY 
REGRESA AL 
PRESENTE 

El 10 de noviembre es la fecha que 
ha dado Activision para el lanza- 
miento de Modern Warfare 2, la nue- 
va entrega de Cali ofDutyque vuel- 
ve a ambientarse en el presente. 
Promete mantener intactas todas 
las virtudes del primer Modern War- 
fare, pero mejorándolo aún más. O 

©ANUNCIO 

DESVELADO 
EL PROXIMO 
METAL CEAR 

En la pasada Games Developers 
Conference Hideo Kojima, padre de 
la saga Metal GearSoHd, anunció 
que están trabajando ya en el 
próximo capítulo de la saga y que 
puede que en el próximo E3 am- 
plíen esta información. Por el mo- 
mento, sólo ha mostrado esta enig- 
mática imagen. ¿Ese es Raiden? O 



©ANUNCIO PSP 

SONY APUESTA 
POI^LOS JUEGOS 
"CLASICOS''.., 

Para combatir la piratería que ase- 
dia a PSP, que muchos usuarios 
usan además para “emular” juegos 
retro, Sony está trabajando con di- 
versas compañías para ofrecer, an- 
tes de finales de año. los mejores 
juegos de épocas y consolas pasa- 
das, tanto de PSone como de otras 
plataformas, en formato descarga- 
ble a través de la tienda virtual. O 

©ANUNCIO PS2 

VUELVE EL 
AGENTE CUNK 

Sony lanzará el 26 de mayo Secret 
Agent Clank, una aventura platafor- 
mera que parodiaba las pelis de es- 
pías y que salió en 2008 para PSP. 

El protagonista es Clank, el robot 
amigo de Ratchet, que esta vez 
tendrá que hacer frente él solito a 
numerosos enemigos. O 
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... la Fórmula 1 llegará 
primero a PSP. 

Hay rumores que apuntan que en otoño 
saldrá el juego para la portátil y que la ver- 
sión para PS3 no llegará hasta 2010. 

... un nuevo Kane & Lynch 
podría salir este año. 

Según ha publicado una revista inglesa, 
Kane & Lynch 2 podría salir este mismo 
año, concretamente antes de Navidad. 

... no hay Cazafantasmas 
para la portátil de Sony. 

Aunque algunos rumores decían que había 
versión para PSP de Los Cazafantasmas, 
sus creadores lo han desmentido. 

... David Hayter prepara 
una película y un juego. 

David Hayter, guionista de cine y la eterna 
voz de Snake, ha fundado Dark Hero Stu- 
dios. Su primer proyecto: Demonology. 

... los juegos de Playstation 
llegarán a los móviles. 

El presidente de Sony Ericsson, Hideki Ko- 
miyama, ha comentado que la plataforma 
Playstation llegará a sus móviles, aunque 
aún no puede decir “ni cómo, ni cuándo” . 

... Bayonettaserá aún más 
difícil que Devil May Cry, 

Hideki Kamiya, director de Bayonetta, ase- 
gura que su juego será aún más difícil que 
los DMC... ¿Será como los Ninja Gaiden? 




■ Prototype es un juego tipo GTA 
protagonizado por un hombre sin 
recuerdos pero con increíbles poderes. 


PROTOTYPE \ PS3 r ACTIVISION \ AVENTURA DE ACCIÓÑi JUNIO 


PROTOTYPE ESTILO CTA PERO 
CON SUPERPODERES Y A LO BESTI 


Su nombre es Alex Mercer. Tiene 
increíbles poderes, pero no re- 
cuerda nada de su pasado. Lo úni- 
co que sabe es que los culpables 
lo van a pagar caro... Así arranca 
Prototype, un juego tipo GTA pero 
a lo bestia. Manejando a Mercer, 
recorreremos las calles de NY con 
total libertad cumpliendo misiones 
principales y secundarias en pos 


de recuperar nuestros recuerdos. 
Según avancemos, obtendremos 
nuevos poderes (ataques muy ¡ 
“gore”, flipantes saltos entre los] 
edificios, asumir la identidad y i 
recuerdos de cualquiera...) en 
una aventura trepidante 
que pronto dará mu- . 
chodequé 
hablar. O 


■ La podemos liar parda en la ciudad; ataques muy gore, saltos 
increíbles... Hasta podremos asumir la identidad de cualquiera. 


■ Podremos desarrollar los poderes de Mercer a nuestro^sto, 
potenciando más los ataques que la agilidad, por ejemplo. 



PLAYMANÍA GUÍAS Y TRUCOS 

»5,90€ » YA A LA VENTA 


ESPECIAL TRU- 
COS Y FICHAS 

Más de 5000 trucos y 35 
guías prácticas para 
guardar en las cajas de 
tus juegos con soluciones 
para los mejores títulos 
de Playstation 3 es lo que . 
ofrecen los expertos de 
PlayManía en este número. No te lo puedes 
perder, así que i icorre a tu quiosco!! O 


COMPUTER HOY JUEGOS 


»3,99€ » YA A LA VENTA 



¡LA MEJOR 
ESTRATEGIA 
DEL MUNDO! 

Analizan en su laboratorio 
las mejores novedades de 
esta primavera, incluido el 
genial juego de estrategia 
3D Empire Total War. Ya 
sabéis, 24 ordenadores y 
48 pruebas de rendimiento. Y de regalo, un 
juego completo; Conflict Desert Storm. O 




NINTENDO ACCIÓN 

»2,99€ » YA A U VENTA 

¡DE CTA AU 
NUEVA DS! 

Este mes tenemos uno 
de los análisis del año: 

GTA Chmatown Wars 
para DS... Y eso es sólo e 
principio: exclusiva 
mundial del nuevo Silent' 

Hill: Shattered Memories, cómo hacer 
fotos con DSi, y la revista Pokémon, y hasta 
una superguía de 32 páginas de RES 2009. O 


HOBBY CONSOLAS 

»2,99€ » 28 DE ABRIL 


UN BOMBAZO 
EN EXCLUSIVA 

El próximo número de 
Hobby Consolas os 
acerca en exclusiva 
una de las secuelas 
más esperadas del año. 
¿Cuál será? iPronto lo 
sabréis! Además, la 
mejor acción regresa 
a PS3 con InFamous. O 
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UNZAMIENTO PS3/PSP/PS2] 


LANZAMIENTO PS3| 


DEL 13 DE ABRIL 
AL 17 DE MAYO 


LUNES 13/4 


MARTES 


WANTED: WEAPONS OF FATE 
Siguiendo la estela de la película, 
Wanted nos ofrece meternos en la 
piel de un asesino con poderes muy 
especiales. Acción sin tregua. 
www.wantedvideogame.com/es 


TENCHUSHADOWASSASSINS 
Conviértete en un auténtico ninja con 
una aventura de gran ambientación 
que nos ofrece un genial equilibrio 
entre acción y sigilo. 
http://tenchu4game.uk.ubi.com" tá 


SÁBADO 18/4 


LUNES 20/4 


MIÉRCOLES 22/4 


JUEVES 23/4 


VIERNES 24/4 


CUITAR MERO WT: BATERÍA 


DRAGON BALL EVOLUTION 
El juego basado en la película nos 
ofrece los combates 1 contra 1 
clásicos de los Dragón Ball, con un 
nuevo enfoque gráfico. 
http://dbthemovie.com/ 


THE CHRONICLES OF RIDDICK: 
ASSAULTONDARKATHENA 
El antihéroe Riddick protagoniza 
un juego de acción en primera 
persona donde el sigilo es tan 
importante como la acción. 
www.riddickgame.com 


Activision pone a la venta por 
separado y por 120€ la batería 
para Cuitar Mero World Tour. Para 
que completes tu banda de rock. 
www.guitarhero.es 

4 ^ 


SÁBADO 25/4 


DOMINGO 3/5 


VIERNES 1/5 


JUEVES 7/5 


VIERNES 8/5 


MARTES 11/ 


LUNES 10/12 


■" pRdximDS 

■ L-RNSRmiENTOS ■ 


;BPS3 


Semana del ZQ.al.26 de abril 

Damnation 


Cuitar Hero WT: Batería B 
The Chronicles of Riddiclc 
Assault on Dark Athena H 


- Semana del 27 al 3 de mayo 


Lobezno X-Men: Los Orí 


Semana del 27 al 3 de mayo 


Sacred 2 


- Ma y o 

Bionic Commando 

Cali of Juárez: Bound in Blood 

Fuel 

Cuitar Hero: Metallica 
Hannah Montana: La película 
Heroes Over Europe 
UFC 2009 Undisputed 

Junio 

Ghostbusters 

Cuitar Hero: Createst Hits 

Ice Age 3: 

El Origen de los Dinosaurios 
Just Cause 2 
Overlord II 
Prototype 

Red Faction Guerrilla 
Transformers: 

La Venganza de los Caídos 



■ Transformers 2 es una de las pelis que 
jugaremos pronto en nuestras consolas. 


Semana del 27 al 3 de mayo 



Junio 


Indiana Jones y El Cetro de los Reyes 
Transformers: La Venganza de los Caídos 


0 

Semana del 20 al 26 de abril 


Cuitar Hero WT: Batería 


Semana del 27 al 3 de mayo 

Naruto Shippuden Ultimate Nin ja 4 

¡íQSig 


Lobezno X-Men: Los Orn 


^ M a y o 

CuitarHero: Metallica 


^ Junio 

Ghostbusters 

Cuitar Hero: Createst Hits 

Ice Age 3: El Origen de los Dinosaurios 

Indiana Jones y El Cetro de los Reyes 

Transformers: La Venganza de los Caídos 


Nota. Estas fechas son orientativas. 
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JUEGO, SET Y PARTIDO PARA SECA 


El juego de tenis más divertiao"cumpi^ie? anosiV J iO T ceieDra^ 

con una nueva entreg^a que s?v^supefaf^a sí jmKrñ S^effRlS^ 



■3^ iirjiTiTiiw/ii MJiM K^na ^ 


J uegos de tenis hay muchos y muy 
buenos, pero ninguno tan míti- 
co como la serie Virtua Tennis de 
Sega. Corría el año 2000 cuando los po- 
seedores de una Dreamcast alucinaron 
con un juego de tenis con una jugabili- 
dad asombrosa y un apartado gráfico 
impresionante, que “clavaba” la máqui- 
na recreativa que salió en los salones un 
año antes. Su nombre era Virtua Tennis y 
marcó un punto de inflexión en el géne- 
ro. En 2001, Sega mejoró lo que parecía 
inmejorable con más opciones (nuevas 
pruebas, editor, más tenistas, fémi- 
nas...), redondeando lo que para mu- 
chos ha sido el mejor juego de tenis de 
la historia. Virtua Tenn/s 2 salió también 


para Dreamcast y terminó apareciendo 
en PS2 a finales de 2002, cuando Sega 
ya se había convertido en “third party”. 
Tras unos años en barbecho, la serie vol- 
vió con fuerza en 2005 con Virtua Tennis 
World Tour, una entrega perfectamente 
adaptada a las peculiaridades de PSP. 


ngsocupalM 
Virtua Tehii1s2009 es 
un digno heredero de los 
míticos juegos de tenis que 
hemos mencionado anterior- 
m_ente.€s puro Virtua Ten- 
nis. Los que conozcan la serie, 
sabrán lo que queremos decir 
con esta “perogrullada”. Desde 
la primera partida, verás que ya 
sabes jugar al tenis. Hayas jugado E 
o no antes a un juego de estas ca- W 
racterísticas, el sistema de control es ^ 
tan bueno e intuitivo que podrás eje- 
cutar todo tipo de golpes (voleas, deja- 
das, globos, golpes cortados...) desde el 
principio con suma facilidad. Ojo, esto no 


Tenis de nueva generación. 

Y así llegamos a marzo de 2007, mes en 
el que se estrenó PS3 en España siendo 
Virtua Tennis 3 uno de sus juegos que la 
acompañó en su lanzamiento. La prime- 
ra entrega de la serie en PS3 fue un jue- 
go de tenis mas que notable, aunque con 
sus carencias. Algo que Sega va a corre- 
gir con creces en la nueva entrega que 



U 1 Federer 
1 7 Nadal 
1ST SERVICE 


Virtua Tennis zoo9 Virtua Tennis zoos Virtua Tennis zoo9 





■ Virtud Tennis 2009 es la 
segunda entrega en PS3 de una 
mítica serie de arcades de tenis. 




■ Hasta cuatro jugadores podrán 
disputar rápidos y emocionantes 
partidos tanto Ofífline como Online. 


■ El sistema de control es sencillo e intuitivo. 
Es muy accesible aunque eso no quiere decir 
que sea fácil dominar todos sus secretos. 




o LAS MEJORES BAZAS DEL NUEVO VIRTUA TENNIS 


La mayor virtud de Virtua 
Tennis 2009 sigue siendo 
su accesibilidad: disfrutarás 
de la primera partida. Ade- 
más, corrige fallos de Virtua 
Tennis 3 (por ejemplo, éste 
sí tiene Online) y añade no- 
vedades como un nuevo 
tipo de cámara o licencias 
como la Copa Davis. ¡Y con 
3 tenistas españoles! 


I i! [•i'i A »J Mi >J J 


Podrás realizar 

todo tipo de golpes desde la primera partida. 


Modos Online, 
una nueva cámara, nuevos minijuegos... 


^VirÜuaTeti^s 2009 será un divertido arcade de tenis 
que por primera vez en PS3 incluye opciones Online. 


quiere decir que dominar todos 
H sus secretos sea tan sencillo, pero 
H no nos negaréis que una de las ca- 
■ racterísticas que debe presentar 
W un buen arcade es una accesibilidad 
r inmediata. Y Virtua Tennis 2009, al 
igual que sus predecesores, tiene esa 
virtud, logrando enganchar y divertir 
desde el primer partido. 


como subir en la clasificación de la ATP). 
Hablando de sus modos de juego, la es- 
trella volverá a ser el modo Campeona- 
to Mundial, en el que nos crearemos a 
nuestro tenista usando un editor mucho 
más potente y completo que en entre- 
gas anteriores. Una vez creado nuestro 
tenista, deberemos hacerle crecer y me- 
jorar en todos los sentidos para llevarlo 
a la élite del tenis mundial. ¿Cómo? Pues 
básicamente entrenando, participando 
en torneos de dificultad creciente (tam- 
bién Online) y superando divertidísimos 
minijuegos. Desde nuestra casa podre- 
mos ver nuestro calendario de eventos e 
Invitar a los amigos que tengamos a dis- 
putar partidillos. Y con la pasta que ga- 
nemos podremos comprar más de 800 
objetos en la tienda: ropa, zapatillas, ra- 
quetas, etc. Ya veis que básicamente 


Mejorando lo presente. 

Y si esta gran virtud ya estaba presente 
en los anteriores, ¿qué novedades po- 
demos esperar en esta edición? Pues 
principalmente, que corrige el fallo más 
importante de Virtua Tennis 3: la ausen- 
cia de modos Online. Virtua Tennis 2009 
estará bien servido en este sentido, pre- 
sentando tanto partidos Online para 
hasta 4 jugadores hasta ránkings (será 
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■ Ofrece 40 pistas en otras tantas 
localizaciones: Londres, Milán, 
París, Praga, Moscú, Buenos Aires^ 


■ El sonido ambiente está 
bastante bien, incluyendo los 
“gemidos” de las tenistas. 


■ Rafa Nadal continúa triunfante 
y también gana en Virtua Tennis 
2009. Gracias a nosotros, claro. 


Q UNA SERIE QUE LLEVA 10 ANOS DIVIRTIENDONOS 


Su jugabilidad 
y sus brutales gráficos (en 1999-2000) 
nos conquistaron desde el principio. 


ril:U>7:3IÍ=1^IC|k'lL] Uno de 
los juegos que salló con PS3 en su 
estreno europeo. Pero sin Online. 


En 2001, 

Sega lo mejora con más opciones (fé- 
minas, editor...). En PS2 salió en 2002. 


También hubo versiones para portáti- 
les. La serie se adaptó muy bien a PSP. 


■ La serie nació en los 
salones recreativos en 
1999 usando la mítica 
placa NAOMI de Sega. 


© es la misma ¡dea que ya estaba en los 
otros Virtua Tennis, pero potenciada 
con múltiples detalles que la mejoran. 
El Campeonato Mundial es el modo 
más profundo, pero también tendre- 
mos partidos amistosos (tanto indivi- 
duales como dobles) y la posibilidad 
de disfrutar trofeos, tanto “sueltos” 
como integrados en un modo Arcade. 

Dichos torneos no serán reales, aun 

muchos se inspiran 

en los más famosos 
(París, Londres, 
Melbourne...). 

La variedad de 
pistas es bas- 


Virtua Tennis 2009 conservará la principal virtud de 
la serie: iogra enganchar desde el primer partido. 


Pero el as en la manga que tiene Sega 
para esta edición es la licencia de la 
Copa Davis, una competición mítica 
que podremos disfrutar con los más de 
20 tenistas reales que ofrecerá el jue- 
go. Estarán los españoles Rafa Nadal, 

Juan Carlos Perrero y David Ferrer, 
junto a otras estrellas mundiales como ^ 
Roger Federer, Novak Djokovic, Ja-J' 
mes Blake, María Sharapova, Ana Iva- -h 
novic... Cada uno tendrá una habilidad 
en la que destaca (velocidad, potente 
^ jirSía fe'’ 


tante grande (hay 40: Milán, Duba!, 
Moscú...). ¡Incluso hemos competido 
dentro de una catedral en Praga! 


Mínijuegos y licencias. 

En esta línea más desenfadada se in- 
tegran los 12 minijuegos que incluye el 
juego, todo un clásico en la saga que 
incluye 6 nuevas pruebas creadas para 
la ocasión, como por ejemplo hundir 
barcos pirata a pelotazos o jugar un 
Tetris usando las piezas de frontón. 


lama 


HR 

5 










golpeo, fuerte revés, gran servicio...). 
Además, incluirá tres leyendas de este 
deporte (como Boris Becker o Stefan 
Edberg) y algunos tenistas ficticios se- 
cretos que iremos desbloqueando. Y 
según avancemos, accederemos a las 
medallas que nos otorgará el juego al 
alcanzar ciertos logros (ganar 75 pun- 
tos realizando globos, por ejemplo). 

Primeras impresiones. 

Lo que menos nos ha gustado de este 
primer contacto es el apartado gráfi- 
co. Las animaciones son un poco “vie- 
jas” (algunas resultan hasta bruscas) 
y ios modelos de los jugadores están 


muy por debajo de lo que PS3 puede 
ofrecer. Pero recordemos que lo que 
hemos estado probando es una beta y 
que estos fallos pueden ser pulidos de 
cara a la versión final. 

En fin, que Virtua Tenn/s 2009 recupe- 
rará aquellas rápidas y emocionantes 
partidas de los primeros VT pero pues- 
tas al día, con los partidos Online (que 
aún no hemos podido probar) y la li- 
cencia de los tenistas más importantes. 
Puede que algunos prefieran un simula- 
dor más realista y complejo, pero ni los 
más puristas podrán negar que Virtua 
Tennis 2009 es condenadamente di- 
vertido. Y a eso hemos venido, ¿no? O 


Tiene la Copa Davís y más de 20 tenistas Cerca de 40 tenistas reales (aunque sólo 
reales (con tres españoles). Sus torneos un español: Rafa Nadal) y tiene algunos 
son ficticios pero inspirados en los reales, torneos reales, como Roland Carros. 


AMBIENTACION 





En general está lograda, destacando el 
buen sonido ambiente. Eso sí, los mode- 
los de los tenistas deberían mejorar. 


Su ambientación es soberbia. Destacan 
los tenistas y su “desgaste”: gestos de fa- 
tiga, sudor, ropa que se va ensuciando... 














■ Rapture en la tierra. Y si no mirad 
esta estatua de un Big Daddy y una 
Littie Sister a tamaño real... 


REGRESO A LA UTOPIA SUBMARINA 


Viajamos hasta San Francisco para volver 


a sumergirnos en el universo de B'ioShock. 
Primer contacto con una secuela que promete 
sorprendernos tanto como el original. 


U topía. Un proyecto ^itstema 
que aparece com^írrealiza- 
ble en el momento de su rea- 
lización. También, se^h la etimolo- 
gía griega de la palabra: “lugar que 
no existe”. La ciudad submarina de 
Rapture tiene mucho que ver con este 
concepto. Su fundador, Andrew Ryan, 
quería crear una sociedad en la que 
científicos y artistas pudieran traba- 
jar sin censuras, sin la incómoda cor- 
tapisa de la moral. Pero su sueño se 
fue al garete cuando se descubrió el 
ADAM, una sustancia capaz de mejorar 
genéticamente a los humanos. Como 
ya vimos en el primer Bioshock, una 
cruenta guerra por el control de esta 
sustancia desembocó en la caída de 
Rapture. Pues si os quedasteis con ga- 
nas, como nosotros, de explorar más 
este fascinante universo, estáis de 


suerte. 2K Games ya está preparando 
la secuela y PlayManía fue uno de los 
pocos medios invitados a verlo en pri- 
micia, en los estudios de la compañía 
en el condado de Marin, muy cerca de 
San Francisco. Y lo que vimos superó 
nuestras mejores expectativas. 


Rapture, una década después. 

BioShock 2 Sea of Dreams se desarro- 
llará unos 10 años después de lo su- 
cedido en la primera entrega y, según 
parece, partiendo del final “bueno”, es 
decir, las “littie sisters” son salvadas, 
crecen y son felices en la superficie. 
¿Todas? No, todas no. Una de ellas no 
consigue adaptarse a la vida en la su- 
perficie. Al mismo tiempo, en la costa 
del Atlántico empiezan a desapa- 
^ recer niñas... ¿Qué está 
^ > oasando? ^ 


Sólo hombres. Es el equipo de 2K Marin, 
un estudio apasionado por su trabajo. 
Visitamos sus oficinas en San Fran- 
cisco, lo más parecido a Rapture 
en la tierra. La decoración 
del estudio nos dejó 
ñipados... 


■ Dani posa con Jordán Thomas, director 
creativo de BioShock 2. Ken Levine,.. . 
creador del original, no está al frente, 
aunque asesora y confía plenamente en 
este equipo. “Ken está ocupado 
preparando algo muy gordo”, nos dijeron. 






BioShock 2 es uno de los grandes de cara a 
este otoño. Y eso es porque es la secuela de 
uno de los mejores shooters de esta genera- 
ción, que fue dirigido potKen Levine, un 
verdadero “creador de atmósferas” 
como ya demostró en juegos como 
Thiefo System Shock 2, am- 
bos para PC. 


BioShock 2 recupera la fascinante ambientación y 
el sistema de juego del anterior, colocándolos en 


este Último caso deberemos escol- 
tarla como hacían los Big Daddy 
del B/oShoc/c original. 


System Shock 2 (PC, 1999) es el antecesor 
espiritual de BioShock y ya tenía alguna de sus 
ideas y una opresiva atmósfera. 


Una ambientación inconfundible, una historia de 
fondo apasionante y llena de matices, combates 


T17 JE 

■ BioShock 2 es un shooter subjetivo 
que recuperará la ambientación 
submarina del original y algunos de 
sus personajes y enemigos. 




LOS 


OR 


GENES 


BIOSHOCK 


otra interesante trama llena de nuevos misterios. 


llenos de alternativas... Un juego difícil de olvidar. 


Sorpresa tras sorpresa. 


V 


Para desentrañar el misterio, vol- de la Dra. Tenenbaum (ya la cono- Tras una cruenta batalla en la que 



■ Controlaremos a un Big Daddy que 
maneja tanto armas como plásmidos. 
Los enemigos (spiicers) lo pasarán mal. 


■ Volveremos a Rapture tras los 
pasos de una “littie sister” renegada 
y convertida en... Big Sister. 


veremos a pisar Rapture bajo una 
perspectiva en primera persona 
pero convertidos en un... Big Daddy 
(que como recordaréis eran los 
enemigos más carismáticos del pri- 
mer juego). Pero no seremos un Big 
Daddy cualquiera. Controlaremos 
al prototipo que dio lugar al resto, 
conservando su fuerza bruta y sus 
armas en el brazo derecho (empe- 
zando por ese potente taladro) y 
con la posibilidad de manejar en el 
izquierdo distintos plásmidos (que 
nos darán diferentes poderes). La 
demo arranca con nuestra llega- 
da a Rapture siguiendo las órdenes 


cimos en el primer juego). Tras ex- 
plorar un poco los alrededores y 
comprobar que los escenarios y la 
ambientación son tan impresionan- 
tes como el original, tenemos nues- 
tro primer enfrentamiento. Unos 
spiicers están atacando a una “litt- 
ie sister” y nosotros la defendemos 
usando las armas ya mencionadas 
y plásmidos como la trampa ciclón, 
el incinerador o la telequinesis (ha- 
brá muchos más y algunos nuevos). 
Para conseguir el ADAM necesario 
para los plásmidos, podemos co- 
sechar a las “littie sisters” como en 
el primero, o bien “adoptarla^. En 


pudimos comprobar que los spii- 
cers son aún más rápidos y retor- 
cidos, llegó el momento culminan- 
te de la demo. Ante nuestros ojos 
apareció la Big Sister, la que en su 
momento fue una “littie sister” que 
no supo adaptarse ai mundo real 
y que ha vuelto a Rapture con un 
traje de Big Daddy perfectamente 
adaptado y más poderosa que es- 
tos, ya que es mucho más rápida y 
también puede usar plásmidos. Y 
las sorpresas no terminaron aquí. 

Hay un momento en el que la Big 
Sister rompe los cristales que man- 
tienen estanca la ciudad, y con un o 


Además de spiicers 
y Littie Sisters, en 
BioShock 2 

encontraremos / 

viejos conocidos del A 

primero, como la Dra. i 

Tenenbaum, que será ' 

quien nos dé las 
órdenes. Otro que puede 
volver es Andrew Ryan, 
ya que según dijeron, “fue 
el creador de Rapture y 
sería difícil concebir la j 

ciudad sin él”. É 
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■ El desarrollo será más abierto, ya 
que habrá varias formas de llegar 
a un mismo punto. También nos 
confirmaron que habrá modos Online. 


■ El motor gráfico es ei mismo del primero 
pero exprimido a tope, con impresionantes 
efectos como la recreación del agua. 


O efecto gráfico impresionante 
vemos atónitos cómo el agua 
empieza a entrar en Rapture... 
hasta que nos cubre por com- 
pleto. Esto quiere decir que ha- 
brá secciones submarinas ex- 
plorando los alrededores de la 
ciudad. Y según sus creadores, 
habrá distintas formas de llegar 
al mismo punto, lo que otorgará 
más variedad al desarrollo. 
Después de la demo, pudimos 
entrevistar a buena parte del 
equipo, encabezado por su di- 


uii^g de plotagonistar un^\itt(e5i^er ra como 

némesis, modos Oníine... BipShockM^o cesa dé'sbrprender. ^ 


rector creativo, Jordán Thomas. 
que nos confirmó que el juego 
tendrá más de un final y que van 
a incluir modos multijugador 
Online. No quisieron dar más 
detalles, pero nós aseguraron 
que no van a desudar la expe- 
riencia para un sol^gador por 
incluir modos OnIineV 
Lo que sí nos quedó c\o es 


que Sea ofDreams recupera- 
rá la genuina ambientación del 
primero, un “art decó” más de- 
cadente si cabe que estará res- 
paldado por el mismo motor 
gráfico, pero exprimido a tope. 


que esta secuela 
va a estar a la al- 
tura. Sea of Dreams 1 

recuperará la ambientación y ' 
el sistema de juego del prime- 
ro, colocándolos en otra intere- 
santísima trama llena de nuevos 
misterios y sorpresas que nos 
morimos de ganas de descubrir. 
Ya falta menos... O 


Prometedora secuela. 

En fin, que si te gustó el primer 
BioShock todo parece indicar 


ENEMIGOS 


ARMAS Y PLASMIDOS 


AMBIENTACION 


Como buena secuela, BioShock 2 parti- 
cipará de los mimbres jugables y técni- 
cos de la primera entrega, pero poten- 
ciándolos con una nueva trama y un 
montón de novedades, como nuevas 
armas y plásmidos, secciones de 
Rapture nunca vistas (incluyendo 
paseos bajo el agua por sus al- 


rededores) y sorpresas como 
modos Online aún por 
desvelar. 
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Parece que la principal enemiga será la Big 
Sister, pero no descartéis que esto cambie 
durante el juego. Habrá nuevos spiicers, 
con un aspecto aún más decadente... 


Podremos usar vahos plásmidos (fuego, 
telequinesis...), además de distintas armas, 
algunas típicas de los Big Daddy como el 
taladro que sufrimos en el primer juego. 


En BioShock 2 volveremos a disfrutar de la 
misma ambientación que tanto nos flipó, 
con jugosas novedades como recorrer los 
alrededores de Rapture bajo el agua. 






Playstation 

NetWork 


infamousthegame.com 


Demo disponible para désrarga desde Play^tion Store el 21 de mayo, 

' i Sy.. - ..... 




Qpiliní/siliDQGni 


Desde hace tiempo se rumorea que 
este año vamos a ver nueva versión 
de la portátil; tendría dos sticks, 
memoria interna, pantalla táctil o 
deslizante, sin UMD... Lo único que 
Sony no desmiente es que las 
L descargas desde su red PSN van 
^ a ser más importantes. ¿Esta- 
mos ante la muerte del UMD? 


■ Las impresiones del artista: cada vez afloran más y más diseños ficticios, obra de los usuarios, que 
comparten con todos cómo les gustaría que fuera la revisión de la portátil. Algunas molan mucho... 


Acorralada por la piratería, PS 
no está pasandp por buenos 
momentos;^unque Sony se 
prepara para reaccionar... - 


Sony acaba de confirmar que 
PSP ya ha vendido más de 50 
millones de consolas... Pero 
¿cómo es posible que se lan- 
cen tan pocos juegos? Por 
un lado, Sony ha centra- 
do todos sus esfuerzos en í 
el lanzamiento de PS3 y j 
ahora vuelve a mirar a la M 
portátil. Otra razón es la !m 
piratería, algo que Sony ifl 
pretende remediar pron- im 
to, quizá con un nue- H 
vo diseño de la conso- H 
la (probablemente sin I 
UMD), con un mayor peso H 
de las descargas digitales ■ 
de pago (juegos que po- ■ 
dremos comprar a través m 
del Store) y otras medidas ■ 
que están haciendo que 1 
muchos estudios vuelvan a J 
trabajar en la portátil. Este 
mes os adelantamos los pri- 
meros “nuevos éxitos”, que 
seguro volverán a poner a la 
increíble portátil de Sony en el 
lugar que merece... O 


lanía 











■ MotorStorm Artic Edge llevará sus 
reñidas carreras a circuitos helados 
en Alaska, donde el hielo complicará 
un poco más la conducción... 


m n . ' 




Aún no se sabe cómo debuta- 
rá Altair en PSP, si con un “re- 
make” de la primera aventura 
de PS3, como una adaptación de 
la segunda o como un título com- 
pletamente nuevo e independien- 
te.... Pero lo que está claro es que 
este año lo podremos jugar. In- 
cluso puede que llegue en un bun- 
die con la “nueva” PSP... O 
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Ready at Dawn, los creadores del genial 
Chains of Olympus, podrían estar traba- 
jando en una nueva entrega portátil de 
la saga. Ni afirman ni desmienten, pero 
Sony está empeñada en que sus mejores 
sagas sigan también en la portátil... O 


■ Modos Online y ad-hoc, personalización 
de vehículos... habrá muchas novedades. 


Sony está trasladando 
el fantástico universo de J 
los Sackboy a PSP con la * 
ayuda de Media Molécu- 
la. Tendrá las mismas ca- 
racterísticas que en PS3: ^ 
podremos jugar, crear ^ 
y compartir niveles con g 
otros usuarios. Y con el " 
mismo grado de simpatía. O 


o [IMiElaníl 
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Harmonix, los creadores de la serie RB, 
ya han confirmado que trabajan en una 
versión portátil de su juego musical. 
Será para un solo jugador, no tendrá 
periféricos y contará con acceso a una 
tienda para descargar nuevos te- 
mas... O X 


■ Las motos de nieve y los quitanieves 
serán los vehículos nuevos de esta 
entrega que llegará a finales de año. 


■ Unplugged no 
tendrá instrumentos: 
esta imagen es un 
invento nuestro... 


@ MotorStorm 
Artic Edge 


Tras visitar desiertos, islas paradisíacas, volcanes y pantanos, la saga MotorStorm 
llevará ahora sus carreras a inhóspitos territorios helados de Alaska... y en PSP. 

vistas en la saga (motos, coches, entornos contarán con partes que 
camiones, buggies...) a las que podremos destrozar, como puen- 

se sumarán motos de nieve y los tes de nieve. Añade a todo esto 

más destructivos quitanieves. To- modos ad-hoc e infraestructura para 
dos estos vehículos ofrecerán un 8 jugadores (con ránking oniine) y la 
elevado nivel de personalización, cosa promete y mucho, ya que con- 
gracias a las numerosas piezas y trol, gráficos y sensación de veloci- 
pegatinas que conseguiremos. dad estarán a la altura de PS3... O 

Además, como 
en 


Bigbig Studios, los creadores de la 
saga Pursuit Forcé, son los encar- 
gados de llevar a PSP la emoción 
y velocidad de las vertiginosas ca- 
rreras de MotorStorm, un salvaje 
arcade que nos mete de lleno en 
competiciones off-road. En esta 
ocasión, las carreras tendrán lu- 
gar en heladas pistas ambientadas 
en Alaska, y podremos correr con 
las ya típicas clases de vehículos 
















CAPCOM 


Peach 


■ Desde el punto de vista gráfico, MHFUserá uno de 
los juegos más preciosistas de PSP y se notará en los 
modelos de los bichos y los detallados entornos. 


Antes de que acabe el año, el esperado si- 
mulador de Fórmula 1 llegará a la portátil 
de Sony. Codemasters no suelta prenda 
aún, pero como producto oficial que es 
contará con todas las licencias, escudarías 
y circuitos del campeonato actual, in- 
cluido el nuevo i 
monoplaza de 
Alonso... O 




■ Los feline o gatos 
cocineros tendrán mayor 
peso; uno irá a las 
misiones con nosotros... 


lUhainueMala yiSCjon 
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El mejor simulador de rally y carreras off 
road volverá cargado de emoción y ten- 
sión, con carreras nocturnas, descensos 
de cañones, tramos contrarreloj en fron- 
dosas selvas malayas... Y, como siempre, 
con vehículos reales cuyo rendimiento 
podremos poner a punto. O 


- _ _ _ - ^ 

■ Dinosaurios, cangrejos, simios... 

Freedom Unite será una versión « 
mejorada de MH Freedom 2, con 
nuevos bichos, entornos, misiones... 


I?í;: 
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■ Los monstruos de 
MHFU pueden llegar a 
ocupar toda la pantalla 


QGÜsiiiaii? 

Con esta entrega, la saga va a dar un 
giro hacia la simulación pura y dura, y 
competiremos en circuitos cerrados con 
los más lujosos coches y turismos. Las 
opciones de personalización serán más 
amplias que nunca y el control, el más 
exigente de toda la saga... Promete. O 


@ Monster Hunter Freedom Unite 

MH Portable 2nd C, el juego que ha convertido a PSP en la consola favorita de millones de 
japoneses, llega a Europa rebautizado y dispuesto a arrasar con sus infinitas posibilidades. 


La saga MH nos pone en una aldea 
perdida, en el pellejo de un cazador 
que debe cumplir todo tipo de mi- 
siones para preservar a su pueblo. 
Estas misiones pueden ir desde con- 
seguir huevos o un determinado mi- 
neral, a acabar con la amenaza que 
suponen las criaturas de los alrede- 
_ dores, desde peque- 

ños dinosaurios 


grejos gigantes. La verdadera gra- 
cia del juego es que resulta prácti- 
camente infinito gracias al elevado 
número de misiones, su creciente di- 
ficultad y la enorme cantidad de ob- 
jetos y materiales que podemos re- 
coger, con los que creamos armas y 
armaduras cada vez más potentes 
y resistentes. Pero, además, pode- 
mos jugar cualquier misión de for- 
ma cooperativa con 3 amigos, lo que 


multiplica todavía más la diversión, 
especialmente si tenemos en cuen- 
ta que hay misiones que son úni- 
ca y exclusivamente para el modo 
multijugador. Añade la descarga 
gratuita de nuevas quest o misiones, 
unos gráficos de verdadero lujo (de 
lo mejorcito de la portátil) y tienes 
ante ti uno de esos juegos que de- 
bes probar si tienes una PSP: seguro 
que te enganchará... O 


Q RroinnlfeCíto 













@ Kingdom Hearts 
Birth by SIeep 


Siguiendo la moda de las "precuelas" cinematográficas, Birth by SIeep nos contará la 
leyenda de 3 guerreros y los orígenes de la mítica espada llave o keyblade... 


La famosa saga de juegos de rol de 
ambientación estudiantil también llegará 
a PSP, con un remake de la primera en- 
trega, con nuevos diálogos, escenas... O 


Uno de los juegos más exitosos de 
PS2, Kingdom Hearts, se estrenará 
en la portátil muy probablemente en 
2010, conservando intactas sus ca- 
racterísticas: combates al estilo rol 
de acción (hechizos e invocaciones 
incluidos), numerosas referencias al 
universo Disney (podremos recorrer 
pelis como “Alicia en el país de las 
maravillas”), un gran abanico de ar- 
mas, protecciones y accesorios... 


El argumento nos narrará los hechos 
anteriores a KH y KH2, mucho an- 
tes de que sus protagonistas (Sora 
y Rlku) existieran. La trama se cen- 
trará en Ventus, Terra y Aqua, tres 
aprendices en el manejo de la espa- 
da llave, y en los orígenes de ésta. 
Podremos manejar a los 3 en dis- 
tintas partes del juego, y su manejo 
será idéntico a lo visto en los KH de 
PS2 (K para saltar, • ataque, ■ eva- 


sión...), aunque habrá novedades, 
como la posibilidad de fijar nuestro 
punto de mira en varios enemigos 
para atacarlos a la vez, rellenar una 
barra especial para beneficiarnos de 
efectos extra... Y todo ofreciendo la 
mezcla de exploración, combate y 
plataformas que todos conocemos y 
que tantos buenos momentos nos ha 
hecho pasar en PS2. Por desgracia, 
aún queda para verlo... O 




Otra saga mítica que regresa por parti- 
da doble a PSP. Por un lado llegará una 
entrega nueva (Y's VIO, mientras que las 
dos primeras se reeditarán en un UMD. O 


Tras un largo descanso que la ha ausen- 
tado de PS2, Aya Brea, la bella agente 
de policía de la saga Parasite Eve, debu- 
tará en PSP con un título del que sólo se 
sabe que empezará con una boda... O 






■ Jak & Daxter por fin debutan 
juntos en PSP, con una aventura 
de acción y plataformas que 
continuará la trama de la saga. 




La factoría de los mejores J-RPG de la 
historia abandonará el género para in- 
troducirse en el mundo de la lucha, eso 
sí, a su manera. Así, Dissidia nos permiti- 
rá controlar a 25 personajes del universo 
FFen combates con un sistema de juego 
original, miles de extras, online...O 
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Otro clásico de la lucha 2D regresa a 
PSP con nuevos modos, personajes, una 
dificultad reajustada... Así, en esta en- 
trega no faltará un modo Historia para 
cada personaje (con diálogos hablados), 
combates entre equipos de 3, etc. O 


PnTfeTTTTI^ g^ 


Será un juego descargable en la tienda 
PS, con estética de cómic y desarrollo 
clásico: 10 niveles repletos de enemigos, 
ítems que podremos usar como armas... 
Además, podremos manejar a 2 persona- 
jes muy distintos y mejorarlos con 35 ha- 
bilidades y técnicas de lucha nuevas. O 


SQUARE-ENIX 


(D Jak & Daxter: 
The Lost Frontier 


Tras pasear su pellejo en solitario, Daxter regresa con 
Jak para protagonizar una aventura para PSP y PS2. 


■ Jak contará con un nuevo arma que se transformará. 


El título se llevaba oyendo 
bastante tiempo (The Lost 
Frontier o la Frontera Perdi- 
da) y sólo faltaba que Sony 
lo confirmara... y así aca- 
ba de ser. Jak & Daxter re- 
gresan a PS2 y, por prime- 
ra vez, debutarán juntos en 
PSP este mismo otoño. En 
esta nueva aventura, el dúo 
retomará su aventura allí 
donde lo dejaron en la ter- 
cera entrega, buscando una 
solución para salvar el mun- 


do y encontrar el equilibrio 
entre el eco oscuro y el lu- 
minoso. Y entre las nove- 
dades, habrá naves con las 
que podremos sobrevolar 
ciertos escenarios del juego, 
un arma multiusos capaz de 
transformarse... Aunque las 
señas de la saga (coloristas 
y vivos gráficos, sentido del 
humor, gran doblaje al cas- 
tellano...), seguirán estando 
presentes. Sin duda, puede 
ser la aventura del año. O 


■ No faltarán las naves y las zonas de vuelo, en las que libraremos 
espectaculares combates aéreos. Y tampoco faltarán en PS2... 


@ Silent Hill 
Shattered Memories 


La portátil regresará al famoso pueblo maldito, en 
un remake del primer juego de la saga Silent Hill. 


Cuando hablamos de jue- 
gos de terror, sólo Silent Hill 
ha conseguido infundir mie- 
do de verdad y, de todas sus 
entregas, la primera sigue 
siendo la más escalofrian- 
te. Y Konami, conocedora de 
ello, está preparando un re- 
make para PSP y PS2 que, 
aunque se basará en los he- 
chos del primer juego, inclui- 
rá un montón de cambios. La 
historia se centrará de nue- 


vo en Harry Masón, quien 
tras sufrir un accidente de 
coche, sigue el rastro de 
su hija Cheryl por el so- 
litario pueblo de Silent 
Hill. Nuevas situaciones 
y diálogos, cambios en 
los puzzles y una pues- f 
ta al día de los gráfi- 
cos serán algunas de sus 
principales novedades. 
nada se tuerce, llegará 
este mismo año... O 
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PRÓXIMAMENTE, EN LAS MEJORES SALAS Y CONSOLAS 


□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□o 


El cine siempre ha sido una gran fuente de inspiración para 
los videojuegos y este año no va a ser una excepción. Aquí te 
adelantamos los futuros bombazos que en los próximos meses 
arrasarán en taquilla y también en nuestras consolas. 


C Lobezno X-Men: Los Orígenes 

C9 Transformers 2: La 
Venganza de los Caídos 

BPIanetSI 
S Saga Alien 
B Terminator: Salvation 
B G.I. Joe: The Rise oí Cobra 

B Monstruos contra 
Alienígenas 

B HarryPottery 
el Misterio deí Príncipe 

B Watchmen 
B The Punisher: No Mercy 
B Star Trek D.A.C. 

B Los Cazafantasmas 

B Indiana Jones: 

El Cetro de los Reyes 
B El Hobbit 
B Iron Man 2 
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res de la peii 
ones nue- 
Plasmará 
>^'on) y por 
Hugh Jack- 
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vas creadas para la ocasión eTc ? ° 

todos los poderes de Lobezno , ‘f '*® combate 

^t-Puesto el actor que /nterpretí"?'''" 


■ Lobezno X-Men: Los Orígenes 
narrará el nacimiento de este 
personaje e irá más allá de la peli 
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■ Será una aventura de acción muy espectacular que 
plasmará perfectamente los poderes de Lobezno. 


■ El sistema de combate sera similar al de 
God of War, pero con elementos propios 
como la regeneración de las heridas. 


Q Lobezno X-Men: Los Orígenes 

El mutante más carismático de los X-Men protagoniza su propia 
película... y su juego. Ambos tienen una pinta impresionante. 


En nnayo llega a nuestras panta- 
llas la peli de Lobezno, y con ella 
su videojuego. Lobezno X-Men: 
Los Orígenes será un juego de 
acción en tercera persona pro- 
tagonizado por el mutante ca- 
nadiense... y por sus letales ga- 
rras de adamantium. Con ellas 
despedazaremos literalmente 
a nuestros enemigos, en un de- 
sarrollo en el que primarán los 
combates con un sistema muy 
cercano al de God of War, que 


recreará perfectamente todas 
las habilidades de Logan. Con el 
stick derecho para realizar ac- 
ciones evasivas, dos botones de 
ataque y un otro para agarrar al 
enemigo, el control es una deli- 
cia. Además, el sistema de com- 
bate promete ser profundo y 
presentará elementos propios, 
como la regeneración de las he- 
ridas, combos aéreos y un aca- 
bado más cinematográfico (en 
el que no faltarán tampoco los 


inevita- 

bles “quic- ^***'55^ ^ 

ktime events”). Eso 
sí, sus creadores, los chi- ^ 
eos de Raven Studios, insisten 
en que será aún más salvaje que 
en la peli (el personaje estará 
más cercano al cómic). Un brutal 
apartado gráfico, que se apoya 
en el Unreal Engine 3 , pondrá la 
guinda a este espectacular de- 
rroche de acción que podremos 
disfrutar muy pronto. O 











Transformers 2: 

a Venganza de los Caídos 

»Los gigantescos robots volverán a golpear en los cines 
en las consolas de Sony con otro derroche de acción. 


■■ 1 , ' * 


d 24 de junio llega a nuestros ci- 
¡P'nes “Transformers 2: La Venganza 
^ de los Caídos", otro espectáculo 
visual protagonizado por los le- 
gendarios robots de Hasbro. Y, al 
igual que pasó con la primera en- 
trega, Activision no va a dejar pa- 
sar la oportunidad de ponernos a 
los mandos de estas mastodón- 
ticas máquinas. En el videojuego 
homónimo, podremos ponernos 
a los mandos tanto de Autobots 
como de Decepticons, en un des- 
pliegue de acción en el que po- 
dremos alternar en todo momen- 
to entre el control del robot y su 


"alter-ego" en vehículo. En otras 
palabras, además de darnos es- 
pectaculares “mamporros”, podre- 
mos conducir o volar con cierta 
libertad por enormes escenarios, 
ambientados en lugares como 
Shangai o El Cairo. Estos niveles 
serán más interactivos (o sea, des- 
truibles) que nunca. Habrá versio- 
nes para las 3 consolas de Sony, 
cada una desarrollada por un es- 
tudio distinto, con lo que pode- 
mos esperar contenidos exclu- 
sivos en cada una (por ejemplo, 
la versión de PS3 tendrá modos 
Online). Promete, ¿verdad? O 


■ Podremos manejar a robots de ambos bandos. Aquí 
tenéis al mítico Optimus Prime, pero habrá mucho más. 


momento el control del robot y su “alter-ego” vehículo. 
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El luego va a recrear los momentos más impactantes de la f 
peli, aunque seguro que nos sorprenderá con contenidos 
exclusivos. Será tan espectacular como en el cine, y los 

oi iiipao son idénticos. I 


Sega se ha hecho con los derechos 
para explotar la jugosa licencia 
de Alien con nuevos juegos. Para 
empezar, tenemos un nuevo Aliens 
vs Predator, un espectacular 
shoot’em up que ya habréis 
visto en la sección de noticias 
de este mismo número. Después, 
en una fecha aún por determinar (se 
ha retrasado), llegará Aliens: Colonial 
Marines, otro claustrofóbico 
shooter subjetivo desarrollado 
por Gearbox. La mala noticia es 
que el juego de rol de Obsidian 
ambientado en este universo 
parece que ha sido cancelado. O 


Q Saga Alien 

Aunque no hay nueva peli a la vista, los aliens van a 
invadir nuestras consolas en los próximos meses. 


EI9 SEGA J SHOOT'E M UP i 


“Planet 51” es la prometedora peli 
de animación de los españoles 
de Ilion Animation Studios (los 
mismos que fundaron el mítico 
sello Pyro Studios). La cinta es una 
comedia de aventuras que narra 
la llegada del astronauta Chuck 
Baker a un planeta supuestamente 
deshabitado... Será una auténtica 
superproducción a escala mundial, 
escrita por el guionista de “Shrek” 
y con estrellas de la talla de 
Dwayne “The Rock” Johnson o 
Gary OIdman poniendo las voces 
de los personajes. La propia 
Pyro se encargará de desarrollar 


el juego (como es lógico) y su 
distribución correrá a cargo de 
Sega. Aún no se saben muchos 
detalles del juego, pero promete 
ser tan divertido como la peli. O 


w wi wiiauLo v»i iuv.v% i>arv^ ii^^a a uii 

planeta deshabitado... en teoría. 


■ El videojuego de “Transformers 2” será igual 
de espectacular que la peli y nos permitirá 
protagonizar los mejores momentos del film. 


ACTIVISION 1 ACCION 1 JUNIO 


Q Planet 51 

Los fundadores de Pyro se estrenan en el cine con una 
superproducción a la altura de las de Dreamworks. 
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I El juego arrancará dos años antes del film » 


■ Los tiroteos serán la base del desarrollo. Contará con 
un innovador sistema de coberturas destruibles. 


■ Además de acción al uso, sus creadores han prometido 
que podremos manejar distintos tipos de vehículos. 


La nueva entrega de esta famosa saga de ciencia-ficción también se 
estrenará en PS3 con un intenso juego de acción en tercera persona. 


El 5 de junio se estrenará en España ‘Termina- 
tor Salvation”, la nueva entrega de esta exitosa 
saga de ciencia-ficción que enfrenta a huma- 
nos contra máquinas. Un poco antes del estre- 
no de la peli nos llegará 
su versión “jugable”, a 
cargo de Warner Inte- 
ractive y GRIN (crea- 
dores de Wantecf). El 
juego arrancará dos 
años an- 
tes de los 
sucesos 
narra- 


dos en la peli, estará ambientado en las posta- 
pocalípticas calles de Los Angeles y protago- 
nizado por John Connor. Será un intenso juego 
de acción en tercera persona, en el que ten- 
dremos que combatir contra las diabólicas má- 
quinas de Skynet, que harán gala de una gran 
inteligencia artificial (nunca mejor dicho). Para 
afrontar los tiroteos, usaremos una gran selec- 
ción de armas (algunas sacadas del film), ade- 
más de un innovador sistema de coberturas 
destruibles. Además, podremos manejar dis- 
tintos tipos de vehículos. Un apartado gráfico 
cercano al de Wanted pondrá el broche de oro 
a este vibrante juego de acción. O 


■ Termmator Salvation sera un 
vibrante juego de acción en tercera 
persona basado en la peli homónima 
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Q Terminator Salvation 



QG.I. Joe 
The Riseof Cobra 


Los famosos muñecos de Hasbro 
estrenan película en el cine y un 
nuevo videojuego este verano. 


PS3, PS2 Y PSP 


EA ^ ACCION i VERANO f 


El director Stephen Sommers ("La Momia”) lle- 
vará a los míticos muñecos de G.I.Joe al cine el 7 
de agosto y EA será la compañía responsable del 
videojuego. Será un juego de acción en el que po- 
dremos manejar a 12 personajes de ambos ban- 
dos. Cada personaje tendrá sus habilidades y esto 
influirá en el juego, ya que según al que maneje- 
mos podremos abrir unas áreas u otras. Podremos 
jugar cooperando con un amigo y pilotar vehícu- 
los. Eso sí, técnicamente no parece gran cosa. O 



■ Acción en tercera persona en la que podremos manejar a 12 
personajes distintos y jugar con un amigo en la misma pantalla. 


Q Monstruos 
contra Alienígenas 

La nueva y divertidísima película de 
animación de Dreamworks ya está en 
los cines. Y su juego, en tu tienda. 


PS3 Y PS2 


ACIIVISION i P LATAFORMA S ] DISP. J 



En la nueva peli de animación de Dreamvyorks 
unos alienígenas quieren invadir la Tierra y un gru- 
po de monstruos se unirán para impedirlo. Idén- 
tico planteamiento es el del videojuego oficial, 
un colorista título que 
mezcla acción y 
plataformas es- 
pecialmente pen- 
sado para los más 
pequeños de la casa 
El resto lo verán mo 
nótono y facilón. O 


■ Podemos manejar a varios personajes de la 
peli en 20 sencillos niveles de acción y saltos. 
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sus creadores aseguran que Harry Potter y el Misterio del 
Príncipe es el juego más fiel a su película de toda la sene, 
tanto en su desarrollo como en su apartado gráfico. Los 
principales actores vuelven a prestar su imagen al )uego. 


Harry Potter se enfrentará a nuevos peligros en 
su sexto año en Hogwarts. Pero aquí estaremos 
nosotros para ayudarle en su nueva aventura. 


El 17 de julio se estrena en Es- 
paña la sexta entrega del (cada 
vez menos) joven mago en la 
gran pantalla... Y su correspon- 
diente videojuego llegará tam- 
bién sobre estas fechas, para to- 
das las consolas de Sony. Harry 
Potter y sus amigos volverán 
a enfrentarse contra el malva- 
do Voldemort en El Misterio del 
Príncipe. En esta nueva aventura 
podremos volver a recorrer Ho- 
gwarts y alrededores con cierta 
libertad cumpliendo misiones de 
muy variada factura: búsquedas, 
duelos con varita, partidos de 


quidditch defendiendo los colo- 
res de Gryffindor. ir a clase (las 
pociones, por ejemplo, tendrán 
más importancia que nunca)... 
Incluso asistiremos al roman- 
ce de nuestro compañero Ron, 
mientras descubrimos la identi- 
dad del Príncipe Mestizo. El de- 
sarrollo promete hacer las deli- 
cias de los fans de Harry Potter 
y técnicamente nos encontra- 
mos ante el mejor juego de la 
serie, por lo que hemos podido 
ver. Parece que la espera (el jue- 
go iba a salir en otoño de 2008) 
va a merecer la pena. O 


.SOÍ&o - 


■ Podremos movernos por Hogwarts y sus alrededores con cierta 
libertad. Los escenarios serán más reconocibles que nunca. 


disponibles. O 


■ Nuevos hechizos, duelos con varita, partidos de 
quidditch... Encantará a los fans del joven mago. 


■ El nuevo juego de Punisher será un shooter descargable. 


■ El matamarcianos vuelve a estar de moda en el Store. 


■ Harry Potter y el Misterio del Prindpe 
será una variada aventura de acción fiel 
a la película que se estrena este verano. 


EA ■ AVENTURA DE ACCION ■ VERANO 


Práximqmenter en la tienda Playstation 


1^ * 


WARNER 


ACCION 


SIN CONFIRMAR ^ 

Desde el mes pasado tienes 
disponible para descargarte de 
la tienda Playstation 
Watchmen: El fin está 
cerca, un beat'em 
up dividido en 
3 capítulos que 
funciona como 
precuela de la 
película. Pues en 
el futuro habrá 
nuevos episodios 
descargadles, 
aunque Warner no 
ha confirmado aún 
: cuándo estarán 


□A 

XO 


Q The Punisher: 


SONY i SHOOT^ EM UP \ 2009 j 


NoMercy 


Aunque no se basa en su última película 
("Punisher: War Zone”), pronto llegará a PSN 
un shooter subjetivo con toda la mala uva de El 
Castigador y algunos personajes de su entorno. 
Pondrá especial énfasis en el multijugador. O 


StarTrek D.A.C. 


NA KED S KY^i M ATAM ARCIANOS j MAYO^ 


Basado en la nueva peli de "Star Trek” llegará 
a la tienda Playstation este matamarcianos 
en plan "vieja escuela” en la que a bordo de 
nuestra nave tendremos que acabar con miles 
de enemigos. ¿Cómo andáis de reflejos? O 




Í?l 


O Harry Potter 

y el Misterio del Príncipe 










guión. 


PS2 Y PSP 


C(Nt 4L ViOt CjUi 

cepto Sigoumey 


Q Indiana Jones 

y el Cetro de los Reyes 




El aventurero por excelencia no se 
olvida de las "pequeñas" de Sony. 


ACTIVI SION i AVENTUR A i JUNIO , 


Mientras se decide a dar el salto a PS3, Indy nos 
va a deleitar con una nueva aventura en PS2 y 
PSP. En El Cetro de los Reyes, el Dr. Jones va tras 
la pista de una antigua y valiosa reliquia, que le 
llevará por variadas localizaciones (San Francisco, 
Pananná...) en un desarrollo vibrante lleno de 
acción y peligrosas situaciones “marca de la 
casa”. Eso sí, gráficamente no esperéis nada muy 
sorprendente. Pronto lo analizaremos. O 


■ Látigo en mano, Indiana Jones recorrerá el mundo tras la 
pista de una antigua reliquia en El Cetro de los Reyes. 


Q El Hobbit 


La fantástica obra de Toikien seguirá 
presente en nuestras consolas. 

13^ ¿WAR NER? I SIN CONFIRMAR > 

Ya sabéis que habrá adaptación cinematográfica 
de “El Hobbit”. Su director, Guillermo del Toro 
(“Heliboy”), ha afirmado que el rodaje no 
empezará hasta 2010, pero ya hay rumores 
sobre juegos. Aún no hay nada confirmado, 
excepto que EA ya no tiene los derechos para 
realizar mas juegos basados en ESDLA. Dado 
que la productora de las pelis, New Une Cinema, 
pertenece a Warner, lo más lógico es que los 
futuros juegos los editara Warner Interactive... O 


Q Iron Man 2 


Para celebrar el vigesimoquinto aniversario de esta mítica franquicia, 
nada mejor que unirnos a los Cazafantasmas en su nuevo videojuego. 


Tras la fusión de Activision con Vivendi, el 
juego de Los Cazafantasmas pasó a una 
especie de limbo... hasta que Atari 
entró en escena para ser finalmente y 
la compañía que lo edita. Los 
Cazafantasmas se desarrolla 
dos años después de 
lo acontecido en la 
última película, en un 
Manhattan 


original de las dos películas clásicas prestan 
su imagen y su voz al juego (incluido Bill 
Murray, algo reticente al principio), 
y nosotros les acompañaremos 
en sus misiones, podiendo 
manejar todas sus armas 
(ya sabes: 

^ los rayos), trampas, 

^ etc. para atrapar a 

X los más variados 

ectoplasmas. 
Aparte, 

distintos modos 
Wfir X multijugador. Y 

~ si por ser joven 

no conoces las pelis 
y no te preocupes. 

Van a sacarlas en Blu- 
Ray con motivo de su 
25 aniversario. O 


al borde del 
caos debido 
a misteriosas \ 
fuerzas 
paranormales. 

Ante esta situación, ¿a 
quién llamaremos? Pues 
a los Cazafantasmas, 
claro. Los actores que 
dieron vida al cuarteto 


■ Distintos tipos de rayos, trampas y nuestra habilidad 
serán necesarios para acabar con los distintos fantasmas! 


Ninguna película de superhéroes se 
quedará sin su juego correspondiente. 


SEGA 


ACCION I 


2010 


Sega se encargara del juego 
basado en “Iron Man 2” 
(esperemos que sea mejor 
que el anterior). No llegará 
hasta 2010 y será el primero 
de otra nueva hornada de 
juegos basados en 
las nuevas pelis de 
superhéroes que 
se divisan a lo lejos, 
como “Thor” o “Los 
Vengadores”. O 


■ Habrá modos multijugador, incluyendo uno que 
nos permitirá cazar fantasmas cooperando en equipo. 


■ Nueva York es atacada por fuerzas J 
sobrenaturales. Sólo los Cazafantasmas g 
vi'l podrán salvarla. Con nuestra ayuda, claro. ^ 




ATARI .. AVENTURA DE ACCION ■ JUNIO 


Q Los Cazafantasmas 





■ Jake Gyllenhall 
será el Príncipe en 
la película de PoP. 


■ Un Bid Daddy en la 
gran pantalla puede 
quedar de lujo, ¿verdad? 


■ ¿Viggo Mortensen 
(Aragorn) haciendo de 
Snake? Lo dudamos. 


■ Djimon Hounsou sonó 
para interpretar a Kratos en 
la futurible peli de GoW. 


Ya ha comenzado el rodaje de “Prin- 
ce of Persia: The Sands of Time”, ins- 
pirada en el juego homónimo que 
pudimos disfrutar en PS2 en 2003. 
Estará producida por Disney y Jerry 
Bruckheimer (“Piratas del Caribe”), 
así que tiene detrás un respaldo im- 
portante. Su director es Mike Newell 


(“Harry Potter y el Cáliz de Fuego”) y 
para el papel del Príncipe han elegido 
a Jake Gyllenhaal (“Brokeback Moun- 
tain”), una elección que no nos acaba 
de convencer. Lo que sí nos gusta es 
que Jordán Mechner, creador del jue- 
go original, ha escrito el guión. Se es- 
trenará en mayo de 2010. O 


LA LEYENDA 

Ya en los cines, “Street Fighter: La Leyenda” se 
centra en la figura de Chun Li. Juzgad vosotros 
mismos, pero a nosotros nos gusta más la de Van 
Damme, así que imaginaos... No será la única peli 
basada en un juego de lucha. Pronto oiremos ha- 
blar de “Tekken”, con Chiaki Kuriyama (Gogo en 
“Kill Bill”) en el papel de LIng Xiaoyu. O 


Si hay un juego cuya esté- 
tica y argumento pue- 
den funcionar de lujo 
en una peli, ese es 
BioShock. 2K Games ha 
llegado a un acuerdo 
con Gore Verbinski 
(director de “Pi- 
ratas del Caribe”) 
para que produz- 
ca y dirija la película. Y 
Ken Levine, el creador 
del juego, participa en 
el guión. La espera- 
mos para 2010. O 


■ Kristin Kreuk 
(Lana Lang en 
“Smallvllle”) es 
Chun Li en está 
peli que ingresa 
en la lista de 
fíaseos basados 
en juegos... 


Nos encantaría ver algún 
día a Snake en el cine... y 
a Kojima también. El pro- 
yecto ya lleva un tiempo 
gestándose, aunque no 
hay muchas cosas confir- 
madas. El propio Kojima 
se haría cargo del guión 
y se rumorea que Alaska 


podría ser una de las lo- 
calizaciones... ¿Y quién 
interpretará a Snake? 
Aún no se sabe. Hace 
tiempo, Kojima decla- 
ró que le gustaría Viggo 
Mortensen (Aragorn). A 
nosotros no nos acaba 
de convencer... O 


■ Kurt Russell y su Snake Plissken 
de “1997: Rescate en Nueva York” 
inspiraron en su momento a Kojima. 


Otra licencia que quedaría de lujo en actor Djimon Hounsou (“Gladiator’ 
la gran pantalla. Un proyecto que se “Push”...) en el papel de 
anunció en 2005 y que, de momento, Kratos. Nosotros damos 
no termina de cuajar. David Jaffe, el otras alternativas. ¿Qué 
director del primer juego, ha hablado Kratos os convence más? O 

varias veces sobre el tema, apuntan- a 

do un posible interés de Universal en JT 

producirla e incluso apostando por el » |fr T .7^ |W 


lanía 


en juegos 


Curiosidades 
y fiascos... 

m RIZANDO EL RIZO 

JUEgOS BASADOS EN 
películas DE JUEGOS 

Juegos basados en pelis hay muchos, pero... 
¿juegos basados en pelis basadas a su vez 
en juegos? Pues los hay. El más conocido es 
Street Fighter: The Movie (1995 para PSone 
y otras). Hay otros ejemplos, como Resident 
Evil Degeneration para móviles. O 



■ Street Fighter: The Movie, un juego basado en la peli 
de Van Damme basada a su vez en el juego de lucha. 

m ¿LLEGAREMOS A VERLAS? 

LICENCIAS COMPRADAS 
QUE NUNCA CUAJARON 

En los 10 años de la revista hemos visto có- 
mo varias compañías compraban derechos 
para hacer pelis de juegos... que aún esta- 
mos esperando. Ejemplos: Onimusha, Dri- 
ver, SpHnter Cell, The Suffering... Pero otras 
como Tekken o Castievania siguen adelan- 
te... en teoría. O 

(U APROVECHANDO EL TIRÓN 

LOS PEORES JUEGOS 
BASADOS EN PELIS 

Desde el principio de los tiempos han inten- 
tado colarnos "castañas” amparándose en 
una licencia de cine molona. Ejemplos hay 
muchos: E.T. (Atari 2600), Viernes 13 
(NES)... Y sigue pasando ahora. Y si no, 
echad un vistazo a Beowulf, Torrente 3, Su- 
perman Returns, Catwoman... O 

(D FIASCOS DE PELÍCULA 

LAS PEORES PELIS 
BASADAS EN JUEGOS 

Muchas pelis basadas 
en juegos han sido un 
fiasco. Nuestra favorita 
es "Super Mario Bros”, 
pero hay más: “Double 
Dragón”, "Max Payne”, 

"Dead or Alive”... El di- 
rector Uwe Boíl es un 
experto: “House of the 
Dead , BloodRayne”, ■ uwe Boíl ha dirigido 
"Alone in the Dark”...0 unas cuantas “joyitas”... 
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La historia de Playstation en un único disco 


¡TODO PLAYMANÍA 
EN UN CLIC! 

72 numeras en - « 

un solo DVD , 


ya puedes deshacerte % 

de tus revistas l| 

antiguas^ ahora tienes I 

72 números de PM I 

en lo que ocupa una I 

película en DVD. | 

200 Guías completas | 

50 Comparativas 
210 Reportajes 
1.200 Análisis 
350 Previews... 
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Objetivo 

Consigue un coche 
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WHEELMAN. Vive una aventura tipo GTA ambientada en Barcelona. ■ TENCHU 5HADOW ASSA5SINS. Sigue la senda del ninja en tu PSP. ■ FLOWER. Un juego diferente a todo, tan bello como relajante. 


Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 


3 COMIENZA EL MES 
VIN DIESEL" EN PS3 


■ El actor Vin Diesel vuelve 
a encarnar a Riddick, un letal 
asesino, esta vez en PS3. 


PAGINA 


PtociSroríon 3 

Afro Samurai 44 

Championship Paintball 2009 5 1 

Dynasty Warriors Gundam 2 .... 5 1 

Flower 45 

Rock Revolution 5i 

SOCOM Confrontation 4 o 

The Chronicles of Riddick: 
Assault on Dark Athena 34 

Wanted: Weapons of Fate 42 

Wheelman 38 

F^iciciSrciríoin 2 
Buzz! ¿Qué sabes de tu país? ... so 
Trivial Pursuit 5i 

PSP 

Dragón Ball Evolution 46 

Mana Khemia Student Alliance ..51 
The King of Fighters The Orochi Saga .. 5 1 
Tenchu Shadow Assassins......48 


P OCOS actores son tan prolíficos 
en consola como Vin Diesel. Y 
es que este mes, el alopécico actor 
protagoniza no uno, si no dos jue- 
gos de PS3. Por un lado, The Chroni- 
cles of Riddick: Assault on Dark 
Athena, es una futurista aventura de 
acción en vista subjetiva con mo- 
mentos de acción en tercera perso- 
na. que sigue ahondando en la his- 
toria de Riddick, un letal asesino 
capaz de ver en la oscuridad. Y por 
otro está Wheelman, una aventura 
de mafiosos tipo GTA ambientada 
en una versión "libre” de Barcelona. 
Pero si no eres muy seguidor de es- 
te actor, no te preocupes, hay mu- 
cho más donde elegir: la acción 
multijugador Online de Socom Con- 
frontation, la "prolongación jugable” 
de la peli "Wanted”, la económica y 
relajante experiencia de Flower... 

Y si no tienes PS3, también hay bue- 
nos títulos para PS2 y PSP. En la 
portátil destaca este mes la nueva 
aventura de la saga Tenchu, cuya 
calidad está a años luz de anteriores 
juegos de ninjas para PSP, o el com- 
pleto recopilatorio de juegos de lu- 
cha de la saga King of Fighters. Y 
para la "renqueante” PS2 siguen lle- 
gando cosillas, aunque ninguna so- 
bresale por ser muy especial... O 


r JL n 1 m 1 1 S lYl puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 

IJU II Lucí 1 1 lU^ cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 

Este símbolo significa 
que es un producto reco- 
wJkmw mendado por la redacción 
de PlayManía. 

Este símbolo acompaña a 
productos recomendados 
por PlayManía por rela- 
ción calidad/precio... 

0-49 

Deficiente. 

Un juego que no merece 
la pena. Mejor ni lo 
tengas en cuenta. 

49-59 

Aprobado. 

Cumple... si el 
tema o el género 
te emociona. 

60-69 

Bien. 

Juego interesante, 
aunque con defectos 
importantes. 

70-79 

Notabie. 

Unjuegoatener 
muy en cuenta por 
los fans del género. 

80-89 

Notabie Aito. 

Un gran juego, 
de lo mejor de su 
género. 

90-94 

Sobresaiiente. 

Una excelente 
elección que 
no te defraudará. 

95-100 

Matrícuia 
de Honor. 

Imprescindible. 
Tienes que tenerlo. 

El código de regulación PEGI indica la edad recomendada íUJ 
I^EiUl y describe el contenido de losjuegos con estos iconos: LJ3I 

EDAD ^ ® ^ CONTENIDO |3 ¡S*!! SE DICEN RS 

RECOMENDADA 1 . DISCRIMINATORIO EfiM DROGAS MiH PAUBROTAS üi 

1 1^ JUECo"^ ■ fl^CONTENIDO ENSEÑA EDAD JUEGO 

1 SEXO ImI de terror VIOLENTO mLt A JUGAR Hui EN RED 
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Género 

ACCION 

Desarrollador 

STARBREEZESTUDIOS 

Editor 

ATAR! 

Lanzamiento 

24 DE ABRIL 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Resolución máxima 

720P 

Instalación 

ÑO 

Jugadores 

1 

Modo Online 
HASTA 12 JUGADORES 
Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 

Página web 
_WWW.RIDDICKGAME.COM 


HAY COSAS EN LA OSCURIDAD QUE INCLUSO LOS MONSTRUOS TEMEN 


Cuenta la leyenda que, en tiempos de crisis y descargas de pago de corta duración, llegará un 
héroe que ofrecerá dos aventuras por el precio de una para salvarnos. Su nombre... Riddick. 


E n el año 2000 se estre- 
nó en los cines “Pitch 
Black”, una película de 
ciencia ficción de pequeño 
presupuesto que dio a co- 
nocer al mundo al antihé- 
roe Riddick, el único furia- 
no vivo del universo con 
muy mala uva, una capaci- 
dad innata para eliminar a 


sus oponentes de forma 
letal y la facultad de ver en 
la oscuridad. 4 años des- 
pués llegó “Las Crónicas de 
Riddick”, secuela que ade- 
más vino acompañada de 
una peli de animación 
(“Dark Fury”) y un 
videojuego. Escape from 
Butcher Bay, aunque sólo 


para la extinta Xbox. Y los 
usuarios de PS3 hemos te- 
nido que esperar hasta 
2009, para disfrutar del 
remake en alta definición 
de este juego de acción y 
sigilo en primera persona, 
en la línea de Spiinter Cell, 
que además de un lavado 
de cara incluye una nueva 


campaña que continúa y 
amplía la historia original. 


Escape from Butcher 

Bay nos presenta a 
Riddick siendo escol- 
tado por el cazarre- 
compensas Johnsa i 
Butcher Bay, una i 

cárcel de máxima J 


Q ASÍ SE CAZA ENTRE LAS SOMBRAS NOCTURNAS 


UN DURO ANTIHEROE. 

Riddick es el último de su raza y en el 
juego tendrá que escapar de una cárcel 
y de una nave mercenaria. Casi “ná”... 


^ A CIEGAS. Riddick ve en la 
oscuridad, así que nada mejor que 
movernos por ella o romper las luces 
para sorprender a nuestros enemigos. 


Z/ LA MEJOR DEFENSA... Es un 

buen ataque. Ya sea con armas de 
fuego, cuchillas e incluso con las manos 
desnudas. Riddick es un arma letal. 


■ El juego es un titulo de acción 
táctica con vista subjetiva y 
ambientación futurista. 


■ El actor Vin Diesel 
pone el rostro y la voz 
a este “antihéroe”. 


The Chronicles of Riddick ■ DarkAthena 











@ LA OSCURIDAD 

COMO ALIADA 


Riddick puede ver en la oscuridad, algo 
que nos servirá para sorprender a nues- 
tros rivales y movernos sin ser detecta- 
dos por cualquier escenario. 


■ Movernos entre la oscuridad en sigilo es la clave del desarrollo, ■ Algunos personajes nos encargarán pequeñas misiones con las que 

aunque la acción también es protagonista en el juego. Y mucho. conseguir armas, dinero u objetos necesarios para avanzar. 



■ El catálogo de armas a usar 
es bastante amplio: cuchillas, 
pistolas, rifles de asalto, 
escopetas... Todas letales. 




ESCONDERSE. Si nos metemos en una 
zona oscura, la visión se volverá “azul”, lo 
que nos indica que no nos pueden ver. 



ATACAR. Esto nos servirá para 
acercarnos a nuestros enemigos por la 
espalda y acabar con ellos de forma rápida. 



VISIÓN FURIANA. Nos permite ver en 
la oscuridad. Podemos romper las luces 
para “cegar” a los enemigos. 
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Assault on Dark 
Athena es un 
remake de un título 
original de Xbox 
que, además de 
gráficos next-gen, 
incluye una nueva 
campaña y modos 
multijugador. 


seguridad a prueba de fu- 
gas y con los reclusos y 
carceleros más peligrosos 
del universo. El objetivo de 
Riddick será escapar del lu- 
gar, para lo cual tendrá que 
ganarse la confianza de 
algunos presos realizando 
pequeños "encargos” y 
organizar un motín que le 
permita fugarse. Esto le 
llevará a moverse por la 
zona de reclusión, la de los 
carceleros y las minas sub- 
terráneas que se extienden 


y tener ventaja) para evitar 
ser detectados y sorpren- 
der a nuestros enemigos 
de distintas formas: por la 
espalda, cayendo sobre 
ellos o, simplemente, evi- 
tándolos. Pero no todo es 
sigilo, si queremos (y en 
algunos momentos es muy 
necesario), podemos hacer 
uso de armas como cuchi- 
llos, porras, pistolas, rifles 
de asalto para despachar a 
nuestros enemigos, que 
serán variados y muy listos O 


■ Al interactuar con cornisas, máquinas, etc. la vista pasa a una 
cámara en tercera persona en la que vemos al personaje. 


■ Algunos enemigos usan linternas o detectores para buscarnos, 
así que aunque estemos ocultos y enfoquen a nuestra posición... 


■ Si sorprendemos a nuestras “víctimas” podemos realizar 
brutales ejecuciones que variarán dependiendo del arma usada. 


bajo la cárcel y están pla- 
gadas de monstruos. 
Escape from Dark Athena 
continúa la historia y ve- 
mos cómo Riddick y Johns, 
tras escapar en una nave 
de Butcher Bay (¿acaso 
alguien lo dudaba?), son 
interceptados por la Dark 
Athena, nave liderada por 
la mercenaria capitana Re- 
vas, que secuestra gente 
para convertirlos en droi- 
des sin mente fácilmente 
controlables que usar co- 


mo ejército y que, además, 
tiene cuentas pendientes 
con el furiano. 


El desarrollo en ambos 
títulos es igual: siempre 
con una vista subjetiva 
(excepto cuando interac- 
tuamos con objetos como 
barandillas, escaleras...) 
tenemos que movernos en 
silencio por los enormes 
escenarios aprovechando 
la oscuridad de cada rincón 
(podemos romper las luces 











» 



■ En los combates cuerpo a cuerpo, podemos realizar contraataques si 
estamos atentos y lo hacemos en el momento justo. 


■ También manejamos poderosos mechas y droides en momentos 
puntuales del juego, un detalle que aporta variedad a la aventura. 
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SMULTI JUGADOR: 

LA RED SE OSCURECE 


6 modos y 20 mapas para 12 jugadores 
son las cartas de presentación de este 
multijugador que termina por enganchar. 



■ Algunos enemigos tienen puntos 
débiles. Para eliminarlos, hay que 
saber encontrarlos y explotarlos. 



Por desarrollo, opciones, duración y 
posibilidades, Assault on Dark Alhena 
es uno de los mejores títulos del género. 


© (usan sus linternas para 
detectarnos, huyen, se pa- 
rapetan, dan la alarma...). Y 
a las 20 horas que nos du- 
rarán las dos historias se le 
une un multijugador para 
12 jugadores con 6 modos 
distintos (los “típicos” co- 
mo capturar la bandera, y 
algunos muy curiosos, co- 
mo Pitch Black, en el que 
uno de los jugadores ma- 
neja a Riddick en un esce- 
nario totalmente a oscuras 


contra soldados armados 
con rifles y linternas). 

Todo esto se plasma en 
pantalla con el motor grá- 
fico que usa habitualmente 
el estudio Starbreeze (y 
que ya vimos en The Dark- 
ness), mejorado para la 


ocasión con física más rea- 
listas, escenarios detalla- 
dos y mejores animacio- 
nes, pero que queda algo 
“justito” para lo que puede 
dar de sí PS3, sobre todo 
teniendo en cuenta que 
ButeherBayes una puesta 
al día de un juego de Xbox 


del 2004 y Dark Athena es 
“nuevo”. No obstante, en 
conjunto el resultado cum- 
ple de sobra con su come- 
tido, ofreciendo una histo- 
ria que engancha, un 
desarrollo variado, un con- 
trol muy sencillo y horas de 
diversión al ofrecer dos 
juegos por el precio de uno 
y un multijugador muy 
adictivo, algoqueen los 
tiempos que corren es to- 
do un acierto. O 



■ Los extras del juego, en forma de cajetillas de tabaco y hologramas, 
desbloquean personajes del modo multijugador, imágenes, vídeos... 



■ Técnicamente el juego cumple: escenarios grandes, buenas 
animaciones, física realista... aunque gráficamente podía ser mejor. 



OPCIONES. Personajes, modos, 
armamento... Las opciones son variadas y 
se pueden mejorar según jugamos. 



DISTURBIOS. 3 equipos de 4 jugadores 
tienen que provocar el caos en la prisión y 
hacerse con un núcleo de energía. 



PITCH BLACK. 6 jugadores contra otro 
haciendo de Riddick en un escenario 
sumido en las tinieblas... ¿te atreves? 


»LO MEJOR 

Q Su mezcla de acción y sigilo y que incluya 
dos juegos por el precio de uno. 

»LO PEOR 

O Gráficamente podría ser mucho mejor. 

Y ya puestos, que estuviera doblado. 



» GRAFICOS 

Correctos, pero algo justitos para 
lo que puede conseguir PS3. 


»SONIDO 

No está doblado, pero la voz de 
Vin Diesel pone los pelos de punta. 


» DIVERSION 

Ambas historias enganchan y el 
multijugador pica, y mucho. 


90 


» DURACION 

Las dos aventuras duran unas 20 
horas en total y hay multijugador. 

Un gran juego de acción e 
infiltración, con el atractivo 
de un héroe carismático y de 
ofrecer dos aventuras en una. 
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LA LEYEKDA COBRA VIDA ElV PSK 


I digítol bros j PlayStation<Portable 

DRAGONBALL: EVOLUTION La Película © 2009 Twcntieth Centiiry Fox Film Corporation basado en la serie de novelas gráficas DRAGONBALL creada por Akira Toriyania. Todos los derechos reservados. DRAGONBALL © Bird 
Studio/Shueisha, Inc. Todos los derechos reservados. Game; © 2009 NBGI. “Playstation". y "F='_rr=" son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. Puede necesitar Memory Stick Duo^"^ (se vende por separado). 

Todas las demás marcas pertenecen a sus respectivos propietarios. 


Viicl\c la lucha por controlar la.s .siete Rolas tic Dragón. 


Un la ntást ico juego tic lucha para I'SP. tic la película inspirada 


en la serie tic animación manga- número 1 tlcl mundo. 


Acompaña a (loku. comtí en la película, en su \iajc para 


enrrentarse a Piccolo. Derrota a tus enemigos en el modo 


Arcado o enlréntate a tus amigos vía inalámbrica. 


¿Podrás sorel mejor? 


¡I.a leyenda ha \uelto! ¡Más real tiue nunca! 














PiQctSfofion 3 


Sagrada Familia 


CUANDO EL ESTILO CTA SE UNE CON EL FOLKLORE DE AQUÍ 


Género 

AVENTURA DE ACCION 

Desarrollador 

MIDWAY 

Editor 

UBISOFT 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 

69,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Resolución máxima 

720P 

Instalación 

4172 MEGAS 

Jugadores 

1 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 

ENTRE MISIONES 

Página wel) 

WWW.WHEELMANCAME.COM. 


Wheelliiiiii 


Los clones de juegos de mafiosos, como GTA o Driver, nos llevan cada vez por 
derroteros más insospechados. ¿Lo último? Colarnos en la mafia catalana... 


C omo si de una pelise 
tratase, el actor Vin 
Diesel “protagoniza" 
Wheelman, una aven- 
tura mafiosa que se 
desarrolla en Barce- 
lona. La trama nos 
mete en el papel 
de Milo, un miste- 
rioso conductor 


(aparentemente un agente 
secreto) que quiere colarse 
en el hampa catalana para 
seguir el rastro de una nue- 
va y destructiva arma. 

El desarrollo es de so- 
bra conocido: nos move- 
mos libremente por la ciu- 
dad, vamos conociendo a 


la fauna local y nos encar- 
gan tareas (robar vehícu- 
los, asustar a gente....) y así 
avanzamos en una trama 
que, todo sea dicho, no es 
muy original y está repleta 
de topicazos, giros “ines- 
perados”, malos muy ma- 
los... Pero más allá de esto 
(y de la ambientación, que 


trataremos más adelante), 
la gracia de Wheelman re- 
side en que, como la serie 
Driver. está muy orientado 
a la conducción. 

Así, al volante de casi to- 
dos los vehículos podemos 
ejecutar algunas técnicas 
curiosas, como saltar de un 
vehículo a otro, realizar 


Q ¿UNA AVENTURA DE ACCION CATALANA? iiiSI US PLAUÜ! 


A POR EL HAMPA. Métete en 
el fornido pellejo de Vin y trata con 
Felipe, Javier, mafiosos rumanos y 
otra fauna que domina el crimen local. 


TRABAJA CONDUCIENDO. 

Muchas misiones nos invitan a usar 
vehículos, asustar a sus tripulantes, 
destrozar objetos, trabajar de taxista.. 


ACCIÓN DIESEL. Los tiroteos 
también tienen su hueco en el 
desarrollo, como la exploración del 
entorno, buscar objetos, saltos... 


■ La ciudad Condal sirve de telón 
de fondo para una aventura de 
mafiosos en la que la conducción 
es la verdadera protagonista. 


■ El actor Vin Diesel 
encarna a Milo, un “agente 
encubierto” tras la pista 
de un nuevo y letal arma. 









UN MAESTRO 

DELVOLANTAZO 


El aspecto más divertido del juego es, sin 
lugar a dudas, la conducción. Y condu- 
ciendo, contamos con recursos curiosos... 


■ Persecuciones, robos de vehículos, asustar a rehenes... muchas ■ Cumpliendo misiones desbloqueamos tareas secundarias, como 

misiones giran en torno a la conducción, aunque también hay tiros. taxista, destrozar mobiliario urbano, robo de vehículos por encargo... 



¡Voy a arrancarte los ojos! 


■ Duelos de camiones, persecuciones 
en moto... el juego propone todo tipo 
de situaciones a bordo de vehículos. 


Carrer de la Manna 




EMBESTIDAS. Mueve el stick izquierdo 
y derecho y nuestro coche se “desplazará” 
lateralmente para empotrar a los coches. 



ENFOQUE. Si conduces bien rellenarás 
la barra de enfoque, con la que podemos 
realizar tiros aún más certeros al volante. 



ALE-HOP. Podemos cambiar de coche en 
marcha, de un salto. Para ello, pulsa círculo 
y suéltalo en el momento justo... 


Wheelman apuesta por un desarrollo 
al estilo Driver, en el que la conducción 
es la verdadera estrella del juego... 


embestidas laterales para 
dañar a otros coches (con 
el stick derecho) o disparar 
en marcha. Pero, si además 
conducimos bien, llenamos 
el indicador de "enfoque”, 
que nos permite realizar 
dos acciones: tiro certero 
(apuntar a cámara lenta a 
los tripulantes o motor de 
un vehículo) o el tiro ciclón 
(lo mismo, pero dando an- 
tes un giro de 180 grados). 
Con estos alicientes, la 
conducción es lo mejor del 
juego. De hecho, casi todas 


las tareas secundarias 
(taxista, carreras ilegales...) 
se centran en el pilotaje. 

De los momentos de 
acción a pie no podemos 
decir lo mismo. Los tiro- 
teos son simples, con ene- 
migos nada inteligentes y 
con fallos de cámara que 
nos dejan disparar a través 


de paredes de hormigón. Y 
no es lo único que flojea: el 
modelo de Vin Diesel está 
muy logrado, pero no el 
resto. Y esto se repite con 
la recreación de Barna: al- 
gunos puntos clave, como 
la casa a Batllo (la de los 
balcones de Gaudí) están 
bien realizados... aunque la 
Sagrada Familia no tanto. 


Y eso por no hablar de los 
disparates con los que 
Midway nos ha “retratado”: 
“lereles” en la banda sono- 
ra, un mitin del'grupo polí- 
tico catalán Realitat en la 
Sagrada Familia... Vamos, 
que para reírte hay mate- 
rial de sobra (incluidos 
mañosos que piden las co- 
sas “por fa”). Por lo demás, 
un título que entretiene las 
9 horas que dura gracias a 
sus agresivo enfoque de la 
conducción... Si logras per- 
donar todo lo demás. O 



■ Los tiroteos son muy sencillos y cumplen su papel de “comparsa” a ■ El juego busca ser vistoso: espectaculares colisiones, chispazos, 

la conducción. Los enemigos no son muy listos, hay fallos de cámara... humo... aunque otros aspectos, como los enemigos, no impresionan. 



»LO MEJOR 


O La conducción, las habilidades especiales, 
que se ambienta en Cataluña... 


» LO PEOR 

Q Trama endeble, diálogos absurdos, tiroteos 
simplones, no tiene modo oniine... 
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» GRÁFICOS 

Con altibajos. Algunos modelos 
están bien... y otros bastante mal. 



» SONIDO 

Lereles y palmas adornan una BSO 5í 
irregular. Buenos efectos y doblaje. ^ 

» DIVERSIÓN i 

Sin duda, lo mejor es la conduc- S 

ción, frenética, rápida y divertida. | 

» DURACIÓN I 

La trama da poco de sí, pocas í 

misiones secundarias y sin oniine. | 

Como juego de mafiosos es | 

irregular: sólo convence la parte \ 

de conducción. Eso sí, recorrer las 
calles de Barna es un aliciente. 
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■ SOCOM Confrontation es el estreno en PS3 de la serie 
de acción táctica pionera en PS2 (y en PSP). Ofrece 
batallas Online para 32 jugadores y no tiene modo Offiine. 


Desarrollador 

SLANTSIXCAMES 

Editor 


Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio Biu-RayyStore 


Precio con Headset 


Textos 


CASTELLANO 


CASTELLANO 


Resolución máxima 


Instalación 


2737 MB 


Jugadores Offiine 


Modo Online 

HASTA 32 JUGADORES 
Guardar partidas 
AUTOCUARDADO 


Página web 


WWW.SOCOM.COM 
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LAS BATALLAS ONLINE MAS REALISTAS 


JUEGA CON LOS TUYOS. 

Antes de empezar, podrás elegir la 
región (para jugar con españoles) y 
muchos parámetros en las partidas. 


7 MODOS DE JUEGO. Como 
Aniquilación, Control, Escolta... No 
dejan de ser vahantes sobre lo mismo, 
pero logran entretener lo suyo. 


La saga pionera de la acción táctica en PS2 llega a PS3 apostando fuerte por 
las batallas Online. Tanto, que no incluye ningún modo para un solo jugador. 


ASÍSE COMBATE EN 


TÁCTICA. Aquí no 
sirve atacar “a saco”. Planifica bien tu 
estrategia con tus compañeros usando 
el headset y acaba con el bando rival. 


C on bastante retraso 
con respecto a otros 
territorios, SOCOM se es- 
trena en nuestras PS3. Esta 
serie, pionera de la acción 
táctica en PS2, ya es toda 
una veterana en estas li- 
des y por eso pensába- 
mos que tendría mucho 
que decir ante los reyes 


de la acción Online en PS3 
(los Cali ofDuty, Killzone2, 
etc.). Sin embargo, SOCOM 
Confrontation nos ha deja- 
do un poco a medias... 

El juego está 100% cen- 
trado en el Online. Esto 
debéis tenerlo claro desde 
el principio. NO incluye 


ninguna opción para un 
solo jugador Offiine: ni 
Campaña, ni Entrenamien- 
to, ni nada. De hecho, si no 
estás conectado no podrás 
ni empezara jugar. 
Teniendo muy presente 
este importante aspecto, 
SOCOM Confrontation 
cumple lo que promete: 


vibrantes y realistas bata- 
llas Online para hasta 32 
jugadores, en las que la 
táctica y la comunicación 
entre los jugadores son 
vitales para ganar. Con 7 
modos de juego distintos 
(Aniquilación, Supresión, 
Brecha, Demolición, Con- 
trol, Extracción y Escolta), 


PARA ESTRATEGAS MILITARES QUE ESTÉN SIEMPRE ONLINE 
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3 PERSONALIZA 

A TU SOLDADO 


Una de las virtudes de este SOCOMes la 
diversidad que ofrece para personalizar a 
tu soldado, algo que influye en el juego. 


■ Este SOCOM só\o ofrece batallas Online. En nuestras partidas todo 
ha funcionado bien, aunque los tiempos de carga son tediosos. 


■ Ofrece 7 mapas (con dos tamaños cada uno). Algunos son nuevos y 
otros están basados en mapas de otros SOCOM. Pondrán más en la Store. 


NAKID . SNAKKHAL-UMINADO A 
yakInikulliO CON HK7 
yakinikulSO HA FJJMINAUO A 
lokor'docomo CON MU J 



■fí • 


WANG-FEI-HUNC 



■ Gráficamente no es gran cosa. Ningún 
SOCOM se ha caracterizado por su calidad 
gráfica, pero esperábamos más de PS3... 


I NIKU-IB'---- "■ 
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ARMAS. Elige bien tu arma principal y 
secundarla y “tunéalas” con extras como 
mira telescópica, trípode, silenciador... 



ATUENDO. Elige bien el camuflaje y los 
tonos. No es lo mismo combatir en el 
desierto que en una ciudad, ¿verdad? 



DEFINE TU ESTILO. Ten en cuenta tu 
estilo de juego al decidir. ¿Eres un paciente 
francotirador o un rápido soldado de asalto? 


SOCOM en PS3 ofrece realistas batallas 
Online para 32 jugadores, aunque sin 
modos Offiine y gráficamente "justito". 


y 7 mapas (cada uno con 
dos tamaños distintos), 
podremos configurar las 
partidas a nuestro antojo 
controlando todo tipo de 
parámetros (tiempo límite, 
armas prohibidas...). Y no 
sólo eso. Las posibilidades 
de editar a nuestro solda- 
do son altísimas. Además 
de bando y aspecto físico, 
podremos elegir sus armas 
y equipo (y añadirle “ex- 
tras” como miras telescó- 
picas, silenciadores...), la ■ 
tonalidad de su traje, deta- 


lles como pintura facial o 
visores... Estas elecciones 
tienen gran importancia en 
el juego, ya que no es lo 
mismo jugar con un solda- 
do de asalto que con un 
francotirador, ni realizar 
una misión en el desierto o 
en un entorno urbano por 
la noche (por ejemplo). Los 
verdaderos fans de la ac- 


ción táctica sabrán apre- 
ciar todos estos detalles y 
disfrutarán trazando sus 
estrategias y cooperando 
para vencer al bando rival. 

Es una pena que sus 
gráficos no acompañen. 
Aunque el diseño de los 
niveles sí es acertado, los 
escenarios son mejoradles 


(texturas pobres, “pop- 
ping”...). Y el modelado de 
los soldados es tan básico 
como sus animaciones. Su 
nula espectacularidad y 
ausencia de modos Offiine 
(cuando hay juegos que 
tienen un excelente modo 
Campaña y un Online 
igualmente soberbio, aun- 
que sean más caros), le 
restan muchos puntos. Aún 
así, si eres un apasionado 
de la acción táctica y de la 
estrategia militar, seguro 
que sabes disfrutarlo. O 



■ Cómo no, hay un sistema de rangos y nos premiarán con medallas al 
realizar ciertas hazañas. Podremos ver nuestro perfil en la web del juego. 


■ La vista es en tercera persona o bien “cámara al hombro”. Se usan los 
sensores de movimiento (para asomarnos por las esquinas por ejemplo). 



»LO MEJOR 

O Sus realistas escaramuzas, las opciones de 
personalización, el sonido y su precio. 

» LO PEOR 

O Que no tenga algún modo Offiine, pocos 
mapas y sus gráficos son muy mejorables. 


Te gustará &que... Te gustará Q que... 



70 

» GRÁFICOS 

Bastante discreto en general. PS3 
puede dar mucho más de sí. 

92 

»SONIDO 

Sonido THX con impresionantes 
efectos y admite equipos 7.1. 

84 

» DIVERSIÓN 

Sólo los fans de la acción táctica 
Online sabrán apreciar sus aciertos. 

80 

» DURACIÓN 

Pocos mapas, pero pronto habrá 
nuevos contenidos descargables. 


Si te gusta la acción táctica 
y jugar Online, seguro que 
sabes perdonar sus defectos. 
Además, sale barato. 
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CASTELLANO 


CASTELLANO 


Resolución máxima 
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1921MB 


Jugadores 


Modo Online 


Guardar partidas 

PUNTOS DE CONTROL 


■ Weapons ofFate nos permite 
manejar a dos asesinos con poderes 
en esta aventura de acción. 


Página web 


WWW.WANTEDVIDEOCAME.COM/ES 



UNA CORTA PERO INTENSA DESCARGA DE ADRENALINA 




Tras convertirse en el mejor de los asesinos de la Hermandad del Telar, Wesley 
Cibson se enfrenta a un nuevo villano en un título lleno de acción y muchos tiros. 


W anted nació en forma 
de cómic hace unos 
años de la pluma del guio- 
nista Mark Millar. Su argu- 
mento, una herman- 
dad de 


asesinos con poderes espe- 
ciales, era tan peliculero que 
el año pasado se convirtió en 
una película “palomitera” 
protagonizada por pesos 
pesados de Hollywood como 
Angelina Jolie o Morgan 
Freeman. Y ahora 
llega su 

adap- 


tación consolera, continuan- 
do la historia de la película y 
desarrollada por GRIN, un 
estudio español afincado en 
Barcelona. 

A lo largo de 9 capítu- 
los nos enfrentamos a de- 
cenas de enemigos en fre- 
néticos tiroteos mientras 


desenredamos una trama 
que nos lleva de Chicago a 
los Pirineos y que involucra 
a la Hermandad de Asesi- 
nos y a un villano que tiene 
mucho que decir del pasa- 
do del protagonista y de 
sus padres. Y es que, ade- 
más de Wesley, en el juego 
controlamos también a 


Q INGREDIENTES PARA UNA ENSALADA DE TIROS 



HABILIDADES. Como ralentizar 
el tiempo o disparar balas con 
trayectoria curva, imprescindibles para 
acabar con decenas de enemigos. 


ESPECFACULARIDAD. 

influenciado por películas como 
“Matrix” o la propia “Wanted”, el juego 
ofrece momentos espectaculares. 






■ La historia nos lleva por todo el mundo mientras nos enfrentamos a 
la Hermandad en intensos tiroteos manejando a Wesley y a Cross. 


■ Podemos usar nuestras habilidades especiales pistola en mano: 
ralentizamos el tiempo, nos cubrimos, disparamos tiros curvos... 


■ Gráficamente es desigual y alterna 
momentos espectaculares, como las 
ejecuciones, con otros muy simples. Los 
escenarios son grandes, pero repetitivos... 


^ LAS ARMAS DE UN 
ASESINO ENTRENADO 


Como asesinos de la Hermandad del Te- 
lar, Wesley y Cross cuentan con diversas 
habilidades especiales para los tiroteos. 


CUERPO A CUERPO. Peleas en forma 
de “quick time events” para ejecutar rivales 
a golpe de cuchillo. Muy espectaculares. 


ENFOQUE. Una especie de “tiempo bala” 
con el que podemos disparar varias veces 
a un objetivo o alcanzar a varios a la vez. 


BALAS CURVAS. Esta habilidad nos 
permite alcanzar a nuestros enemigos 
trazando parábolas “imposibles” al disparar. 


Weapons ofFate toma elementos del 
cómic y de la película para dar forma a un 
juego de acción entretenido pero corto. 


Cross, su padre y asesino 
de la Hermandad, en capí- 
tulos “flashback”. Eso sí, 
ambos comparten habili- 
dades: pueden parapetarse 
de forma rápida con sólo 
pulsar un botón, disparar a 
ciegas, sorprender y flan- 
quear enemigos para reali- 
zar ejecuciones, utilizar es- 
cudos humanos o 
habilidades especiales, co- 
mo el tiro curvo o ralentizar 
el tiempo para disparar a 
varios objetivos a la vez... 
¿Os suena esto? Seguro 


que sí, sobre todo si habéis 
jugado a títulos tan conoci- 
dos como Max Payne, 
Strangleholdo Dark Sector. 
Wanted mezcla las mejores 
virtudes de estos títulos, 
como si de una coctelera se 
tratara, hasta hacerlos pro- 
pios creando una experien- 
cia intensa... Aunque corta. 
Y es que el juego cuenta 


con un desarrollo muy bá- 
sico y poco trabajado que 
apenas dura unas 5 horas y 
no tiene “replay” de ningún 
tipo, ya que no ofrece ni 
multijugador, ni cooperati- 
vo ni modos adicionales. 

Sí hablamos del aparta- 
do técnico, ofrece buenos 
modelados (aunque poco 


variados), escenarios gran- 
des aunque de diseño simi- 
lar, una lA correcta y un 
doblaje en el que destaca la 
voz de Paz Vega como una 
de las villanas. Un título que 
gustará a los fans de la peli 
y amantes del gatillo fácil, 
aunque muy limitado en 
opciones y desarrollo. Lo 
peor es que podía haber 
dado mucho más de sí a 
poco que hubiesen incluido 
modos adicionales, como* 
un multijugador oniine. Una 
lástima. O 



■ Además de parapetarnos tras casi cada cosa, también podemos usar ■ Los únicos extras del juego son archivos dispersos por los escenarios 

escudos humanos sorprendiendo a un rival por la espalda. Muy útil. que ocultan fotos de los programadores, portadas de cómic, diseños... 



/■ : ■ 






» LO MEJOR 


O Las habilidades de los protagonistas y que 
lo haya hecho un estudio español. 


» LO PEOR 

O Que sea tan corto y que no tenga ningún 
modo adicional para alargarlo. 



» GRAFICOS 

Correctos, aunque presentan 
fallos, como obstáculos Invisibles. 


» SONIDO 

Buen doblaje con actores famosos 
y efectos de sonido contundentes. 


80 


» DIVERSION 

Desarrollo entretenido y vibrante, 
pero repetitivo y poco profundo. 



» DURACION 

En apenas 5 horas te lo puedes 
terminar, y no tiene replay. 

Mucha acción en frenéticos 
tiroteos de desarrollo simple 
y escasa duración. Divertido, 
pero le faltan modos de juego. 
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■ Afro Samurai es un beat'em up basado en el manga 
de Takashi Okazaki y en la serie de animación producida 

reciente. 


por Samuel L Jackson. También hay una peli 
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■ Afro busca venganza 
contra el asesino de su 
padre, el guerrero más 
poderoso, el U-]... 
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,. EL CAMINO DEL SAMURAI EMPIEZA EN HARLEM 

Aíro Simiural 


asada 


maci 


Afro 


urai 


este 


que c 


ava 


|Um^n afroamericano busca venganza a golpe de katana en 
este beat\'em up basado en la serie de animación homónima. 


^^erie deani- 
|ómima llega 
eat'em up 
ca de la 
serie y todo su componente 
“gore”. Narra la historia de 
Afro, un joven afroamericano 
que busca vengarse del ase- 
sino de su padre a golpe de 
katana y con mucho estilo. 
11 niveles proponen 


combates sin descanso, con 
un buen sistema de aprendi- 
zaje de combos y la posibili- 
dad de “concentrarnos” para 
realizar golpes especiales. 

Además de peleas, no fal- 
tan sencillos puzzles y leves 
toques plataformeros, pero 
son casi una anécdota en un 
desarrollo bastante sencillo- 


te que no deja de ser un “ma- 
chabotones”. Eso sí, macha- 
cas botones con estilo, bajo 
un “cel shading” cercano a la 
serie y con sus mismas voces 
(encabezadas por Samuel L. 
Jackson). En fin, que si dis- 
frutaste viendo “Afro Samu- 
rai”, te gustará su juego, aun- 
que en PS3 hay títulos de 
acción mucho mejores. O 


ANEJA TU KATANA CON ESTILO Y MALA UVA 


) afro y un 
n la boca, 
Afro peleará sin 
descanso en los 11 
niv^s del jue- 
go, 'con un 
buen sistema 
de combos y 
la opción de 
concentrarse para ejecu- 
tar golpes especiales. 


PELEAS Y MÁS PELEAS. 

Entretienen ya que el sistema de 
combos es efectivo, aunque la 
cámara no ayuda. Son muy “gore”. 


CONCENTRACIÓN. Al 

concentrarnos, la pantalla se pone 
en blanco y negro y ejecutaremos 
alucinantes golpes especiales. 


■ El juego ofrece combates sin tregua, bastante fáciles 
salvo en momentos puntuales (por culpa de la cámara). 



■ Bajo una estética “cel shading”, Afro nos enseñará lo 
bien que corta su katana. Con humor “negro”, eso sí... 



»LO MEJOR 

Si te gusta el género las peleas entretienen. 
UP Y mantienen el estilo y humor de la serie. 

» LO PEOR 

HH El desarrollo es sencillote y puede resultar 
E3 repetitivo. Gráficamente no es gran cosa. 

75 

» GRÁFICOS 

“Cel Shading” cercano a la serie, 
aunque no es nada espectacular. 

85 

» SONIDO 

Peleas a ritmo de hip hop y con 
las voces originales de la serie. 

76 

» DIVERSIÓN 

Combates, combates y combates. 
Fácil, salvo momentos puntuales. 

79 

» DURACIÓN 

Unas 8 horas, y no le vemos mu- 
chos alicientes para rejugarlo... 


Si te gustó la serie, es fiel en 
todos los sentidos. Pero como 
juego de acción los hay más 
variados y espectaculares. 

— j 


i 

i 
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■ Manejamos un pétalo de flor, que 
debe tocar otras plantas y juntarse 
con otros pétalos para devolver la 
vida a los 7 niveles del juego.. 


ENTRE NIVELES 


Página web 


ES.PUYSTATION.COM 


■ Dirigimos el movimiento de los pétalos con el 
movimiento del mando, y lo cierto es que responde bien. 


ílajfpropáéstás originales y diferentes siguen llegando a la 
t1en^ Playstation y esta vez la cosa va de plantas... 

“manada” de pétalos. El re- 
sultado es un juego simple, 
pero que gracias a la feno- 
menal conjunción de estética 
y banda sonora se convierte 
en una experiencia muy rela- 
jante, bella y divertida. A po- 
co que te gusten los juegos 
distintos, deberías darle una 
oportunidad. Seguro que no 
te arrepientes. O MüattlÉ 


^ P^vveres uno de esostí- 
P l"tulos cuya premisa es 
original, diferente, distinta. 
Según sus creadores, todo 
gira en torno a una suposi- 
^ón ¿con qué soñarían las 
plantas de ciudad si soñaran? 
La respuesta es sencilla: con 
la libertad del campo y con 
jotras plantas. Así, el juego 
^ está compuesto por siete 


■ Cada uno de los 7 niveles tiene una ambientación 
distinta: campiñas, valles, cañones... están logrados. 


Nosotros controlamos un 
pétalo con el movimiento 
del mando (y con X segui- 
mos la corriente de aire). El 
objetivo es devolver la vida a 
las zonas muertas, activando 
otras flores y creando una 


Q SIGUE LA CORRIENTE... Y DEJATE LLEVAR 


La mecánica en todos 
los niveles es la misma, 
devolver la vida a la zo- 
na, pero en todos hay 
cosas diferentes. Co- 
rrientes de aire que nos 
arrastran, flores que al 
tocarlas abren caminos. 


^ INTERRUPTORES. Sólo 
podemos acceder a ciertas zonas 
si antes hemos tocado unas 
determinadas flores. 


^ MUEVE LOS PETALOS. 

Controla los pétalos moviendo el 
mando y si aprietas X activarás 
unaicorriente de aire... 


Floweres una experiencia 
que deberías probar, un título 
tan original como bello y 
relajante. Y a este precio... 


PlaciStatíon 3 




»L0 MEJOR 

Es un juego que entra por los ojos, muy 
Hll relajante y sencillo de jugar. Y original. 

» LO PEOR 

HH Es bastante corto, aunque por suerte tiene 
trofeos que prolongan algo su vida... 

91 

1 

» GRÁFICOS 

Entornos naturales repletos de 
color y bastante creíbles. 

90 

» SONIDO 

Músicas y efectos muy relajantes, 
acordes con el espíritu del juego. 

90 

» DIVERSIÓN 

Su sencilla mecánica atrapa desde 
el principio. Y el control responde... 


» DURACIÓN 

Sólo ofrece 7 niveles de, como 
mucho, 30 minutos cada uno. 







m§ 


■ Un juego de lucha inspirado en la película, ^ 
en el que Goku, Piccolo y otros personajes de 
“Dragón Ball” vuelven a verse las caras. 
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Y LAS BOLAS DRACON^^ PERDIERON SU MAGIA. 





Coincidiendo con el estreno de la película homónima, vuelven a 
nuestra PSP los combates de Goku y compañía. 


B asado en la película del 
mismo título, la tercera 
incursión del universo "Dragón 
Ball” en PSP se aleja, jugadle y 
estéticamente, de los títulos 
anteriores, para ofrecer un jue- 
go de lucha "uno contra uno” 
más centrado en el cuerpo a 
cuerpo que en los ataques es- 
peciales que tan famoso hicie- 
ran al anime. El juego pone 


a nuestra disposición a 11 lu- 
chadores como Goku, Bulma o 
Piccolo para disputar sencillos 
combates que, pese a su rapi- 
dez y acción, no terminan de 
cuajar por su nula profundidad 
(las técnicas y ataques espe- 
ciales son escasísimos) y poca 
espectacularidad. Eso sí, ofre- 
ce el aliciente de varios modos 
de juego: Historia, Arcade y los 


siempre divertidos combates 
multijugador Ad-Hoc... 

Tampoco el apartado téc- 
nico consigue mejorar el 

aspecto general. Aunque si 
buscas un juego de lucha sen- 
cillo y te gustó la peli, puede 
que lo encuentres entreteni- 
do... Si no, el género tiene me- 
jores representantes. O 


■ En el plantel de 
personajes (11 en total), 
no faltan conocidos como 
Goku, Piccolo o Yamcha. 




Aunque basa- 
do en la peli, 
ofrece tramas .. 
diferentes (en el 
modo Arcade " 
cada personaje 
tiene una his- 
toria propia) 
y ataques no 
vistos en la 
gran pantalla. 


Q MÁS ALLÁ DE LA PANTALLA DE CIÑE 


HISTORIA. Las diferentes 
tramas, algunas basadas en la 
película, se muestran mediante 
imágenes animadas. 


REALISTA. Gráficamente, 
deja atrás el aspecto anime de 
otros juegos de “Dragón Ball” y 
apuesta por el realismo. 



■ El sistema de juego apuesta por los ataques cuerpo a 
cuerpo, aunque también contamos con algunos de los 
movimientos especiales vistos en el anime. 



»LO MEJOR 

Combates frenéticos, a la par que sencillos 
U y accesibles para todo tipo de jugadores. 

»LO PEOR 

fl[]R Sistema de combate simplón y falto de 
“chispa”. Técnicamente podía ser mejor. 

79 

» GRÁFICOS 

El acabado de personajes y esce- 
narios no está a la altura de PSP. 

76 

»SONIDO 

Música “movida” y discretos 
efectos sonoros. Cumplen. 

77 

» DIVERSIÓN 

Combates rápidos, con mucha 
acción, pero pocas posibilidades. 

79 

» DURACIÓN 

Varios modos de juego, pero cor- 
tos. El multijugador es divertido. 


Combates accesibles y rápidos, 
pero les falta profundidad, 
carisma y espectacularidad para 
' llegar a los grandes del género. 










GUÍAS COMPLETAS DE LOS MEJORES JUEGOS DE PS3 



¡¡NUEVAS CU¡AS 
COLECC¡ONABLES¡¡ 


Y @iii mullir® pjiF Qtxiliiiii oj iiiiüerpitaB 


Para ayudaros a disfrutar a tope de vuestros 
juegos favoritos, hemos decidido retomar 
nuestras guías coleccionables, esta vez para PS3. 
Como veis, están diseñadas para que podáis 
guardarlas en la caja del Juego. ¡Nunca 
más perderéis una guía! 







TEWCHU4CAME.US.UBI.COM/ 


Tenchu Shadow Assassins 

¿Dices que Solid Snake o Sam Fisher son maestros de la infiltración? Eso es 
porque no has visto en acción a los dos ninjas más peligrosos del Japón feudal... 


en una interesante trama 
muy bien ambientada en el 
Japón feudal. 

El juego se desarrolla 
en 10 misiones (divididas 
a su vez en varios niveles). 
En cada fase, nos encon- 
tramos diferentes enemi- 
gos a los que debemos evi- 


tar o eliminar de la manera 
más sigilosa posible. Para 
ello, contamos con un sin- 
fín de habilidades (ocultar- 
nos en las sombras o en 
objetos del escenario, apa- 
gar focos de luz, subirnos a 
las vigas para atacar desde 
las alturas...) y un puñado 
de utensilios (shurikens. 


bombas de humo...) que 
nos permiten encarar cada 
misión con una considera- 
ble libertad de acción. Es 
más, si lo nuestro no es la 
sutileza, también podemos 
optar por el enfrentamien- 
to directo usando la kata- 
na: en esta entrega los . 
combates se libran en pri- 


T ras un discreto estre- 
no en PSP, la saga 
Tenchu regresa a nuestra 
portátil con un estupendo 
título que fusiona infiltra- 
ción con toques de acción. 
De nuevo controlamos a 
los ninjas Rikimaru y Aya- 
me (cuyo control se alterna 
dependiendo de la misión) 


■ El sigilo y la acción vuelven a coger r 1 
el mando en esta nueva entrega de la K f 
saga Tenchu, donde manejamos a los L i 
ninjas Rikimaru y Ayame. t 


SHADOWASSASSNS 
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HAZ DE LAS SOMBRAS LAS MEJORES ARMAS DEL NINJA 


Q INTRIGA, INFILTRACION Y KATANAS EN EL JAPON FEUDAL 


■ Dependiendo de la fase, 
se alterna el control del letal 
Rikimaru o la rápida Ayame. 


SUSPENSE. La trama 
mostrada mediante espectaculares 
vídeos, narra el Intrigante secuestro 
de la hija de un noble. 


3/ LIBRE. Las misiones cuentan 
con varios caminos y ofrecen bastante 
libertad para cumplir nuestro objetivo 
de la manera que queramos. 


5/ HABILIDADES. Técnicas como 
ocultarnos en las sombras o andar 
pegados a las paredes, facilitan la 
infiltración, básica para sobrevivir. 







■ Aunque la mejor opción es el sigilo, no faltan los combates a espada. 
Para vencer debemos seguir los movimientos indicados en la pantalla. 


■ Gracias a la habilidad “Ojo de la Mente" podemos ver los lugares en 
los que pasaremos inadvertidos y hacia dónde miran los enemigos. 




La mezcla de acción y sigilo típica de la 
saga, adaptada magistralmente a PSP, 
incluida su gran ambientación "ninja". 


mera persona, en una es- 
pecie de minijuego en el 
que debemos seguir las 
indicaciones que aparecen 
en pantalla. Sea cual sea tu 
elección, te aseguramos 
que tendrás que trazar 
bien tus estrategias, por- 
que los enemigos se aler- 
tan a la más mínima señal o 
sonido, creando una ten- 
sión inigualable que, unida 
a los bien llevados momen- 
tos de sigilo, hacen que la 
diversión se mantenga de 
principio a fin. Y aunque es 


cierto que encontramos 
errores (algunos enemigos 
con una lA mejoradle, cier- 
tos problemas con el con- 
trol...), la libertad de acción 
y su gran jugabilidad nos 
harán pasarlos por alto. 

Gráficamente funciona 
de maravilla y, excepto 
algunos errores de clip- 


ping, tanto escenarios co- 
mo personajes muestran 
un acabado más que co- 
rrecto. Además, se han tra- 
bajado con mimo las ani- 
maciones y el campo de 
visión (una de las lacras de 
la anterior entrega) es ex- 
celente y podemos ver a 
los enemigos incluso a 
gran distancia. 


Por todo lo comentado, 
Tenchu Shadow Assassins 
es, incluso con algunos as- 
pectos mejoradles, un ex- 
celente título para todos 
los aficionados a los juegos 
de infiltración, ya que sabe 
combinar acertadamente 
un amplio abanico de posi- 
bilidades en el desarrollo 
de las misiones, con una 
atrayente historia y gran 
ambientación. Sin duda, 
uno de los juegos de PSP 
más recomendables del 
momento. O 



■ En nuestro Inventarlo hay de todo: pódmas para envenenar pozos, 
cañas de pescar para alcanzar objetos, capas de “invisibilidad”... 



■ Los guardias se alertan si oyen o ven algo sospechoso, por eso hay 
que esconder los cuerpos de los enemigos o evitar correr cerca de ellos. 


s LETÍlÍsÍn 

CUALQUIER SITUACIÓN 

Usa el entorno para alcanzar tu objetivo y 
convierte los elementos arquitectónicos 
o naturales del nivel en un arma más. 



EN REMOJO. Bucea para no ser visto y 
sorprende a los guardias con ataques 
desde la orilla. 




ALTURAS. Sube a tejados o vigas para 
llegar a tu objetivo sin ser detectado o 



ADORNO MORTAL. Ocultos en 
jarrones o biombos podemos realizar 
ataques por sorpresa. 


»LO MEJOR 

O varios caminos y modos de acabar los 
niveles. Perfecta unión de sigilo y acción. 


» LO PEOR 

Q Tiene algunos fallitos: lA mejoradle, control 
algo “duro” en ciertas situaciones... 



Te qustaráO que... Te gustará© que... 


» GRÁFICOS 



Trabajo notable en escenarios y 
p ersonajes. Geniales animaciones. 

» SONIDO 

No está doblado al castellano. 

Gran nivel de efectos y música. 

» DIVERSIÓN 

Poder elegir cómo hacer las misio- 
nes (sigilo, acción...) es impagable. 

» DURACIÓN 

La Historia (9-10 horas) se com- 
pleta con 50 misiones opcionales. 


Divierte como pocos gracias a 
las amplias posibiiidades de 
juego, magnífica ambientación 
y vistosos momentos de a cción. 
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TRAS EL CONCURSO 


■ Buzz/es un concurso como ios de 
la tele, para hasta 8 jugadores y 
centrado ahora en la cultura española. 


WWW.BUZnHECAME.COM/ES-ES/ 


PSP / Playstation 3 / PtaoStatíon 2 


¿DONDE SE ENCUENTRA LA TUMBA EN LA QUE 
REPOSAN SUS RESTOS? 


EN EL MONASTERIO DE 
PIEDRA 


EN LA CATEDRAL DE 
VALLADOLID 


EN LA CATEDRAL DE 
SEVILLA 


EN EL MONASTERIO DE 
LA CARTUJA 


¿QUÉ PROGRAMA DE ENTREVISTAS HIZO 
SALTAR A LA FAMA AL "RISITAS" Y AL "CUÑAO"? 


V CRONICAS MAROANAS 


ATAQUE 


AORTA 


RATONES COLORAOS 


UN CONCURSO CON FUERTE SABOR ESPAÑOL 


■ Usando los pulsadores de colores contestamos a las 
distintas rondas de preguntas de cine, TV, historia... 


Buzz! 


¿Qué sabes de tu país? 




pular concurso de preguntas y respuestas de Sony toma 
ña como referencia para esta nueva entrega en PS2. 


■ El simpático presentador 
Buzz es el encargado de 
guiarnos por el concurso. 


Q DIVERSIÓN DE PRINCIPIO A FIN 


El objetivo del concurso, 
como en cualquier otro, 
es quedar el primero. Pa- 
ra ello, hay que superar 
diversas rondas ganando 
puntos que luego trans- 
formamos en segundos 
a gastar en la ronda final 
contra nuestros rivales. 

Y los premios merecen 
la pena... 


RONDAS. “El robapuntos”, 
“El dedo más veloz”, “Pasa la 
bomba”... todas son divertidas. 


PlayManía 


popular, cine y series, gas- 
tronomía, deportes, música, 
historia, etc. 

Las preguntas son varia- 
das, muy actuales, vienen 
acompañadas por fotos, 
vídeos o música y hay que 
contestarlas a través de di- 
vertidas rondas y modos de 
juego que, aunque no han 


innovado respecto a ante- 
riores entregas, siguen man- 
teniendo el nivel de diver- 
sión y de "pique” muy alto. 
Un juego imprescindible si 
te va lo de poner a prueba 
tus conocimientos “patrios” 
y una gran excusa para or- 
ganizar un concurso en tu 
casa con familiares y ami- 
gos. Y a buen precio. O 


Q ué sabes 
de tu 
país? se centra 
en España y per- 
mite a 8 jugado- 
res enfrentarse a . 
4000 preguntas 
divididas en va- 


PREMIOS. Batidoras, trozos 
de césped del Bernabéu... Los 
premios son imprevisibles. 



■ Aunque no tiene novedades respecto a anteriores 
entregas, la diversión y el pique siguen siendo enormes. 



»LO MEJOR 

La actualidad de las preguntas y que esté 
U centrado en la cultura española. 

» LO PEOR 

|[]| No se pueden configurar las partidas y no 
todas las preguntas tratan sobre España. 

80 

» GRÁFICOS 

Correctos, pero tampoco destacan 
en nada en especial. 

84 

» SONIDO 

Buen doblaje al castellano y temas 
sonoros reconocibles. 

86 

» DIVERSIÓN 

Puedes jugar solo, pero con 
amigos es cuando más mola. 

87 

» DURACIÓN 

4000 preguntas van a hacer que 
tengas concurso para rato. 


1 Uno de los Buzz! más completos 
y divertidos. No debería faltar 
1 en ninguna “juegoteca” si te 
gustan los concursos de la tele. | 












■ PSP ■ +12 AÑOS ■ RPG ■ DIGITAL BROS ■ ABRIL ■ 2g,95€ 

■ INGLÉS ■ DE 1 A 2 JUGADORES ■ WWW.NISAMERICA.COM/GAMES/M_K/ 



Mana Khemia StudentAlliance 



RPG de corte clásico con comba- 
tes por turnos y exploración de 
los creadores de la saga Atelier 
Iris: Eternal Mana. En esta ocasión, 
la alquimia es la base sobre la que 
^ ^ gira todo, ya que asistimos 
a la Escuela de Alquimia 
en la cual te- 
nemos que estudiar 
durante 3 años 
realizando peque- 
ñas “quest” para 
aprobar asigna- 
turas, crear pocio- 
nes, armas... Siempre 
acompañan otros 
personajes que po- 
dremos controlar en 
combate (o que lo 
haga un amigo a tra- 
vés del multijugador 
que incluye PSP). Para 
incondicionales de 
los RPG clásicos que 
sepan inglés, ya que 
no está traducido. O 


V ROi=:mRS.. 




GRÁFICOS 


SONIDO 


» DIVERSIÓN 


» DURACIÓN 


8 


Un RPG de corte clásico, largo, 
divertido y profundo, pero que 
sólo disfrutarán a fondo los 
que entiendan inglés. 



■ PS2 ■ +3 AÑOS ■ CONCURSO ■ EA ■ YA DISPONIBLE ■ 29^5€ 

■ CASTELLANO ■ 2-4 JUGADORES ■ WWW.TRIVIALPURSUIT.EA.COM 


Trivial Pursuit 

El juego de tablero celebra su 25 
aniversario con una versión con- 
solera en la que pueden partici- 
par hasta 4 jugadores en distin- 
tos modos de juego. El Clásico, el 
de toda la vida, nos invita a ser el 
primero en conseguir los 6 que- 
sitos respondiendo preguntas de 
ciencia, historia, espectáculos, 
geografía, etc. representadas en 
pantalla con mapas, imágenes... 
En el modo Sucesos y Amistades, 
el tablero se hace más pequeño 
según conseguimos quesitos e 
Incluso podemos apostar si el ri- 
val sabe la respuesta. Eso sí, para 
poder jugar han de participar 
como mínimo 2 jugadores. O 



■ El juego recrea el tablero, las fichas, las preguntas... 
e incluye modos nuevos que aportan más variedad. 



» GRÁFICOS 

» SONIDO 

» DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 
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78 

80 
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Cumple con su objetivo, que 
es entretener, aunque no tiene 
modo para un Jugador y hay 
propuestas mejores, como Buzz! 


m PSP ■ ->-12 AÑOS ■ LUCHA ■ SNK-PLAYMORE ■ YA DISPONIBLE ■ 29,95€ 

■ INGLÉS ■ DE 1 A 2 JUGADORES ■ WWW.SNKPLAYMOREUSA.COM/GAME.KOFMX.PHP 


KOF:, The, 
Oro^ijSaga 

Recopilación de 5 juegos de 
la saga de lucha 2D King of 
Fighters correspondientes a la 
saga Orochi: los 3 publicados en- 
tre 1994 y 1997, más el del año 
94 y el del 98, aunque este últi- 
mo ofrezca un campeonato en- 
tre todos los luchadores de an- 
teriores entregas al margen de 
la saga Orochi. Decenas de per- 
sonajes, retos y desbloqueadles, 
vista a pantalla completa o 4:3, 
reducción de los tiempos de car- 
ga y combates Ad-Hoc (aunque 
no Online) completan un título 
para fans de la lucha "retro”. O 



■ Incluye 5 títulos de la saga KOF. En todos, libramos 
combates tipo versus en equipos de 3 en 2D. 


1 » GRÁFICOS 

«SONIDO 

» DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 

(0 

74 

80 

85 


Una buena recopilación de un 
título clásico de la lucha 2D y 
a buen precio. Lástima que no 
tenga modo Online. 


if 




■ PS3 ■ +12 AÑOS ■ MUSICAL ■ KONAMI ■ MAYO ■ 29.9S € 

■ CASTELUNO ■ 1-6 JUGADORES ■ ESGAMES.KONAMI-EUROPEXOM 


Q Rock Revolution 

Este "clon” de Quitar Hero nos invita a tocar 40 can- 
ciones no originales de grupos como Iron Maiden o 
System of a Dov\/n. Podemos usar las guitarras de 
Quitar Hero o Rock Band, pero la batería es exclusi- 
va y no se venderá en Europa. Muy mejoradle. O 


■ PS3 ■ +12 AÑOS ■ ACCIÓN ■ VIRGIN ■ YA DISPONIBLE ■ 59,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■ WWW.DYNASTYWARRIORSCUNDAM.CO.UK/ 


Multitudinarias batallas "a lo Dynasty Warriors^’, pe- 
ro con ambientación futurista y "mechas” de com- 
bate como protagonistas. Incluye modo cooperati- 
vo y Online, sin duda donde más se le puede sacar 
partido a un título por lo demás "normalito”.... O 


■PS3 ■ +12 AÑOS ■ ACCIÓN ■ AQIVISION ■ YA DISPONIBLE 
■ 49,95 €■ CASTELLANOS 1-14 JUGADORES ■ WWW.ACTIVISI0N.E5 


Recreación del campeonato oficial de Paintball en el 
que formamos parte de un equipo al que podemos 
dar órdenes y crear estrategias. Diversos modos offli- 
ne y Online y personalización de accesorios comple- 
tan un título curioso, pero flojete técnicamente. O 



o Championship Paintball 09 


l 



Amplía el 
catálogo musical 
de PS3, pero 
es una mala 
copia de GH. De 
“Revolution”, 
nada de nada. 
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Los trabajos presentados antes del 1 de 
mayo podrían aparecer publicados como 
ejemplo en el número 125 de PlayManía. En 
el número 126 aparecerá la selección de los 
mejores diseños. 


MATERIALES: 

• Podéis enviar vuestras creaciones 
en papel o en cartulina. 

• También podéis presentar ios trabajos en 
formato digital (Photoshop, lllustrator...), 
grabados en un CD o DVD y añadiendo una 
copia impresa. 

• Los trabajos no deben exceder ios 228 mm 
X 323 mm, ya sean en papel o en formado 
digital (en este caso, además, recomenda- 
ble 3600 X 2800 píxeies). 


GANADOR: 

El ganador será elegidos por los lectores de 
PlayManía, mediante una votación convo- 
cada por SMS, cuyas bases aparecerán en 
próximos números. El ganador recibirá una 
consola PS3 tuneada con su diseño. Además, 
entre los participantes en la votación se 
sorteará otra consola idéntica, por cortesía 
de Sony Computer España. 


ENTREGA DE MATERIALES. 

Tenéis que enviar vuestros trabajos, con 
vuestros datos personales completos, a la 
dirección: 


OTROS: 

Todos los trabajos presentados deben ser 
originales y pertenecientes al autor que los 
envía. Los autores de los diseños ceden de 
forma gratuita a Axei Springer el derecho 
a publicar sus trabajos en PlayManía, men- 
cionando el nombre del autor. 


“Concurso Diseña tu PS3” Revista PlayManía 
Axel Springer Esapaña 
C/ Santiago de Compostela, 94 - 2- Planta. 
28035 Madrid 


Fecha Límite: 25 de mayo de 2009. 


f En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia'de Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formarán parte 
W vde un fichero cuyo responsable es Axel Springer España. S. A., cuya finalidad es enviar los premios del concurso. Podrás ejercer tus derechos de acceso, 


rectificación, cancelación y oposición dirigiéndote a la dirección de Axel Springer España, S. A., C/ Santiago de Compostela, 94 2 planta - 28035 Madrid, 


“PLAYSTATION” and “PS3” are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 






TE. MÁNDANOS UN DISEÑO DE JE 

ylOS ES QUE a. ANIVERSARIO DE PI.A/N 
UNA SELECCIÓN DE LOS 

04TRF TODOS ELUAMOS EL MEJOR. 

tIneada con su diseño, y ademas 

OS OUE NOS ATUDáS A ELEGK AL MEJOR. 


LA IDEA ES LA SIGUIfcN 
LO ÚNICO OUE TE PEDII 
nosotros HARI3^»10S 
EN 1.A REVISTA PARA OUE_ 
LLEVARÁ UNA CONSOLA T 
IGUAL ENTRE Ll 










eUMNDOlL'OSnilROS 

ISONffiOS'AWEIDbsi 


B 50 Cent: Blood on the Sand 
B Army of Two 
B Kane & Lynch jÁ 

B Mercenaries 2 Al 

B Residen! Evil 5 
B Saints Row 2 


PlQí.jStQtíosn 3 


LOS MEJORES EXP@NÍNTES OE:<líA ACCION COOPERATIVA 


Participar en tiroteos;- esquivar balaren una trinchera 
pelear cúérpo a cüerpolión el én'eniigo^. Todos r 
estos rnbr^éntds'resultán más inténsol y divertidos 
Si los cbmpal^rmos coñTjhT^ 


seleccionadas méjóTIs'juég^ acción con modo | 
cÓbpérátivOri^yá'que cuál es tu opción ideal 
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Salem y Ríos son dos mercenarios que se ganan 
la vida trabajando en las guerras de todo el 
mundo. ¿Te apuntas a trabajar con ellos? 


■ El modo cooperativo.está disponible tanto a 
pantalla partida como por Internet. 


Q COMO JUEGO 
PARA DOS... Nos mete 
de lleno en un mundo en 
conflicto con guerras de 
guerrillas. El trabajo en 
equipo es vital para salir 
vivos de cada situación, 
ya que no se trata de 
avanzar a lo loco. 
Debemos incluso coope- 
rar para tumbar objetos 
que nos sirvan de cober- 
tura o mientras caemos 
en paracaídas (uno dis- 
para y otro controla el 
descenso)... 


O MODOS DE 
JUEGO. El modo “histo- 
ria” se puede jugar de 
principio a fin acompa- 
ñado. bien jugando a 

pantalla partida, bien por Internet. Está compuesto por 7 mi- 
siones, ambientadas en distintas partes del mundo, y que 
ofrecen objetivos de todo tipo. A esto hay que añadir un 
modo “competitivo”, para dos equipos de dos jugadores, 
que deben cumplir objetivos (escoltar a un herido, 
abatir a un enemigo...) antes que el equipo rival (al 
que también podemos abatir). 


I DURACIÓN, EXTRAS Y SECRETOS. 

modo Historia da como para 10 horas, a lo que 
/ que sumar secretos como 14 maletines ocultos 
) enormes opciones para modificar nuestro arse- 
nal, así como máscaras que podemos comprar 
en la tienda de los mercenarios. 

Además, hay descargas de pago, como pa- 
quetes de mapas, que prolongan la expe- 
riencia de iueqo. O 


Género 

ACCION 

Compañía 

EAGAMES 

Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

HASTA 2 

Modo Online 

2 JUGADORES 


I Gracias a las 
máscaras, los 
2 mercenarios 
tienen un 
“Innk” bastante 


MUY BUENA 


De toda la comparativa, es el título más 
táctico: cooperar y comunicarnos es 
)l. Ideal para amigos compenetrados. 


ñía 




Jugadores 

1 

Modo Online 

2 JUGADORES 


■ El rapero 
50 Cents y su 
grupo G-Unit 
protagonizan un 
juego repleto de 
vídeos y extras. 


Tras su mediocre debut en el mundo de los 
videojuegos, el rapero 50 Cent vuelve a escena con 
un título más divertido y que no da el "cante". 


Q COMO JUEGO 
PARA DOS... 

Ofrece un desarrollo si- 
milar al de Gears of War, 
es decir, muchos tiroteos 
contra cientos de enemi- 
gos con la posibilidad de 
cubrirnos y parapetarnos 
con todo tipo de objetos 
(paredes, contenedores 
de basura, etc.), realizar 
brutales ataques cuerpo 
a cuerpo... Un desarrollo 
que peca de ser poco 
variado y que se repite 
hasta el final (correr, pa- 
rapetarse, disparar y 
vuelta a empezar). Sólo 
aportan algo de variedad 
un par de fases a bordo 
de vehículos. 


■ Hay momentos de cooperación, aunque en 
general cada uno hace la guerra a su manera. 


( 


Q MODOS DE JUEGO. Para dos jugadores sólo ofrece el 
modo Historia, que todo sea dicho, es de lo más hilarante (50 
Cent y su grupo se lían a tiros en Oriente Medio para recupe- 
rar el dinero con el que iban a pagarles un concierto). 
Aparte de no ofrecer mucha variedad, se suma otra pega 
más; el modo cooperativo sólo está disponible vía Internet. 
Es decir, no tiene opciones a pantalla partida offiine. 

Q DURACIÓN, EXTRAS Y SECRETOS. Terminar el 
juego, de principio a fin, da de sí aproximadamente para 
8 horas. Completarlo al 100% es otra cosa, ya que 
hay ítems ocultos (como pósteres que de- 
bemos encontrar), retos como acabar 
con una serie de enemigos en un tiem- 
po límite... Además, el juego incluye 
numerosos videoclips del famoso ra- 
pero en forma de extras. O 


BUENA 


Acción pura y dura, de repetitivo 
desarrollo y su escasa profundidad. 
Y sólo se puede cooperar oniine... 





■ • -Jii' 


» 



ACCIÓN CON UN GUIÓN DIGNO DE HOLLYWOOD 

KANE & LYNCH 


EL ESPÍRITU CTA LLEVADO A LA GUERRA Y EL CAOS 

MERCENARIES 2 







wmB 


Género 

ACCION 

Compañía 

EIDOS 

Precio 
19,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

HASTA 2 
Modo Online 

8 JUGADORES 


Un mercenario y un psicópata se ven forzados a 
unirse pasa saldar viejas deudas, en un guión que 
bien podría ser el de una película de imagen real.., 


Q MODOS DE JUEGO. 

El modo Historia ofrece 
16 niveles que podemos 
jugar solos o a pantalla 
partida (no hay opciones Online al respecto). En el modo 
Frágil Alianza hasta 8 jugadores pueden cooperar para atra- 
car un banco... y traicionarse en cualquier momento para lle- 
varse la mayor cantidad de dinero. Lo divertido es que los ju- 
gadores caídos pasan a ser polis automáticamente. 


Viajamos a una Venezuela revuelta, en la que 
adoptamos el papel de un mercenario que trabaja 
para 4 facciones enfrentadas... y con un amigo. 


■ Traidones, 
secuestros... 
la trama es 
bastante dura, 
digna de una 
película real. 


Q COMO JUEGO 
PARA DOS... Nos invi- 
ta a vivir todo tipo de si- 
tuaciones límite en las 
que prima la acción, 
como robar un banco o 
"liarla” en una discoteca. 
A la hora de jugar, es un 
shooter en tercera per- 
sona en el que no faltan 
las opciones típicas, 
como realizar ataques 
cuerpo a cuerpo, tomar 
un rehén... e incluso dar 
órdenes a la banda que 
nos acompaña en algu- 
nos de los niveles. 


■ Sdlo podemos cooperar jugando a pantalla 
partida. Su modo Online está pensado para 8. 


Q DURACIÓN, EXTRAS 
4 Y SECRETOS. El modo Historia da 

r para unas 8-9 horas y tiene poco 

atractivo para rejugarlo (salvo dos fi- 
nales distintos, no hay secretos, ítems 
ocultos ni nada que nos invite a volver a v 
sitarlos). Por otra parte, el modo Online sí 
tiene bastante chicha... aunque al ser uno 
de los títulos más antiguos de la comparati- 
va, puede que no haya muchos jugadores 
disponibles en este momento. O 


Génerp 

ACCION 

Compañía 
ELECTRONIC ARTS 
Precio 
29,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

Modo Online 

2 JUGADORES 


■ Podemos 
jugar con 3 
mercenarios, 
aunque hay 
alguno más 
oculto... 


O COMO JUEGO 
PARA DOS... Es 

como un GTA en 
cuanto a libertad y 
desarrollo por misio- 
nes, aunque un ami- 
go puede unirse a 
nuestra partida para 
superar las misiones. 
Sólo pueden partici- 
par dos jugadores y 
sólo vía Online, cada 
uno gestionando su 
propio arsenal (que 
es realmente enor- 
me), lo que permite 
elaborar estrategias 
muy distintas a si ju- 
gáramos solos. 


■ Más de 100 armas y ataques, vehículos 
aéreos y terrestres y barcos forman el arsenal. 


BUENA 

Un título trabajado, con buen guión 
y opciones interesantes, aunque su 
modo Online puede estar “desértico”. 




«« iVIWUUO UC 


JUEGO. La aventura 

ofrece misiones algo repetitivas, que suelen centrarse en 
controlar bases enemigas, abatir a ciertos objetivos, robar 
vehículos... Además, gracias al contenido descargadle po 
demos disfrutar de 4 modos más, algunos centra- 
dos en carreras, otros en la destrucción pura y 
dura... pero que tampoco aportan mucha más va- 
riedad al desarrollo de las misiones, que es donde 
está la diversión. 

0 DURACIÓN, EXTRAS Y SECRETOS. 

Entre misiones, tareas secundarias y conteni- 
do descargadle, da para más de 40 horas. Y 
muchas más si queremos desbloquear todo 
el arsenal que ofrece, encontrar 100 maleti- 
nes con piezas para crear vehículos, conse- 
guir los trofeos... Uno de los títulos más ex- 
tensos a la hora de jugar con un amigo. O 


EXCELENTE 


Junto con Saints Row 2, es uno de los 
títulos con “más cosas para hacer” a 
dobles. Es enorme, aunque repetitivo. 












VALORACI 


■IT EXCELENTE 


Por variedad, profundidad y opciones, 
RES es uno de los mejores títulos de 
PS3 para Jugar cooperativamente. 


O DURACIÓN, EXTRAS Y SECRETOS. Sus 4 nive- 
les de dificultad (que se diferencian en la dureza de 
los enemigos y escasez de armas), como los men- 
cionados modos de juego, dan para bastante. A 
eso hay que añadir secretos como trajes 
desbloqueadles, tareas opcionales dentro de la 
aventura (romper 30 emblemas), trofeos... va- 
mos, que el juego tiene sustancia como para 
mantenernos pegados al Dual Shock 3 durante 
una laaaaaarga temporada... O 
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■ Sheva 
Alomar, una 
bella africana, 
es uno de ios 
dos personajes 


Q MODOS DE JUEGO. 

Podemos jugar la aven- 
tura principal, compuesta por más de 15 niveles, da para cer- 
ca de 10 horas de juego. Aparte de esto, incluye un modo 
Mercenarios (un minijuego en el que debemos acabar con 
enemigos en un tiempo) y cuatro modos Versus de 
pago (5 €), estos último para un máximo de 4 jugado- 
res (dos contra dos o uno contra uno). 


Una de las sagas más emblemáticas dentro 
del terror debuta en PS3 ofreciendo modos 
cooperativos y una ambientación muy distinta. 


El 

Género 

AV. DE ACCIÓN 

Compañía 

THQ 

Precio 

39,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

1 

Modo Online 

12 JUGADORES 


■ Gracias al 
gran editor, 
podemos crear 
una banda con 
la apariencia 
que queramos. 


Las calles de la ficticia ciudad Stillwater son el 
telón de fondo de una nueva guerra de bandas, 
en la que tú y un amigo podéis participar. 


o COMO JUEGO 
PARA DOS... Nos invi- 
ta a sobrevivir en el co- 
razón de África, en un 
entorno totalmente hos- 
til en el que grupos de 
lugareños infectados por 
un virus y monstruos nos 
atacan sin compasión. 
Así, podemos jugar la 
aventura completa con 
un amigo, bien a pantalla 
partida o bien por 
Internet, al tiempo que 
compartimos armas (que 
podemos mejorar) y ob- 
jetos para acabar con los 
numerosos grupos y je- 
fes finales. 


■ Ayudamos a nuestro compañero dándole 
ítems, liberándole de enemigos... 


Q COMO JUEGO 
PARA DOS... Es lo más 

parecido a GTA: historia 
de mañosos con un desa- 
rrollo por misiones, tareas 
secundarias, libertad de 
movimiento, numerosos 
vehículos... 

En cualquier momento se 
puede unir un amigo vía 
Online para ayudarnos en 
cualquier misión (si nues- 
tro amigo aún no va por 
esa misión, cuando llegue 
no tendrá que volver a 
pasarla). Lo único malo es 
que hay algo de lag y re- 
tardo (a veces edificios y 
peatones aparecen ante 
nuestras narices). 


■ Aparte de las misiones, el juego ofrece 
muchas tareas secundarias, a cual más loca. 


Q MODOS DE JUEGO. 

Junto con las misiones principales, podemos superar 
minijuegos, que van desde manchar casas con aguas fecales 
a carreras. También ofrece modos competitivos, incluidas va- 
riantes por equipos, como Strong Arm, que nos mete de lle- 
no en una guerra de bandas con objetivos que varían cons- 
tantemente (plantar nuestro graffiti en un muro rival, 

I eliminar a algunos de la banda contraria...). 
No son muy originales y la gracia sigue es- 
tando en el modo cooperativo. 

Q DURACIÓN, EXTRAS Y SECRETOS. 

Entre las misiones de la campaña, los 
minijuegos, los trofeos y los modos Online, 
da de sí para unas 40 o 50 horas como míni- 
mo. El problema es que las misiones no son 
muy variadas, están orientadas a machacar 
el gatillo y con un humor subido de tono. O 




Técnicamente es muy flojo, pero lo 
compensa con numerosas cosas para 
hacer, más divertidas en compañía. 


Género 

SURVIVALACTION 

Compañía 

CAPCOM 

Precio 

59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

HASTA 2 

Modo Online 

2 JUGADORES 



PiaMSfotÉo3-i 3 


.... .? 


» 


□ CONCLUSIONES 



Los seis mejores juegos de acción en tercera persona con modo cooperativo han librado un encarnizado duelo, cada uno con sus 
mejores armas: mundos abiertos, temática mafiosa, un guión de cine... Pero sólo uno puede ganar. Y ése es RES... 



C omo muchos habréis comproba- 
do, RE5es una de las experiencias 
de juego cooperativas más intensas 
del momento... Llegando incluso a re- 
sultar más divertido que jugando solo. 
Por eso, y por su gran “rejugabilidad” 

(3 niveles de dificultad, modo Merce- 
narios, secretos...) es el ganador de la 
comparativa. Pero que quede claro que 
el resto de títulos, por una razón u otra 


también, tienen elementos por los que 
merece la pena darles una oportunidad. 
Mercenaries 2, aparte de tentarnos con 
un precio más que competitivo, ofrece 
un desarrollo abierto, un arsenal inmen- 
so, descargas de contenido adicional... 
Vamos, que ofrece muchas opciones 
que se multiplican al jugar acompaña- 
dos. Y Army of Two, por su parte, ofre- 
ce un acercamiento algo más táctico. 



menos de ir “a saco”, por un precio aún 
más ajustado si cabe. Vale que no es 
largo, pero su modo Online para 4 pro- 
longa algo más la experiencia... 

Saints Row2, por el contrario, es largo 
como un día sin pan, ofrece cientos de 
tareas secundarias, más de 50 misiones 
principales... vamos, que “a dobles” tie- 
ne cuerda para rato, pero con un aca- 
bado técnico bastante inferior. 


Por su parte, el rapero 50 Cent rubrica 
un juego que fusila descaradamente el 
esquema jugable de Gears ofWar2y, 
aunque peca de corto y repetitivo, co- 
operando Online salva los muebles. 

Por último Kane & Lynch es el juego 
más antiguo y limitado: técnicamen- 
te flojea, no ofrece modo cooperativo 
en red... Aunque su guión y su modo 
Online entretienen. O 



CARACTERÍSTICAS GENERALES 

^ CARACTERÍSTICAS TÉCNI 

CAS 

^ SISTEMA DE COMBATE 

^OPCIONES cooperativas" 

COMPONENTES DE JUEGO 


N2 de jugadores 
Offiine/Online 

Modos de 
juego 

N® de misiones 
/niveles 

Personajes 

controlables 

o 

c 

o 

u 

Pantalla partida 
vertical /horiz. 

Trofeos 

Duración 

2 

X 

LU 

z 

•o 

U 

< 

er 

O 

—I 

< 
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Personajes 

Entornos 

Inteligencia 

Artificial 

o 

■p 

’c 

o 

LO 

Fluidez 

Online 

z 

•o 

< 

oc 

o 

< 

> 

Armas de 
fuego 

Ataques cuerpo 
a cuerpo 

Combos 

Remates 

Cobertura 

Mejora de 
armas 

z 

-o 

U 

< 

tr 

O 

_j 

< 

> 

Entrar en cualquier 
nxMnento 

Compartir/ 
intercambiar ítems 

Acciones/ataques 

conjuntos 

Revivir aliado 

VALORACIÓN 

c 

•o 

'u 

u 

< 

Exploración 

Conducción 

Puzzles 

o 

’oi 

lo 

Tareas 

opcionales 

z 

o 

u 

< 

o: 

O 

—i 

< 

> 

—1 

< 

1- 

o 

1- 

50 Cent: Blood 
on the Sand 

1/2 

1 

9 

2 

MB 

- 

Sí 

B 

Sí 

B 

E 

B 

B 

MB 

MB 

MB 

Sí 

Sí 

No 

No 

Sí 

Sí 

MB 

Sí 

No 

No 

Sí 

MB 

Muy 

Alto 

Bajo 

Bajo 

- 

- 

- 

MB 

MB 

Army of Two 

2/4 

2 

7 

2 

MB 

H 

No 

B 

No 

MB 

E 

MB 

B 

MB 

MB 

MB 

Sí 

No 

No 

No 

Sí 

Sí 

B 

No 

No 

Sí 

Sí 

MB 

Muy 

Alto 

Bajo 

- 

- 

Alto 

- 

MB 

MB 

Kane & Lynch 

2/8 

2 

16 

2 

MB 

V 

No 

B 

No 

MB 

MB 

MB 

B 

E 

MB 

MB 

Sí 

Sí 

No 

No 

Sí 

No 

R 

No 

No 

No 

Sí 

B 

Muy 

Alto 

Bajo 

- 

- 

- 

“ 

B 

B 

Mercenaries 2 

1/2 

1 

64 

6 

MB 

“ 

Sí 

E 

Sí 

E 

MB 

MB 

B 

MB 

E 

E 

Sí 

Sí 

No 

No 

No 

No 

B 

Sí 

No 

No 

Sí 

MB 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

-- 

" 

Muy 

Alto 

E 

E 

Resident Evil 5 

2/2 

2 

16 

2 

B 

H 

Sí 

MB 

Sí 

E 

E 

E 

B 

MB 

E 

E 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

Sí 

E 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

E 

Muy 

Alto 

Bajo 

Bajo 

Bajo 

- 

Bajo 

MB 

E 

Saints Row 2 

1/12 

4 

52 

1 

MB 

“ 

Sí 

E 

No 

MB 

MB 

R 

R 

B 

MB 

B 

Sí 

Sí 

Sí 

Sí 

No 

No 

MB 

Sí 

No 

No 

Sí 

MB 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

Muy 

Alto 

- 

Bajo 

Muy 

Alto 

E 

MB 




CLAVES DE LA COMPARATIVA 




Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde 
Bueno [B] / Regular (R]: amarillo. 

Malo CM] / Muy malo [MM]: rojo. 


Este sello indica el gana- 
dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 



Indica el ganador en la 
relación calidad/precio, 
vamos que es de lo 
mejorcito y barato. 


CARACTERISTICAS GENERALES 


Datos objetivos que reflejan la 
duración y las posibilidades del juego. 
Trofeos: Logros paralelos a las 
misiones que se incluyen en nuestro 
perfil de jugador. 

Duración: Valoramos la longitud del 
juego y las opciones de “replay”. 
Extras: Valoramos si el juego ofrece 
vídeos, “making of’, documentos y 
textos que amplíen la trama... 


CARACTERISTICAS TECNICAS 


Evaluamos todos los apartados clave 
de los aspectos técnicos del juego. 
Personajes/Entornos: analizamos 



el acabado gráfico tanto de los 
escenarios como de los protagonistas, 
enemigos y criaturas. 

Inteligencia Artificial: valoramos si 
los enemigos se comportan de forma 
inteligente o si, por el contrario, se 
aproximan más a dianas andantes... 
Fluidez Online: tenemos en cuenta 
si el modo Online está bien hecho, si 
petardea o por el contrario va “fino”. 


SISTEMA DE COMBATE 


Enumeramos las principales opciones 
que ofrece el sistema de combate. 
Remates: indica si podemos acabar 
con los enemigos noqueados. 




Cobertura: indica si podemos 
parapetarnos, pegarnos a paredes.... 


OPCIONES COOPERATIVAS: 


Sopesamos las opciones que nos 
ofrece a la hora de cooperar. 

Entrar en la partida: indica si podemos 
unirnos al juego en cualquier momento. 
Revivir aliado: refleja si es posible 
volver a la vida a un amigo caído. 


COMPONENTES DE JUEGO: 


Los "ingredientes” del desarrollo, que 
dan una idea de la variedad. 

Tareas opcionales: indica búsquedas 
de objetos, misiones secundarias... 


5 : 




íí 
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Street Fighter 


BASES DEL CONCURSO 


Para participar, envía un mensaje de texto con 
tu móvil al número 7788, poniendo, la palabra 
clave streetplayl24 y tus datos personales. Por 
ejemplo: streetplayl24 Luis Llopis Calle Aranjuez 
164, IC CP 28090 Madrid 
I- Coste máximo del mensaje: 1,20 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone, Orange, 

Euskatel y Yoigo. 

3. - Se seleccionarán 20 mensajes. Uno recibirá un 

juego SFIVy la camiseta firmada por el pro- 
ductor. Los otros 19 recibirán 1 SFIV+ camiseta. 


4. - Los premios no serán canjeables por dinero. 

5. - No se admitirán reclamaciones por pérdida 

del servicio de Correos. 

6. - Los ganadores aparecerán publicados 

en próximos números de la revista. 

7. - Habrá un periodo de 3 meses para reclamar 

los premios que nos sean devueltos. Pasado el 
plazo, entenderemos que el ganador rechaza 
el premio y ya no tendrá derecho a solicitarlo. 

8. - Tomar parte en este sorteo implica la acepta- 

ción de sus bases. Válido sólo en España. 


9.- Plazo de participación: del 15 de abril de 
2008 al 15 de mayo de 2009. 

"En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de 
diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, 
le informamos que sus datos personales formarán par- 
te de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 
ESPAÑA, S.A. para la publicación de los ganadores de 
los concursos, así como para el envío de los premios, 
ante quien puede ejercer los derechos de acceso, recti- 
ficación, cancelación y oposición en la dirección C/ 
Santiago de Compostela, 94-28035 Madrid”. 




KOCH MEDIA 



Cc'CAPCOM U.S.A., INC. 2008, 2009 ALL RIGHTS RESERVED. “c^”, “PLAYSTATION” and "PS3" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 




DEMOS GRATUITAS, COMPLEMENTOS PARA JUEGOS, VÍDEOS, EXPANSIONES... 



■ Podemos comprar sobres de cromos, cambiar los que no nos 
interesen con otros jugadores... todo por la alineación perfecta. 


^ COCHES 1.99 effl^ACK COMPLETO A 9,99 C EAfll-8 JU6. 


DE 0.75 A 5,99 € SHOOTER SONY CASI. 1-64 JUG. 


LUCHA CAPCOM CASTELUNO 1-2 JUGADORES 


9.99 € DEPORTIVO ELECTRONIC ARTS 1200 MB CASTELLANO I1 1 JUG. *Z ANOS 


Lqj me l é ff de 




■y 


la tienda 


stmnuGeBKADwe 
PASSm 84M0RALE 
auB8um:96 FmiESS 


piiAOi 

E a ha demostrado que, a la hora 
de actualizar su título depor- 
tivo, son capaces de lo mejor. Tras 
introducir el modo 10 Vs 10, las ac- 
tualizaciones semanales con las 
stats de los jugadores y los ficha- 
jes de invierno, llega la primera ac- 
tualización de pago, que introduce 
un modo de juego completamen- 


te nuevo: Ultímate Team. En este 
nuevo modo de juego se mezcla el 
realista fútbol de siempre con los 
juegos de cartas y las funciones 
de manager. Nuestro objetivo es 
crear el equipo de fútbol definitivo, 
y para eso debemos "comprar” so- 
bres de cartas (están incluidos en el 
juego, no hay que comprarlos apar- 


ResistanceZ 


Street Fi ghte^ IV altérnativosi 


BurnoutParadiseT oyCár 


Team 

te). En cada sobre apare- 
cen una serie de jugadores: 
elegir la alineación perfec- 
ta entre los que tenemos, así como 
el entrenador o la táctica, es funda- 
mental. Además, podemos compe- 
tir con nuestro equipo Online, editar 
el vestuario, crear un jugador... Un 
modo muy, muy profundo. O 


'j.f 




■ Ultímate Mode nos invita a crear el 
equipo definitivo coleccionando cartas 
de jugadores, entrenadores, tácticas... 


El rabioso arcade de velocidad de Criterion sigue cre- 
ciendo a lo alto y a lo ancho, más de un año después 
de su lanzamiento. En esta ocasión, ofrece un varia- 
do catálogo de coches de juguete, más pequeños en 
tamaño y más graciosos en diseño. Salvo el toque de 
humor, apenas modifican la jugabilidad... O 


R2se acaba de actualizar a la versión 1.50 de for- 
ma gratuita, que incluye novedades como poder ini- 
ciar sesión en PSN un segundo jugador en la misma 
PS3 (por el tema de los trofeos), a lo que se añaden 6 
skins de pago (0,75 € la unidad) y un pack con nue- 
vos modos de juego y mapas, al precio de 5,99 €. O 


Capcom ya ha terminado de poner a la venta los 
packs de vestimentas restantes (3,99 € cada uno). 
Cada pack es temático (féminas, personajes tipo 
Ryu...), podiendo luchar con un Ryu “despechugao”, 
o con un Zangief que imita a Haggar de Final Fight 
Si eres muy fan, no te lo debes perder. O 
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1942: Joint Strike 

/é 

Acción 

/S' 

130 

Bionic Commando Rearmed 

Acción 

373 

Bioshock 

Shoofem up 

1814 

Brothers in Arms: Hell’s Highway 

Shoot'em up 

1250 

Civiiization Revolution 

Estrategia 

1293 

Condemned 2 

Acción 

714 

Dead Space 

Acción 

1875 




. í> 


, X' 


ífTii'l ' 


EndWar 



La Conspiración Bourne 

Acción 

1654 

Legends of Wrestling 

Lucha 

1003 

Mercenarios 2 

Acción 

1373 

Metal Gear Online 

Acción táctica 

886 

Mirror's Edge 

Aventura/Acción 

917 

MotorStorm Pacific Rift 2.0 

Velocidad 

606 

Naruto Ultimate Ninja Storm 

Acción 

557 

NBA 2K9 

Deportivo 

496 

NBA Uve 09 

Deportivo 

766 

Pro Evolution Soccer 09 

Deportivo 

1496 

Puré 

Velocidad 

1617 

Race Driver GRID 

Velocidad 

962 

Ratchet & Clank 

Plataformas 

250 

Sonic Unleashed 

Plataformas/Acción 

239 

Star Wars: El Poder de la Fuerza 

Acción 

1351 

Top Spin3 

Deportivo 

443 

Valkyria Chronicles 

Rol 

581 

Wanted; Weapons of Fate 

Acción 

815 

Warhawk 

Acción 

855 

Watchmen 

Acción 

1263 

Wheelman 

Aventura de Acción 

1 1200 




@ ACTUALIDAD 


dJUEGO ONLINE ® 


GUERRILLA EXPULSARÁ A 
LOS TRAMPOSOS DE KZ2 



Guerrilla está trabajando en parche para el juego y 
un sistema para detectar a aquellos que hacen uso 
de los “glitches” o defectos del juego para hacer 
trampas y cargarse así la experiencia oniine. Se- 
gún afirman, una de las posibles sanciones será ve- 
tar a ese usuario de toda la red PSN... así que ojito. 

IDNETWORK® 

SONY REGISTRA UNA NUEVA 
MARCA, "PS CLOUD" 

PS Cloud podría ser una nueva función de la red 
PSN, que podríamos ver en marcha en los próxi- 
mos años. Sony no ha confirmado en qué consisti- 
rá, pero el “cloud computing” son una serie de ser- 
vicios que realizaríamos con un ordenador... pero 
a través de Internet, tales como almacenar nues- 
tro perfil de jugador y partidas para acceder desde 
cualquier PS3, o incluso jugar con títulos que no es- 
tán físicamente en nuestra PS3. Veremos... O 


^ACTUALIZACIÓN ® 

YA DISPONIBLE EL NUEVO 
FIRMWARE 2.70 DE PS3 

Sony acaba de actualizar el software de sistema de 
PS3 a la versión 2.70. En esta ocasión las principales 
mejoras se centran en la posibilidad de crear una 
sala de chat (tanto fuera como dentro de los jue- 
gos) para 16 personas, podiendo participar hasta 
en 3 salas. También podemos organizar los contac- 
tos de nuevas formas, copiar y pegar texto... O 


(DJUEGO DESCARGABLE X 


LAS NUEVAS AVENTURAS DE 
STAR TREK, TAMBIÉN EN PS3 




. 




Tras el estreno de la nueva película de "Star Trek”, 
las nuevas aventuras de la USS Enterprise llega- 
rán a PS3, como juego descargadle, Se basará en 
la peli, aunque incluirá situaciones originales, como 
recolectar recursos o escoltar naves. O 


(DJUEGO DESCARGABLE^ 

EL PRIMER CALL OFDUTY 
PODRÍA LLEGAR A LA TIENDA 

Activision ni lo confirma ni lo desmiente, pero el 
primer juego de la genial saga de shooters podría 
estar siendo “tratado”, es decir, puesto al día con 
mejores gráficos, para que dentro de muy poco se 
convierta en uno de los juegos descargadles más 
grandes y ambiciosos de la red PSN. O 

©HOME® 


YA HAY NUEVOS ESPACIOS 
DISPONIBLES EN HOME 



Tras los espacios de Street Fighter IV y Resident Evil 
5 que os mostramos hace poco, algunas compañías 
ya han anunciado que preparan un espacio para sus 
juegos estrella. Así, Activision ya ha anunciado un 
escenario virtual para su saga Cuitar Hero. Y por su- 
puesto, complementos para nuestro avatar... O 

©JUEGO DESCARGABLE 


TODO SEA POR SALVAR A LA 
PRINCESA... "GORDA" 



En mayo llegará a la tienda Playstation un nuevo 
juego de acción que enfrentará a dos ejércitos, uno 
que quiere salvar a su princesa y otro que lucha por 
retenerla. La gracia es que durante su cautiverio, 
la princesa ha sido “cebada”, y llevarla de vuelta al 
castillo obligará a que participe casi todo el ejérci- 
to... Ofrecerá 5 clases de soldado, modo individual 
y Online para hasta 32 jugadores (en 2 equipos de 
16). Y con una divertida estética cartoon... O 

©MUNDO LITTLEBIGPLANET^ 

L0P SIGUE MEJORANDO CON 
OTRA ACTUALIZACIÓN 

LBP recibirá en breve una nueva actualización (ver- 
sión 1.12), que corregirá fallos y añadirá algunas me- 
joras, como opciones mejoradas para personalizar a 
nuestro sackboy con pegatinas, más opciones para 
eliminar objetos de la comunidad, escuchar nuestra 
música mientras estamos creando niveles... O 
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M PS3 VERSUS MODE 4,99 . 


PS3 PACK DE MAPAS MAP PACK 1 


CallpfDutyV^^^ 

Como pasara con Modern Warfare, Activision aca- 
ba de lanzar el primer pack de mapas para el genial 
shooter de la II Guerra Mundial. Incluye 3 mapas nue- 
vos (ambientados en Berlín, la jungla y una estación 
de metro derruida), así como un nuevo capítulo para 
el modo de los zombis. Es un poco carillo... O 
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ÁLBUM COMPLETO 


lE 14,99 € 


A COMPETIR EN ÁFRICA... 

S i ya te has "cansado” de cooperar con 
Sheeva o un amigo en RES. gracias a 
la primera actualización de pago del jue- 
go podrás competir con otros jugadores en 
los nuevos modos de juego, que se engloban 
bajo el título de "Versus”. En ellos, hasta cua- 
tro jugadores podrán competir en dos modos 
de juego muy diferentes. El primer, Slayer's Rule, 
nos invita a abatir más Majijis que el equipo o jugador ri- 
val. Por su parte, Survivor's Rule, en el que debemos dar 
caza al jugador o equipo rival. En estos modos, pode- 
mos elegir a nuestro personaje entre varios distintos, 
como Albert Wesker o Jlll Vallentine. O 


QMÍÍ5lpHe!kO¿V!í^ 

Durante el mes de 
abril seguirán lle- 
gando nuevos te- 
mas y packs de te- 
mas descargadles. 

Los artistas elegidos 
para este mes son: 

The Pixies, Silversun 
Pickups, Steely Dan, 

Motórhead (que han 
regrabado algunos 
de sus temas en ex- 
clusiva para GHWT) y 
Nirvana, que regresan 
con un nuevo pack 
con temas de varios 
discos. O 


Aparte de los habituales temas sueltos a 1,49 €, RB 
acaba de recibir un nuevo disco completo. Se trata 
de "Ten”, uno de los mejores álbumes de PearI Jam, 
la aclamada banda grunge. Está compuesto por 11 te- 
mas, que por supuesto, también se pueden comprar 
de forma independiente. O 


Bojcfc Band 


COMPLEMENTOS 


PS3 TITAN PACK II GRATIS 


Unreal 

tournamenllll 

ASÍ SE ACTUALIZA UN JUEGO... 

E l ejemplo de Midway debería cundir en el resto de compa- 
ñías. Y es que Titán Pack es una actualización gratuita... pero 
que podría haber sido de pago por lo completa que es. Incluye 19 
nuevos mapas multijugador, nuevas armas y vehículos (incluido 
uno que se vuelve Invisible) o 2 tipos de partida nuevas: Avaricia 
(guerra de bandas por puntos) y Traición (las alianzas entre ju- 
gadores se pueden romper en cualquier momento). Además in- 
cluye trofeos, más "power ups” como el Titán Mutator, que nos 
convierte en una gigante y letal bestia. Muy Impresionante... O 









|l.RS niE-JORES EXPRNSiONESg 


BioShock 

Salas de desafíos 

3 niveles o retos con puzzles 

7,99 € 

Burnout Paradise 

Toy Car Collection 

Diferentes coches de juguete 

1,99 € 

Buzz! El Multiconcurso 

3 packs de cine 

Cada pack incluye 500 preguntas temáticas 

4,99 € 


Videojuegos 

500 preguntas sobre videojuegos 

4,99 € 


Safari National Geographic 

500 preguntas sobre vida salvaje africana 

7,99 € 


Cultura española 

500 preguntas sobre cultura general 

4,99 € 


Vida Marina National Geographic 

500 preguntas sobre animales marino 

7,99 € 

Cali of Duty 4 

Map Pack 

4 Mapas multijugador 

9,99 € 

Cali of DutyWaW 

Map Pack 1 

Añade 3 mapas. 1 zona en el modo zombie 

9,99 € 

Dead Space 

12 packs 

Cada pack ofrece combinaciones de armas y trajes 

0,99 € 


Scorpion Suit 

Traje nivel 5 

2,99 € 

ESDLA: La Conquista 

Arena de Héroe 

Nuevos modos 1 vs 1 y 2 vs 2 

Gratis 


Pack Heroes 

Nuevos héroes y mapas 

7,99 € 

EndWar 

Faction Elite Pack 

3 unidades y 6 mejoras 

3,99 € 


Pack Veterano 

Añade dos misiones exclusivas 

Gratis 

FarCryZ 

Fortune's Pack 

3 armas, 2 vehículos y 4 mapas multijugador 

9,99 € 

FIFA 09 

Uve Season (7 ligas) 

Actualización de la temporada 

5,99 € 


Ultimate Team 

Añade un modo nuevo 

9,99 € 

Guitar Hero World Tour 

29 track packs 

grupos temáticos de 3 canciones 

5,49 € 


2 álbumes 

1 disco completo 

17,99 € 


79 temas sueltos 

1 canción 

5,49 € 

LíttIeBigPlanet 

Prendas Metal Gear Solid 

4 Vestimentas de MGS4 

5,99 € 


Niveles Metal GearSolid 

Pack de niveles de MG 

5,99 € 


Prendas Street Fighter 

4 Vestimentas de SF 

5,99 € 

Disfraz de Papa Noel 

Disfraz de Papa Noel 

Gratis 


Conjunto God of War 

Pegatinas y trajes 

2,99 € 


Kit de niveles de God of War 

Pegatinas y trajes 

2,99 € 


Traje Buzz 

Añade el traje del presentador de Buzz 

1,99 € 


Pack de prendas Kilizone 

Añade nuevos trajes basados en Kilizone 2 

2,99 € 


Niveles con regalos navideños 

Pack de niveles 

5,99 € 

Mercenarios 2 

Pack Blow It Up AH... Again! 

Añade nuevas misiones y modos 

2,99 € 

Midnight Club L.A. 

Mapa South Central 

Añade una nueva zona 

Gratis 


Mejora Premium South Central 

Añade unas carreras, competiciones y pruebas 

9,99 € 

Mirror's Edge 

Mapa Exclusivo 

1 mapa para el modo contrarreloj 

Gratis 


Contrarreloj 

Nuevos mapas contrarreloj 

9,99 € 

Naruto Nínja Storm 

Storm Pack 1-10 

Añaden misiones, personajes, figuras 

Gratis 

NBA Uve 09 

365 

Actualizaciones diarias de la NBA 

9,99 € 


Okiahoma City Park 

Nueva Franquicia 

Gratis 

NFS Undercover 

7 Lotes/ 5 kits 

Mejoras en el rendimiento / Mejoras visuales 

1,99 € 


3 Lotes 

Desbloquea distintos tipos de coche 

4,99 € 


IPack 

Desbloquea mejoras de coleccionistas 

9,99 € 

Ninja Gaiden Sigma 

3 packs Master 

Cada pack incluye 5 modos de juego 

3,99 € 

Pain 

Diversión con explosivos 

Botes explosivos extra 

Gratis 


13 packs de personajes 

Cada pack incluye 1 persona extra para lanzar 

0,99 € 


Pack demoledor 

Nuevos modos de juego 

3,99 € 


Parque de atracciones 

Nuevos desafíos 

2,99 € 

Pixel Junk Monster 

Repetición 

Nueva isla: 15 mapas + actualizaciones 

2,99 € 

Prince of Persia 

Epilogue 

1 escenario, más ataques, un nuevo enemigo 

9,99 € 

Resídent Evil 

Versus Mode 

Añade nuevos modos multijugador 

4,99 € 

Rock Band 

48 track packs 

grupos temáticos de 3 canciones 

3,99 € 


11 álbumes 

1 disco completo 

7,99 € 


421 temas sueltos 

1 canción 

1,49 € 

SkateZ 

Pack realizador 

Más Controles de cámara, equipo para skaters 

5,99 € 


Pack El tiempo es oro 

Desbloquea equipos, lugares y skaters 

3,99 € 


Fantasy Plaza 

Nuevo skatepark y zonas aledañas 

9,99 € 


Retro pack 

Complementos retro para los skaters 

Gratis 

Sonic Unleashed 

Pack aventura Chun-Nan 

Añade una nueva aventura 

3,99 € 

Soul Calibur IV 

Personaje adicional 

Yoda (Star Wars) 

3,99 € 

Street Fighter IV 

5 Packs de vestimenta 

Trajes para distintos luchadores 

3,99 € 

Unreal Tournament 

Titán Pack 

Nuevos mapas, modos, vehículos 

Gratis 

Warhawk 

Triple Combo 

Booster Combo + Fallen Star 

11,99 € 


Booster Combo 

Omega Dawn + Broken Mirror 

7,99 € 


3 pack: Omega/Broken/Fallen) 

Cada pack: nuevo campo de batalla + vehículo 

5,99 € 



De forma cada vez más habitual, los nuevos lanzamientos explotan las 
últimas funciones añadidas a PS3, como grabar vídeos de nuestras 
partidas o tomar algunas instantáneas mientras jugamos (estas últi- 
mas podemos añadirlas a los mensajes que mandemos dentro de la 
red PSN o sacarlas de la consola con una memoria USB). Títulos como 
Rain, PixeIJunk Edén, HA WX y Noby Noby Boy incluyen estas opcio- 
nes. pero... ¿sabes qué debes hacer y qué pasos seguir para compartir 
tus grabaciones en la mayor red de vídeos de Internet? 



Entra en 


CREA UNA CU 


www.youtube.com y crea una 
nueva cuenta. Cuando te pida 
un email utiliza uno válido 
que puedas consultar, ya que 
recibirás un email para habili- 
tar tu cuenta. Recuerda tam- 
bién la contraseña que utili- 
zas, ya que la necesitarás... 



ATENTOS 


Si ya sabes 

con qué juego vas a hacer es- 
tas pruebas, cárgalo y mien- 
tras juegas, pulsa el botón PS. 
En el menú Foto encontrarás 
la opción Guardar Captura de 
pantalla. Pulsa K y volverás al 
juego: pulsa de nuevo x y sa- 
carás una “foto”. 



En 

cada juego, la forma de co- 
menzar a grabar vídeo es dis- 
tinta. En Noby Noby Boy es 
manteniendo pulsando ■, en 
HAWX es desde el menú de 
pausa... Mira las instrucciones 
para saber cómo empezar y 
acepta el acuerdo de licencia. 



Algunos títulos te permiten 
grabar el juego a distintas ca- 
lidades, bien para reproducir- 
los posteriormente en la pro- 
pia consola o bien en formato 
“youtube” de baja resolución, 
página que acepta vídeos de 
hasta una hora de duración o 
500 megas de tamaño. 



Guardando 


SUBE TU V 


[í«i5in 


Unavezgra- 
bada la escena, para el proce- 
so. En casos como Noby Noby 
Boy preguntará si quieres su- 
bir el vídeo directamente (tras 
introducir el nombre de usua- 
rio y contraseña de youtube). 
En otros casos, hay un menú 
de extras para subir el vídeo. 



Para ello, 
abre un navegador de 
Internet (bien en la propia 
PS3 o bien en un PC) y entra 
en la página de Youtube. Ac- 
cede a tu perfil y entra en mis 
vídeos: desde allí podrás ver 
todas los grabaciones que ha- 
yas subido desde PS3... 
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ISl Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PiayManía. 

C/Santiago de Compostela 94, 28035 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio". 

@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@axelspringer.es 


Resolvemos 
todas vuestras dudas 

Al equipo de PiayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 




que RE5 es realmente diverti- 
do en cooperativo, y de hecho 
deberías de jugarlo así si te es 
posible, SF/\/ permite que un 
grupo de amigos se monte un 
torneo improvisado o compe- 
tir Online contra miles de juga- 
dores, además de ser un juego 
más accesible cuando hay al- 
guien que no es un "jugón". 
Los dos ofrecen experiencias 
de calidad similar pero muy 
distintas, pero para jugar con 
un grupo de amigos, un juego 
de pelea tiene ventaja. 


Disco 

agrietado 

Tengo un problema con el 
GTA IV, el disco está agrietado 
desde el agujero del medio 
hacia fuera, casi hasta donde 
hay escrito Playstation 3, ¿hay 
algún riesgo para mi PS3? 

@ Joan Calve 

La verdad, parece una cosa 
bastante serla. El disco gira 
muy rápido en un lector y pue- 
de llegar a calentarse bastan- 
te. Estos dos factores pueden 
hacer que la grieta en tu disco 
crezca, aumentando el riesgo 
de que el disco se rompa del 
todo. Nosotros te recomenda- 
mos que no te arriesgues, si el 
disco se parte dentro de la 


KenVs.Chris 
Redfieid: Fighti 

¡Hola! He visto los gráficos de 
Street Fighter IV y me han en- 
cantado, pero normalmente 
prefiero los shooters, juegos 
de acción, o survival horror 
como Resident Evil 5. De estos 
dos ¿cuál ofrece más diver- 
sión si Juegas con amigos? 

(a) Clemente 

Es una suerte que para decidir 
cuál preferimos, expliques que 
es para jugarlo con amigos. 
Nuestra opinión es esta: aun- 


■ Street Fighter IV es especialmente 
recomendable si lo que quieres es 
jugar con un grupo de amigos. 


consola va a ser difícil sacarlo, 
eso si no rompe ningún com- 
ponente del lector... Busca un 
teléfono de atención al cliente 
en el manual del juego y llama 
para ver si te pueden reempla- 
zar el disco. 

Queremos másr 
capitán Price 

¿Para cuándo está previsto 
que se lance la segunda parte 
de Cali ofDuty 4: Modern 
Warfare? 

@ Alejandro Jiménez 

El siguiente título de la saga 
saldrá en noviembre. Infinity 
Ward, creadores de la saga y 
del primer Modern Warfare, 
son los artífices de un juego 
del que solo se ha mostrado un 
vídeo algo “confuso”, aunque 
mantendrá la ambientación 
moderna. Y podemos ser muy 
optimistas: estos chicos no tie- 
nen ni un juego malo... 



■ Cali of Duty 4: Modern Warfare 2 
será lanzado en noviembre, aunque 
de momento no se sabe mucho de él. 



■ MotorStorm Padfic Rift sigue sin contenido descargable en el Store, pese a 
que se anunció inicialmente que habría nuevas descargas todas las semanas. 


Sin nada 
que estreiiar 

Buenas playmaníacos. Tengo 
Motorstorm Pacific Rift y en la 
caja pone que habrá conteni- 
do descargable, pero todavía 
no encuentro nada en el Store, 
¿Cuándo saldrá algo? 

@ Rodrigo Fernández 
Estaba previsto lanzar conte- 
nido semanalmente y en su 
mayoría gratuito, pero de mo- 
mento no hay nada y no se han 
dado ni fechas ni explicacio- 
nes. Irónicamente, hay un traje 
de motorista inspirado en Mo- 
torstorm para LittIeBigPlanet 


Nos toca esperar. Podían to- 
mar a Criterion y Burnout Pa- 
racf/se como ejemplo... 

Vueive Indiana 

Anunciasteis un juego de In- 
diana Jones para PSP, pero he 
leído que saldrá para PS2, NDS 
y Wii y que se llamará El Bácu- 
lo de los reyes. ¿Es correcto? 

@ Ricard Soler 

Ese será el título de juego y 
saldrá para todas esas plata- 
formas. Llegará en junio, y es- 
tará ambientado un año des- 
pués de “La Última Cruzada”. 
Su trama nos invitará a buscar 
el báculo del profeta Moisés... 



Renacimiento Portátii 


Hola playmaníacos. No sé si 
comprarme una PSP por- 
que parece que va salir otro 
modelo. ¿Puede que Sony 
esté haciendo otra y por 
eso salen menos juegos? 

@ Juan Miguel Delgado 
Suenan muchos rumores al 
respecto e Internet está 


plagada de “diseños” que, 
por supuesto, no son rea- 
les. Las características de 
la nueva PSP2 con las que 
se especulan son: pantalla 
deslizante (algunos dicen 
que táctil, otros que la mis- 
ma que en PSP 3000), dos 
sticks analógicos (esto es 


más un deseo que una rea- 
lidad) y sin lector de UMD. 
También se habla de una 
PSP Phone que pondría a 
la venta Sony Ericsson... 
Oficialmente, no hay pla- 
nes para que aparezca una 
“PSP2” y además, la con- 
sola se ha ido actualizando 


año a año, pesa menos, se 
ve mejor, tiene más posibi- 
lidades... Lo que sí pueden 
tener de cierto estos ru- 
mores es que Sony esté 
preparando algún gadget 
muy especial para la actual 
PSP... Quizá en el E3 de ju- 
nio salgamos de dudas... O 




■ Este es uno de los diseños de PSP 
que circulan por internet. Ninguno es 
real, pero todos son muy atractivos. 
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I Para los menores de edad también hay juegazos: MotorStorm, Quitar Hero, POP, 


□PREGUNTAS 

CORTAS, 

RESPU\^<1S 


¿Saldrá CT4 /Ven 
Platinum? 

@ David Neva 
Podría salir en Platinum 
en mayo, aunque con 
Rockstar nunca se sabe. 

¿Cuándo S/y 4? 

(2) Francisco Alonso 
Sus creadores ni siquiera 
han confirmado su exis- 
tencia. Quizá tras el lanza- 
miento de su nuevo título, 
inFamous, sepamos algo. 

¿Saldrá algún juego 
de Naruto: Sbippu- 
denen España? 

@ Roberto Rose 
Ultimate Ninja 4: Shipuu- 
den llegará a las PS2 euro- 
peas en mayo, y se centra- 
rá en la “era adulta”, o 
Shipuuden, de Naruto. 

¿Venden accesorios 
para "tunear" PS3? 

(S) Diego Rodríguez 
A montones: adhesivos, 
ventiladores, carcasas con 
relieves... Pero ojo, algu- 
nos accesorios requieren 
desmontar la consola, lo 
que invalidaría la garantía. 

¿Qué sabéis de 
Dragón Quest PS3? 

@ Miguel Rubio 
Nada de nada. Parece que 
la saga prefiere por ahora 
a las portátiles. 


¡Te esperamos! 

Hola playmaníacos. Viendo 
que la inmensa mayoría de ios 
juegos realmente “buenos” 
que están saliendo para PS3 
son para mayores de edad, no 
sé sí comprármela, puesto que 
sólo tengo 12 años y mis pa- 
dres no me dejan jugar a jue- 
gos +16 ni +18. ¿Qué hago? 

@ Adrián Gísbert 
En realidad ,hay más juegos 
para todos los públicos que 
para mayores de edad y, ade- 
más, de calidad más que sufi- 
ciente. Otra cosa es que lo “a 
priori” más atractivo sea para 
mayores, pero en realidad es 
más apariencia que otra cosa. 
Te ponemos algunos ejemplos. 
Plataformas como LittleBig- 
Planeto Ratchet & Clanlc, mu- 
sicales como la saga Cuitar 
Hero y Rock Band] todos los 
deportivos; carreras como 
Burnout Paradise, Midnight 
Club LA. o 6T5; de lucha, co- 
mo Street Fighter IV o Dragón 
Ball Infinite Burst, aventuras 
como Prince ofPersia o los 
LEGO (que son geniales)... Co- 
mo ves, tienes diversión ase- 
gurada y además de calidad. 

Príncipe 
de Celuloide 

Hola, equipo de PlayManía. 
¿Sabríais decirme sí saldrá 
película de Prince ofPersia? 
Hace tiempo se anun- 
ció que se estaba tra- 
bajando en ella pero 
no dijeron fechas. 

@ Sergio Rodrigues 
Tiene previsto su 
estreno para Mayo 
de 2010, con el ac- 
tor Jake Gyllenhaal 
(Donnie Darko, "Jar- 
head”) como prota- 
gonista. Se trata 
de una produc- 


■ Aunque todavía no 
tengas LittIeBigPlanet 
puedes bajarte los 
trajes gratuitos e 
instalarlos cuando 
compres el juego. 


¿Qué opinas de las ampliaciones 
de pago nada más salir ei Juego? 


@ Mandatuse-Maila consultorio.playmania(3axelspringer.E 
indicando en ei asunto "Opinión". Y no te olvides de incluir una 


.es 

foto tuya. 
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EL. TEmR DEL. fílES QUE UIEIMEI FJS: 


Midnight Club, Street Fighter IV... 

ción de Jerry Bruckheimer 
("Piratas del Caribe", "La Ro- 
ca" o "Top Gun"). Las películas 
basadas en videojuegos suelen 
tener unos guiones de echarse 
a llorar, pero en este caso el 
presupuesto y la espectacula- 
ridad están garantizados. 


Empezar 

ampliando 


Buenas amigos, me pregunta- 
ba qué pasa sí instalo algún 
pack de expansión del Store 
de un juego que no tengo. 

@ Jorge Ramón Álvarez 
No pasa "ná", salvo que lógica- 
mente no podrás utilizarlo has- 
ta que no te compres el juego. 
Si lo prefieres, puedes dejarlo 
sin instalar al descargarlo de 
Playstation Store. Hacerlo es 
una buena idea si planeas 
comprar un juego en el futuro, 
porque hay algunos añadidos 
que sólo son gratuitos tempo- 
ralmente o están disponibles 
sólo durante un tiempo, para 
luego desaparecer, como algu- 
nos trajes de LittleBigPlanety 
Dead Space, o la 
expansión 
“Blow it up 
again" de 
Mercena- 
ries 2. 


No hace falta 


José María Martín 

"En una idea insensata, ya no saben qué hacer, la actual ya 
tiene todo lo que tiene que tener, me parece una idea 
catastrófica, y encima en tiempo de crisis..." 


Sony se tendría que calmar 


Eduardo Garrido 

"Una faena. Si te has gastado 200 € en la PSP3000 te los has 
gastado para nada. Sony no debería sacar tantas versiones 
seguidas y esperar a que PSP 3000 no sea competente." 


Ya tenía que haber salido 


Manuel Adalía 

"Debió haber salido antes de Navidad, yo hace tiempo que 
me deshice de mi antigua PSP esperando a la nueva." 


Me parece genial 




Adrián 

"Y más si se parece al modelo que nos habéis puesto en la 
revista. Sería fantástico que incluyera dos sticks, que la 
pantalla fuera más grande y que la batería durara más." 


No está mal, pero... 


Roger Gallego 

"Espero que no le pongan una pantalla táctil o empezarían 
a sacar juegos "chorras”, del estilo "Aprende a cocinar”. 


^ nota la competenci 


Ivo Vilches 

"Ya era hora de que Sony actualizara completamente su 
consola, y no sólo "a trozos”. Todos hemos ido notando 
defectos, como la falta de memoria interna, el escaso 
rendimiento del UMD y, sobre todo, un segundo joystick.. 


Aquí tenéis algunas 
"impresiones" 
de cómo podría 
ser la nueva 
PSP... Y esta es 


vuestra opinión. 


Debe ser la caña 


Pedro Marcos Tello 

"La PSP3000 ya es una gran revolución en la pequeña c 
Sony y la PSP2 debe de ser espectacular.” 








¿Saldrá algún 
Resident Evil en 
Playstation Store? 

@ Jorge Capitán 
En la europea, nada. En la 
japonesa ya tienen los 
tres primeros, qué mal re- 
partido está el mundo... 

Al menos puedes comprar 
el primer Silent HilL. 


¿Sacarán este año 
las tarjetas prepago 
para PS Store? 

@ Miguel Prieto 
Sony sigue sin confirmar- 
lo. Esperemos que sí. Mu- 
chos las esperáis para em- 
pezar a comprar... 

¿Se puede entrar 
en Home con PSP? 

(S) Enrique 

Por ahora es un servicio 
exclusivo de PS3, aunque 
hacer que Home esté dis- 
ponible en PSP nos pare- 
ce una gran idea. 

¿Habrá continua- 
ción de Parasite Eve 
en PS3? 

@ Miguel Ángel Ortega 
La continuación sólo sal- 
drá en PSP. De PS3 ni si- 
quiera se ha hablado... 


¿Saldrá algún 
Juego de petanca? 

@ Daniel Vital 
Los costes de desarrollo 
hacen que sólo se hagan 
los Juegos que tienen po- 
sibilidades de vender mu- 
cho... Y no parece el caso. 

¿Saldrá un Juego de 
"Sobrenatural"? 

@ Luis Catalán 

Ya hay un cómic y un jue- 
go de rol de sobremesa. 

El videojuego podría ser 
el paso siguiente, pero 
por ahora nadie ha com- 
prado la licencia. 


Arreglando 
el cooperativo 

¡Hola! Cuando juego en co- 



operativo a Resistance 2 con 
un amigo, mi experiencia se 
guarda pero la suya no, y no 
sé por qué. ¿Hay algún parche 
para que guarde el progreso 
del segundo jugador? 

(g) Eduardo Monroy 
Hasta primeros de abril, el jue- 
go sólo guardaba el progreso 
(puntos de experiencia, equi- 
po, trofeos) del primer juga- 
dor. Incluso si el segundo juga- 
dor Iniciaba sesión con otro id 
de PSN, el progreso no se 
guarda. Pero por suerte, gra- 
cias a nuevo parche de R2, ya 
disponible, ese problema es 
historia. De hecho, se espera 
que un nuevo firmware solu- 
cione este tema, y no que los 
juegos se actualicen indivi- 
dualmente para guardar los 
logros del segundo jugador... 

Nos vamos 
de compras 

Con 500€ de presupuesto, 
¿qué pack de Playstation 3 
más otro mando, y qué juegos 
me recomendáis? 

(§) José Luis Rada 
El pack oficial PS3 + Kilizone 2 
(400€) es muy interesante. 
Como alternativa, GAME tiene 
un pack PS3 + LittIeBigPlanet 
+ Resistance 2 por el mismo 
precio. Y tienes otro más en 
GAME con GTA IV + Midnight 


Club por 399 (nuestro reco- 
mendado). Para el mando, te 
recomendamos el pack Dual 
Shock3 + Ratchetand Clank: 
Quest for Booty, que cuesta lo 
mismo que el mando suelto 
(60€). Con lo que sobra, 
Mirror’s Edge, Dead Space o 
FarCry 2 (todos a 30€) son 
difíciles de resistir. Mete 10€ 
en el monedero de tu cuenta 
PSN y gástatelos en comple- 
mentos o juegos completos 
como Flower, RAIN... 



■ Por 399€ hay varios packs muy 
interesantes. Busca en las tiendas. 


^^Online'' 
es inglés 

Saludos amigos, me han rega- 
lado un juego comprado en 
Reino Unido. ¿Puedo tener 
algún problema si lo juego 
Online? Como es de otro idio- 
ma, no sé si puede afectar a la 
hora de jugar con mis amigos, 
(g) Domingo Carrasco 
No tendrás problemas. El jue- 
go funcionará en tu PS3 y po- 
drás jugar partidas con tus 
amigos. De hecho, los juegos 
que se venden en Europa (e 
incluso Japón o Estados Uni- 
dos) con frecuencia incluyen 
las localizaciones al resto de 
idiomas del continente, por lo 
que es posible que el juego te 
aparezca también traducido al 
castellano. 


¿Cuándo 
nos honrará? 

¿Cuándo saldrá un nuevo epi- 
sodio de Medal of Honor para 
Playstation 3? 

@ Andrés Uriel 

Se rumorea que la próxima 
entrega de la veterana saga 
abandonaría el tradicional 
trasfondo de la Segunda Gue- 
rra Mundial para situarse en el 
Afganistán contemporáneo y 
se centrará en relatar acciones 
bélicas reales. Incluso se titula- 
ría como una operación militar 
del 2002; Operatlon Anacon- 
da. Recordad, esto son única- 
mente rumores. Aunque pare- 
ce inevitable que veamos un 
nuevo MOHen el futuro, 
Electronic Arts no ha confir- 
mado nada aún. 




PROBLJEEirnRS TÉONIOCS 


Internet usando un módem Auriculares bluetooth 


Hola playmaníacos, tengo una PS3 y quie- 
ro jugar Online. Tengo un módem USB y 
me gustaría saber cómo conectarlo a PS3. 
@ Miguel Prieto 

Los módem USB instalan en el ordena- 
dor un programa que les hace funcionar, 
programa que no puedes instalar en PS3. 
Puedes instalar el módem en el PC y 
compartir la conexión: conecta un cable 
cruzado del PC a tu PS3, y luego ve al 
“Panel de control” de Windows, y de ahí 
a "Conexiones de red”. Debería aparecer 
un icono para tu conexión por módem 
USB. Haz clic con el botón derecho y ve 
a “Propiedades”; luego a la segunda pes- 
taña, “Opciones avanzadas”. Marca la 
casilla “permitir a usuarios de otras re- 
des conectarse a través de la conexión a 
Internet de este equipo”. Acepta todas 
las pantallas y podrás tener tu PS3 co- 
nectada a Internet a través del ordena- 
dor, que deberás tener encendido. O 


Me compré un auricular bluetooth 
estéreo y quiero conectarlo a mi PS3 pa- 
ra oírla por ahí y poder usar el micro, pe- 
ro no puedo. ¿Podéis ayudarme? 

@ Juanma 

Por desgracia, sólo puedes escuchar el 
Chat de voz en unos auriculares Bluetoo- 
th (y lo mismo te ocurriría con unos que 
vayan por cable USB), el sonido del jue- 
go, película... no puede utilizar esa sali- 
da. Se venden un montón de cascos con 
entradas estéreo. Actual- 
mente, si quieres escu- 
char sonido de juego y 
el Chat al mismo 
tiempo, te recomen- 
damos que uses unos 
cascos con cable co- 
mo losSharkoon X- 
TaticS.l. (que ade- 
más tienen sonido 
envolvente). O 


ADSL sólo para la consola 


Hola a todos. Estoy valorando contratar 
una línea ADSL, pero no tengo PC... ¿me- 
rece la pena contratar una línea ADSL 
sólo para PS3? ¿A qué funciones podría 
acceder además del Store y jugar oniine? 
@ Vidal Román 

No es una mala idea. PS3 está más cerca 
de ser un ordenador de lo que nunca ha 
estado una consola: aparte del juego On- 
line y del Store, dispones de navegador 
de Internet y la posibilidad de conectar 
teclado y ratón. 

Gracias a eso, puedes usar tu PS3 para 
reunir Información, ver vídeos (youtube 
tiene una página especial adaptada a 
PS3 en www.youtube.com/xl), recibir tu 
correo electrónico, gestionar documen- 
tos, hacer compras... En Japón ya han 
aparecido algunos modelos de impreso- 
ra para la consola, y la tendencia es que 
cada vez podamos utilizarla para más 
actividades.© 
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■ Los creadores de Shadow of the Colossus llevan trabajando bastante tiempo en su nuevo juego. Por ahora, lo único que 
se sabe es que seguirá los pasos del memorable ICO, su primer juego de PS2, que apareció en 2002. 


Pistolas 

multiusos 

Hola playmaníacos. Quería 
saber si la pistola de Time Cri- 
sis 4 vale para más juegos, de 
shoof em up o tiros en general 
como RES, Kilizone 2, FarCry 
2, BioShock, FailoutS... 

Rubén Peinado. 

No vale. Por ahora sólo funcio- 
na con Time Crisis 4 (a ver si se 
animan a hacer más arcades 
de disparo). Para que este pe- 
riférico funcione en un juego, 
se ha tenido que tener en 
cuenta esta posibilidad en el 
desarrollo, algo que no ha 
ocurrido. En todos los jue- 
gos que men- 
cionas se 
hacen más 
cosas que 
disparar y la 
pistola no 
parece 
cómoda 
para 
ello. 



Proyecto ICO 

¡¡¡Hola!!! en primer lugar felici- 
taros por el trabajo que hacéis 
cada mes, que os sigo desde 
hace 2 años y medio. Ahí van 
mis dudas. ¿Para cuándo el 
lanzamiento de Just Cause 2? 
¿Se sabe algo de una secuela 
del juego más original de PS2, 
The Shadow ofthe Colossus? 
Michael Rich. 

El equipo de desarrollo, el 
Team ICO, responsables de 
ICO y The Shadow os the Co- 
lossus, están inmersos desde 
hace bastante en un nuevo 
proyecto, llamado provisional- 
mente “Project ICO”... Pues 
bien, de este juego, que será 
tan original seguro como los 
anteriores, sólo se sabe lo que 
ha dicho hace poco el director 
del estudio, Fumito Ueda. Y 
sus palabras no han sido preci- 
samente reveladoras: que ten- 
drá una jugabilidad similar a la 
de ICO... Y, por supuesto, no 
tiene fecha de lanzamiento... 
Por lo menos Just Cause 2 sí la 
tiene: Junio. 

De compras 
en USA 

Hola amigos de PlayManía. 
Tengo una cuenta en el Store 
americano y he visto que el 
precio de las descargas está 
en dólares USA. Teniendo en 
cuenta la diferencia de precio 
que hay respecto al Euro, la 
pregunta es: si descargo algu- 
na actualización o juego, ¿son 


compatibles con mi PS3? Mu- 
chas gracias y seguir así. 

David Gómez 

Mucho cuidado con este tema. 
Las actualizaciones de juegos 
(mapas, modos de juegos, per- 
sonajes...) NO te van a funcio- 
nar. Ninguna. Ni lo intentes. Si 
tienes un juego europeo, nece- 
sitas descargas europeas. Si te 
compras un juego en USA, sólo 
te valdrán las descargas del 
Store americano... Eso sí, si 
descargas juegos completos, 
esos sí te van a funcionar. 


Terror 

portátil 



■ Los juegos completos del Store 
USA, como Super SFII Turbo HD 
Rem/x funcionan en las consolas PAL. 


¡Hola amigos! Tengo una gran 
duda, ¿saldrá algún Resident 
Ev/7para PSP? Si es así, ¿para 
cuándo? Hace unos días vi un 
Resident Evil Degeneration 
para N-GAGE, ¿Será este el 
Resident Evil de PSP? 

Víctor Buera. 

No hay nada confirmado para 
la portátil de Sony. Por no ha- 
ber, no hay ni rumores. El jue- 
go que mencionas es la "adap- 
tación” de la peli de animación 
y sólo es para móviles. Tampo- 
co es una gran pérdida, ya que 
en PSP se podría hacer un RE 
mucho mejor. A lo mejor nos 
llevamos una sorpresa dentro 
de muy poco, en el próximo E3 
de junio, y con la de rumores 
que circulan sobre la portátil 
tampoco sería raro. 


Valóresele lalP 


Tengo una duda. Vosotros decís que en 
los ajustes de Internet de PS3, al poner 
la dirección IP hay que añadirle una cifra 
más al último valor. Pero es que en la 
dirección de mi router, el último valor es 
33, y entonces no puedo añadirle una 
cifra más, ya que el valor no puede ser 
mas grande de 250. ¿Qué debo poner 
entonces? Muchas gracias. 

@ Javier García 

No, no se trata de añadirle un número 
más a 33, si no incrementar su valor. Es 
decir, si es 33, ponerle 34, 35, 36 o el valor 
que quieras, dentro de esos 249 que per- 
mite. Vamos, que no es 331 o cualquier 
otro valor que hayas dado... 

Así no deberías tener problemas de red ni 
de conexión. Lo único, eso sí, si tienes que 
abrir puertos específicos para algún jue- 
go, recuerda asignarlos a esa misma IP a 
través de la configuración del router. O 


De cables, teles y puertos HDMI De nuevo el problema deDN§^ 


Jugando con mí PS3 se puso la pantalla 
en negro, estando todo encendido. He 
probado a cambiar el cable HDMI de 
puerto, pero nada. Dejé todo como es- 
taba, limpié el polvo de la entrada HDMI 
de PS3, encendí todo de nuevo y funcio- 
naba, pero a los 10 minutos volvió a pa- 
sar. ¿Será la TV, el cable o la Play? 

@ Alvaro Entrena 

Tu cable puede estar mal, prueba con 
otro cable HDMI. También puedes rese- 
tear la señal de vídeo: con la consola en 
Stand By (luz roja) presiona el botón de 
encendido hasta que la consola pite 2 
veces. Así volverás a la configuración 
por defecto (cable AV) y tendrás que 
reconfigurarlo todo. Si 
el problema persis- 
te, prueba en otra 
tele. Si falla, pue- 
de ser de tu 
consola... O 



Hola PlayManía, ¡ESTOY DESESPERADO! 
Os pido ayuda para configurar mi PS3: lo 
he intentado casi todo. Sé que a mi IP 
hay que sumarle 1, he probado en moda- 
lidad básica y personalizada, con y sin 
clave WEP... y me tiene “desesperaito” 
por eso os pido ayuda. Por cierto, el error 
es “error DNS (80710102)”. Gracias 
@ Rodry Moreno 

A ver si lo arreglamos. Reinicia el router 
y en un PC, desde MS-DOS, introduce el 
comando ipeonfig /all. Ahí verás los da- 
tos de tu conexión. Con ellos, configura 
tu PS3 manualmente (utiliza el valor de 
la puerta de enlace como DNS primario). 
Con esto, tu conexión debería funcionar, 
pero si no es el caso, abre estos puertos 
para la IP de tu consola: 80, 443, 5223 
(TCP) y 3478, 3479, 3658 (UDP). Si 
puedes hacer las pruebas con cable, 
mejor que mejor, si no asegúrate de 
escribir bien la clave WEP. O 



¿Saldrá un CTA San 
Andreas en PSP? 

Rafael Cabezón 
Es demasiado grande 
para la portátil, aunque 
no descartes que tras los 
geniales Vice City y Liber- 
ty City Stories Rockstar 
nos sorprendiera con un 
San Andreas Stories. 

¿Qué pasa con las 
tarjetas del prepa- 
go del Store? 

Gonzalo Olalla 

Que no hay planes a corto 
plazo. Vamos, que Sony 
aún no lo contempla. Pa- 
ciencia y a seguir tirando 
de tarjeta de crédito. 

¿Saldrán Los Sims 
3paraPS3? 

Luís Catalán 

De momento es exclusivo 
de PC, pero quién sabe... 

Sin Internet en 
casa, ¿puedo bajar 
demos de PS3 en 
un PC e instalarlas? 

Ángel Barrio 

No. Sólo se puede acce- 
der al Store desde una 
PS3 y no hay manera de 
sacarlas del disco duro 
una vez descargadas. 


PlayManía 
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¡MÁS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


PtQMStgfÉon 3 

IS Escríbenos tus cartas a Hobby Press 5.A. PlayManía. 

C/ Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, in dicando en el sobre "Guía de C ompras". 

(S) Manda tus e-mails a piaymania@axel5pringer.es 



Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


I 



¡ 



sLdent Evil 5 


ko0£-2 


Clancy's Hawx ® 


WWE Smackdown 


Raw 2008 


I Gear Solid 4 


iet&Clank^DiialslHid(3tH) 


inSoccer20QgP 


IVe Ultímate Collectíoi 


■ SEGA Megadrive UC 
demuestra que hay 
muchos nostálgicos... 







MResidentEvilSha U 
llegado y ha triunfado. H 




50 CENT: BLOOD ON THE SANO 


»THQ »64,95€ » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » -^18 AÑOS 

50 Cent lidera este festival de tiroteos, sencillo en su plan- ja 
teamiento, pero entretenido. Se puede jugar "co-op” Online, g 



[ i Precio especial !| 


»EA »29,95€ » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » ^18 ANOS 

Los fans del "gatillo fácil" se lo pasarán en grande coope- a 
rando en este original juego de acción. Eso sí, es algo corto. 


DEVIL MAY CRY 4 


I ¡Precio especial!| 
»CAPCOM »29,9S€ »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Explosiva acción con toques aventureros que ofrece todo lo 
que se le puede pedir a un DMC pero en alta definición. 





»UBISOFT » 69,95 € » 1-16 JUGADORES »CASTELUNO »+12AN0S 

Acción de altura a bordo de 60 aviones de combate con un 
gran modo Online, aunque las misiones son algo repetitivas. 




MERCENARIES2 : WORLD IN FLAMES 



^Precio especialll 
»EAGAMES »29,95€ »1-2 JUGADORES » CASTELLANO» +18 AÑOS 

Trabaja para el mejor postor en una guerra en la que eres li- 
bre para hacer lo que quieras. Lástima de fallitos técnicos... 


!Cio especial!] 


»SONY » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Acción, plataformas y mucho humor para una aventura 9 
variada y müy divertida, pero que no aporta demasiado. ^ 


SOCOMCONFRONTATION 


»SONY » 29,95 € » 32 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Juego de acción táctica y exclusivamente oniine. Si te gusta 
el género perdonarás sus defectos. Además, sale barato. 

pPrecio especialll 
»MIDWAY » 29,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 



Tiroteos "made in Hong Kong" tan intensos, espectacula- 
res y divertidos que son de lo mejor que tiene PS3 hoy. 


I THECHRONICLESQFRIDDICK : . 



Lfcou^a 

V J 



»ATARI » 59,95 € » 12 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Un gran juego de acción e infiltración, con el atractivo de 
un héroe carismático y de ofrecer dos aventuras en una. 

» WARNER » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 
Mucha acción en frenéticos tiroteos de desarrollo simple y 


escasa duración. Divertido, pero le faltan modos de juego. 


MAw r i in m T :^ ' 



_ »SONY » 59,95 € » 1-32 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

^ Puedes descargarlo por 30 € O comprarlo en blu-ray con 
headset. Un juego ideal probar el potencial Online de PS3. 




ETERNAL SONATA 


»NAMCOBANDAI » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un precioso juego de rol cuya fina estética y entretenidos 
combates logran compensar su lento y lineal desarrollo. 


m. DISCAEA3 


3 


»SQUAREENIX » 59,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un juego de rol táctico con una divertida historia de fondo. g| 
aunque en ingles y con un apartado gráfico "justito". 9 



FALLOUT3 


I ¡Precio especial! 


»ATARI » 34,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 
Tan apabullante en gráficos, duración y libertad de acción a 


como Oblivion, pero ambientado en un futuro devastado. 


i ¡Precio especial!} 


THE EIDER SCROLLS IV: oblivion goty 


»UBISOFT » 19,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +16 AÑOS 

Rol apabullante en apartado técnico, duración y libertad de I 
acción. Esta edición incluye todas las expansiones. 



p. U DRAGON BALL Z BURST LIMIT 


»BANOAI» 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Espectacular, jugable y con peleas Online, Goku cumple con 
nota en su estreno en PS3. iPero queremos más luchadores! 


NARUTO ULTIMATE NINJA STORM 


; ¡T » BANDAI » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +12 AÑOS 
Lucha sencilla y frenética para el juego que mejor plasma 


el espectáculo de un "anime". Le faltan modos de juego. 



¡Precio especiaUj 


»NAMCO » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 





Un juego de lucha espectacular, completo y realmente 
divertido. A poco que te guste el género, te encantará. 


STREET FIGHTER IV 


WUPCOM » 59,95 € »1-2JUUD0RES «CASTELUNO » +12 AÑOS 

Irresistible en lo jugable y con unos gráficos rompedores, 
no puede faltar en tu colección a poco que te guste la lucha. 

»THQ » 69,95 € »1-16JUUD0RES «CASTELUNO » +16 AÑOS 
Tan bueno como Smackdown vs Raw pero con 40 luchado- 


res legendarios. Un regalo para nostálgicos de este deporte. 


^ WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2009 


«THQ « 69,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 



Espectacular, completísimo y con pequeñas pero numero- 
sas mejoras respecto al 2008. El nuevo rey del "wrestiing”. 
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.OELMES! 
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The Chronicles of Riddick: Assault on Dark Alhena 



1 1. UN BRUTAL 
DESARROLLO. Su 

1 mezcla de acción y 
1 sigilo, junto a su in- 
1 teresante trama, 

1 logran que no pue- 
i das parar de jugar. 

2. DOS JUEGOS POR 
EL PRECIO DE UNO. 

Además de Assault on 
Dark Athena, incluye Esca- 
pe from Butcher Bay, otro 
juego hasta ahora exclusi- 
vo de Xbox. Gran duración. 

3. CON EL CARISMA 
DE VIN DIESEL. El furia- 
no Riddick es un antihéroe 
muy molón. Y Vin Diesel, 
el actor que le da vida en 
la gran pantalla, presta su 
imagen y su voz al juego. 





ESTRmOS 
JUGRhiOO R... 




ASSASSIN^S CREED 


fTPrecio especial!¡ 
»UBISOFT » 29,95 € »1JUCAD0R » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Un imprescindible, una genial aventura que derrocha cali- 
dad técnica, aunque sea algo repetitivo. Está en Platinum. 

[ ¡Precio especiaüj 

A CAMES » 29,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 



Por su apartado técnico, su ambientación y sus brutales 
combates, estamos ante la aventura de terror del año. 




»ROCKSTAR » 69,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Es el juego que tienes que tener. Una aventura inmensa 
cargada de acción que te atrapará desde el principio. 


EL PADRINO I 


» EA GAMES » 64,95 € » 1-16 JUGADORES » USTELUNO » +18 ANOS 

Una buena mezcla de acción, rol y estrategia con ambiente 
mafioso. que entretiene si perdonas sus fallos técnicos. 

» WARNER INT. » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Aventura protagonizada por Batman larga, divertida y va- 
riada llena de acción y plataformas que divertirá a todos. 


LEGO INDIANA JONES 


»ACTIV1SI0N » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Tan divertido, ameno y duradero como Lego Star Wars, 
pero explotando las tres películas de Indiana Jones. 




METAL CEAR SOLID 4 


pPrecio especial!| 
»KONAMI » 29,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Una aventura de acción y sigilo inolvidable. Un perfecto 
broche de oro para una saga mítica. Imprescindible. 



MIRROR'SEDGE 


¡Precio especial!) 
»U GAMES » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Un juego distinto en todos los sentidos: gráficos, sistema 
de juego... Te encantará si buscas nuevas experiencias. 


PRINCEOFPERSIA 


I ¡Precio especial! 


»UBISOFT » 29,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +12 ANOS 

Una gran aventura épica con saltos, combates y estética py 
encantadora. Lástima que no sea un poco más variado. 


• - , 

RESIDENT EVIL 5 

□ 

p. 

WCAPCOM » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +11 

Emocionante, espectacular, adictivo... Resident Evil 5 es sin 
duda una de las mejores aventuras de acción de PS3. 

3 AÑOS 

i 94 



I ¡Precio especial! 


SAINTSROW2 


»THQ » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Una aventura a lo GTA, que te atrapará con su variado y 
divertido desarrollo, aunque flojea técnicamente. 



mmsssmssm 

» KONAMI » 59,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Tiene todo lo bueno de la serie y novedades jugadles, aun- 9 
que le falta ritmo y gráficamente podría estar mucho mejor. 9 


pPrecio especial!] 
»SONY » 29,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +18 AÑOS 



Un survival horror intenso, absorbente... y difícil, aunque 
más equilibrado que los de PS2. Para fans del terror oriental. 


TOMB RAIDER UNDERWORLD 



¡Precio especial!! 

» EIDOS » 39,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Lara se estrena en PS3 con una aventura a su altura, con 
un argumento apasionante aunque con pocas novedades. 


»SONY » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Una emocionante aventura de acción asequible para todos 
y con una vistosa puesta en escena. Lástima que dure poco. 


WHEELMAN 


)>MIDWAY » 69,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 ANOS 

Juego de mañosos irregulan sólo convence la parte de con- 
ducción. Eso sí. recorrer las calles de Barna es un aliciente. 





PffSXie 


BURNOUTPARADiSE 



pPrecio especiaüj 
»U GAMES » 19,95 € » 1-8 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 

Un arcade de carreras tan variado y divertido como en PS2 
pero más espectacular y con libertad de conducción. 



Un simulador de Fi completo y asequible para todos que 
gana realismo gráfico y jugadle en su salto a PS3. 

¡Precio especial!) 

»SONY »39,95€ » 1-16 JUGADORES » CASTELUNO» +3 AÑOS 

No será enorme en coches y circuitos, pero su realista 
conducción y el Online hacen de él todo un juegazo. 


MIDNIGHT CLUB LOS ANGELES 


»ROCKSTAR » 59,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELUNO » +12 ANOS 

Carreras vibrantes, espectaculares y con múltiples opciones 
que te mantendrán pegado ai volante mucho tiempo. 


^ MOTO CP 08 




»CAPCOM » 59,95 € »1-12JUCAD0RE5 »CA5TELUN0 »->5AN0S 

Sienta las bases de lo que será esta saga en los próximos 
años: calidad unida a una jugabilidad apta para todos. 



; MOTORSTORM PACIFIC RIFT 


»SONY » 69,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

MotorStorm vuelve con su inmensa capacidad para 
divertir y nuevos y más variados circuitos y modos. 


NEED FOR 5PEED UNDERCOVER 


»EA GAMES » 69,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un atractivo arcade de carreras callejeras, que pierde fue- 
lle por sus fallos técnicos y su desarrollo poco variado. 


RACEDRIVERGRID 


»CODEMASTERS » 69,95 € W1-12JUG. » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un juego de coches emocionante, divertido, completo y 
técnicamente impecable. El control es realmente accesible. 


Todos los que hacemos esta revista hemos 
alucinado con Resident Evil 5. iY algunos 
estamos a punto de lograr el trofeo Platino! 

Y vosotros, ¿qué tal lo lleváis? 

^Street Fighter IV @ 
JlieChroniclesofRiddick 1) 

ATARÍI ACCigNl 

Sgga Megadrive Kn 

SECA F RECOPIUTORIO CLÁSICOS 

Kilizone 2 

SONYlSHOOrEMUPl 


UÜESTROS 

FRUCH-tlTOS 




Cali ofDuty World at War sigue siendo uno de 
los más jugados por sus batallas Online. Pero 
mucho ojo. que este mes ha entrado en vuestra 
lista Resident Evil 5 pegando muy fuerte. 

ResidentEvil 5 (1 

UPCOM f SURVIVAL HORRORI 


















































illiw 


PlCbuSí'Cií'íOí'i 3 



PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playmania@)axclspringcr.es 
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Godof_WarllUai 

» ^ í »S0NY 7 ) AVENTURA DACION 
Con cada nuevo detalle que descubrimos de este 
juego, crecen nuestras ansias de jugarlo. Pronto 
os ofreceremos nuestras primeras impresiones. 



laif HeavV: Rain h 

mmmr * ! »sony i »AVÉNTUR]t1 

Otro bombazo de Sony para otoño. La com- 
pañía ha confirmado que llegará doblado por 
actores como Tito Valverde y Michelle Jenner. 



■ 


BioShock 2 

» PS3 1 » 2K GA M ES I » SHOOT EM 
Ya hemos podido ver una demo de este 
juegazo y... Si os gustó el primero, os aconse- 
jamos que empecéis a ahorrar para la secuela. 



EVERYBODY'SCOLF WORLD TOUR 


» SONY » 69,95 € » 1-50 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Un juego de golf que sabe divertir por sus opciones. 
sencilla jugabilidad y desenfadado apartado técnico. 




ñ 


FIFA 09 


^Precio especial!| 
» EA SPORTS » 29,95 € » 1-20 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

FIFA 09 es un simulador brillante en todos los frentes. Si 
eres "futbolero" y tienes PS3. no te lo puedes perder. 



wsüsm 



¡Precio especlal!| 
»EA SPORTS » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un entretenido arcade ideal para los que disfruten con |!y¡y¡^ 
la cara más desenfadada y espectacular del fútbol. 

[ ¡Precio especiaüj 
»S0NY » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 




Basket NBA con un control asequible (usando el sixaxis). 
muchos modos de juego y un apartado técnico justito. 


NBA2K9 


»2K SPORTS » 59,95 € » 1-10 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un genial simulador que permite controlar al milímetro 
las jugadas y recrear encuentros increíblemente reales. 


NBA UVE 09 


» U SPORTS » 69,95 € » 1-10 JUGADORES » CASTELUNO » +3 ANOS 

Un gran juego de basket que este año viene cargado de 
novedades y despliega partidos más realistas y completos. B 


^ PRO EVOLUTION SOCCER 2009 



» KONAMI » 64,95 € » 1-10 JUGADORES » CASTELUNO » +3 ANOS . 

Un simulador cercano a los últimos de PS2 con no mu- 
chas novedades reseñadles y algunos fallos y carencias. 



QTsnnnfprvTZTTnpxnirnT 

»SEGA » 19,95 € » 1-4 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 

Un entretenido y accesible arcade de tenis protagoniza- 
do por los personajes más carismáticos de Sega. 


esa 5HAUNWHITE 


SNOWBOARDING 


f ¡Precio especial!' 



»UBISOFT » 29,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un divertido juego de snowboard que. pese a su control E3pPl 
mejoradle, es espectacular y tiene un buen multijugador. I 


SKATE 


¡ ¡Precio especial! 



»EA » 29,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELUNO » +12 ANOS 

Skate realista y muy divertido, con un gran sistema de con- 
trol y un apartado gráfico brutal. Lástima de banda sonora. 


SKATE 2 


»U » 69,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

Vistoso, profundo y lleno de opciones, es un gran juego 
de skate. Supera al primero aunque no innove mucho. 



t ¡Precio especial! 


TOPSPIN3 


»2K SPORTS » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » USTELUNO » +3 ANOS 

Un juego de tenis exigente y realista, que además es muy E3W^1 
completo en cuanto a opciones y técnicamente convence. 




AFRO SAMURAI 


»NAMCOBANDAI » 59,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +18 AÑOS 

Un beat ' em up sencillote en todos los sentidos pero muy 
fiel a la serie en la que se basa. Sólo los fans lo apreciarán. 


BLADESTORM HUNDRED YEARS WAR 


¡Precio especial!] 
» KOEI » 29,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Vistosas batallas en la Edad Media que se hacen repetiti- 
vas. con un sistema de juego que mezcla acción y turnos. 


r/r; COMAN 


¡Precio especial!| 
»THQ »29,95€ »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 


Acción directa y brutal con todo el encanto del bárbaro más 
famoso. Eso sí. técnicamente no es nada del otro mundo. 



DYNASTYWARRIORS6 


¡Precio especiallj 
» KOEI » 29 ,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +12 AÑOS 

Gustará a los fans de la saga por sus vibrantes y vistosas 
peleas, pero es repetitivo y ofrece pocas novedades. 



' dynasty warriors cundam 2 


» KOEI » 59 ,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +12 AÑOS 

Masivas batallas como en Dynasty Warriors, pero con me- 
chas. Gráficamente flojea y es muy parecido al primero. 

ii ii M(i( 'p 

» SEGA » 29 ,95 € » 1 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Acción y destrucción en un juego que gustará a los fans PE'TTV 
de Hulk. Es poco variado y técnicamente mejorable. 


EL SEÑOR DE LOS ANILLOS la conquista 


» U » 69,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Disfruta de las batallas de "ESDLA" manejando a los dos 
bandos. Eso sí, es repetitivo y sus gráficos no sorprenden. 

¡Precio espec¡al!| 
»SONY » 29,95 € »1 JUGADOR «CASTELUNO » +16 AÑOS 

Aventura de impecable factura técnica pero repetitiva, 
corta y con un sistema de combate poco aprovechado. 
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¡ ¡Precio especial! 



/ HEAVENLYSWORD 


HELLBOY: THE SCIENCE OF EVIL 


[ ¡Precio especial!] 
«KONAMI « 24,95 € «1-2 JUGADORES «USTELUNO « +16 AÑOS 

Heliboy protagoniza un juego repetitivo y técnicamente 
normalito. sólo recomendable para sus incondicionales. 


NINJAGAIDENSIGMA 


¡Precio especial! 




«TECMO « 39,95 € «1 JUGADOR « CASTELUNO « +18 ANOS 

Un desafío en forma de beat’em up de vibrante desarrollo Ey 
y explosiva puesta en escena. Eso sí. es un reto exigente. 


SPIDERMAN: el reino de las SOMBRAS 


«ACTIVISION « 49,95 € «1 JUGADOR « CASTELUNO « +12 AÑOS 

En la piel de Spidey podemos recorrer libremente la ciu- 
dad. "Pincha" por su falta de variedad y fallos técnicos, 


STAR WARS: el poder de la fuerza 


«LUCASARTS « 69,95 € «1 JUGADOR « CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un juego de acción que plasma de maravilla el estilo de lu- 
cha Jedi y la grandeza del universo Star Wars. Pero es corto. 





















































@ SingStar Clásicos 

¿Hay alguien más español que El Fary? Pues... no. Pero 
hay gente que se acerca mucho: Manolo Escobar, Isabel 
Pantoja, José Luis Perales, Los Chunguitos, Massiel, el 
Dúo Dinámico... Todos ellos están en este SingStar. 


@ Torrente 3 

Y hablando de El Fary, no podía faltar en este ránking 
Torrente 3, un juego 100% español en el que este casposo 
ex policía recorría las calles de Madrid a lo GTA. Bueno, 
esa era la idea. El resultado final, mejor lo olvidamos. 




«ACnVISION »189,95€ »l-8 JUGADORES «CASTELLANO» .12 AÑOS 

Enorme en opciones, con una gran selección musical y muy 
divertido jugando en grupo (batería, voz y 2 guitarras). 


ROCK BAND 2 


»EA » 69,95 € » 1-8 JUGADORES »CASTELUNO » ■►IZANOS 

Innova poco con respecto al anterior, pero es un juego Q 
musical casi infinito y divertidísimo solo o con colegas, g 


SINGSTAR VOL. 3 [+ micrófonos] 


»S0NY » 69,95 € » 1-4 JUGADORES »CASTELUNO » •►SANOS 

30 nuevos temas para cantar con amigos, nuevas opcio- Q 
nes de la comunidad S/ngSíar oniine... El rey de la fiesta, a 




BATTLEFIELD BAD COMPANY 


»EA » 29,95 € »l-24 JUGAOORES »CASTELUNO » ■►16 ANOS 

Excelente shooter con un gran modo Historia, un potente 
modo Online y altísimas dosis de diversión y calidad técnica. 

¡Precio 

» 2K GAMES » 29,95 € » 1 JUGADOR » CA5TELUNO » +18 AÑOS 

Una gran aventura de acción en primera persona, con 
un desarrollo y una historia originales y apasionantes. 


1 ¡Precio especial!! 



^ LITTLEBIGPUNET 


CALI OF DUTY 4 MODERN WARFARE 

ÚÍ)UÍU1Y4 



» ACTl VISION» 64,95 € » 1-18 JUGADORES »CASTELUNO «■►16 AÑOS 

Un impresionante shooter ambientado en un conflicto béli- 
co moderno, con una capacidad de inmersión brutal. 


CALL OF DUTY WORLD AT WAR 


»ACnVISION »69,95€ » 1-16 JUGADORES »CASTELUNO »+18AÑOS 

El mejor shooter de la II Guerra Mundial y con un Online 
brutal. Pero se echa en falta más duración y novedades. 




CONDEMNED2 


»SEGA »9,95€ » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +18 ANOS 

Una aventura en primera persona que combina con acier- B 
to distintos géneros. Si quieres pasar miedo, píllatelo. ^ 


FARCRY 2 


WUBISOFT »29,95€ » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +18 ANOS 

Un sobresaliente shooter que apuesta por ofrecer una gran RfTC 
libertad para movernos y para afrontar cada misión. 


(é ^ V) RE,A,R, 2 PROJECT ORICIN 


» WARNER » 59,95 € » 1-16 JUGADORES WCASTELUNO »+18 ANOS 

Un shooter subjetivo de ambientación terrorífica y con 
buen Online pero gráficamente “justito”. Los hay mejores. 




1 Precio especial! I 
»EA GAMES » 19,95 € » 1-16 JUGADORES » INGLÉS » +16 AÑOS 



»SONY » 69,95 € » 1-60 JUGADORES »CASTELUNO W+12AÑOS 

Un shooter de gran calidad, espectacular y emocionante 
que te atrapará con su historia, ambientación y jugabilidad. 


RESISTANCE: FALL OF M AN 


I ¡Precio especial! 



»S0NY » 39,95 € » 1-40 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un sobresaliente shoot'em up que por calidad técnica, de- 
sarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3. 




»S0NY » 69,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un juego de plataformas genial que divierte, seduce con 
su estética y nos invita a imaginar y crear mundos. 


TIME CRISIS 4 + PISTOLA 


»NAMCO » 89,95 € » 1-2 JUGADORES »CASTELUNO »+16 AÑOS 

Gran conversión de la recreativa que incluye una nueva HTÍT 
pistola más precisa y versátil. Lástima que se haga corto, 


BUZZ! EL MULTICONCURSO PULSADORES 


»NAMCO » 69,95 € » 1-8 JUGADORES «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Tan divertido como los de PS2 y ahora con la posibilidad I 
de “picarnos" contra jugadores de todo el mundo. | 



» 2K GAMES » 59,99 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 ANOS 

Convertirse en el alma de una civilización para hacerla 
avanzar a lo largo de la historia te atrapará sin remedio. 


ENDWARj ENDWARc+headset] 


^ V HALF-LIFE 2: THE ORANCE BOX 


Uno de los mejores shooters con sus dos expansiones y dos S 
juegos más a modo de extra. Lamentablemente, en inglés. Q 



! COMMAND&CONQUER REDALERT3 


»EA »69,95€ «1-2JUGAD0RES «CASTELLANO «+16AN0S 

Estrategia en tiempo real en la III Guerra Mundial muy 
bien adaptada al Dual Shock 3, con modo cooperativo... 



IPre cio especiall| 
«UBISOFT « 29,99 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Vistoso y fácil de manejar (damos órdenes por voz), es un 
juego de estrategia entretenido aunque no muy profundo. 


THEEYEOFJUDCMENT (tCámarad 


«SONY « 94,99 € «1-2 JUGAOORES «CASTELLANO « +12 ANOS 

Combates por turnos en los que tus cartas cobran vida 
gracias a la cámara Playstation Eye. Original pero limitado. 



■ éXlTCIS ■« 

ÍTiLIN01PeL.i::.!=» Q 

-JF=IPÜN 

BiohazardS^ @ 

PS3 1 CAPCOM ^ AVENTURA DE ACCIÓN 

Ya sabéis que la 
saga Resident Evil 
en Japón se llama 
Biohazard. Pues la 
quinta entrega 
está arrasando, 
con más de medio 
millón de juegos 
vendidos en sus 
primeras semanas. 

9 Powerful Pro Baseball 2009 11 

\ PS2 i¡ KONAMI i DEPORTIVO ( 


1 

1 



iAmagam¡„i2A 

I P52 ENTERBRAIN . AVENTURA W* 


.Musou Orochi Z 

1 PS 3 i KOEI \ AC CIÓN j 


¡MonsterHunterPoitabieZiidG b 

fPSP J CAPCOM } ACCIÓN / ROL l| 



1 



Resident Evil 5^ 

P^ CAPCOM ! AVENTURA DÉ ACCIÓNj 
Los jugadores 
norteamericanos 
también se han 
rendido ante 
Resident Evil 5. 
aunque Kilizone 2 
y Resistance 
Retribution tam- 
bién han funciona- 
do muy bien. 


iKilIzoneZ . 

J^esistance Retribution i 

IjPSPjSON^ SÍSK 

.MBL 09: The Show 1 

]pS3 ||SONY'¡ DEPORTIVO 

jStreet Fjghter IV □ 


(Ñ) 




Resident Evil 5 

PS3 r CAPCOM f A VENTURA DE ACCIÓN ; 
Resident Evil 5 
también domina el 
mercado europeo, 
logrando así la 
"triple corona", es 
decir, ser el más 
vendido en los 3 
grandes territo- 
rios, como hizo el 
mes pasado SFIV. 


1 



KilIzoneZ 1 

PS3 ■ SON Y ^ yqorEM UP i' 

Street, Fighter IV 


PS3 I CAPCOM « LUCHA ! 



Wheelman 1 

PS3 ' ATARI ; AVENTURA DE ACCIÓN 


WWELegendsofWresdetnania 1 

' iTHQ LUCHA 


PlayMama 
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PSP 



. T ; ' .» :> ' vo,,. H 

m FIFA 09: e\meior V » * 

fútbol al mejor precio. , '/ f 



FIFA 09 XES21 
Fallout 3 fPS3i 


BioShock fps3i 


CTASan Andreas m 
Oblivion GQTvfe^^ 
Cod of War II ■‘ j 
FarCry 2fPS3i 
Lincha rted rpssy 
Final Fantasy XÍf tp: 

CodofWarChainsofOlvmous fPSPT.' 



^ GODOF WAR: CHAINSOF OLYMPUS 


Precio especíali] 
» SONY » 19,95 € » 1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Kratos debuta en PSP con una aventura tan intensa, brutal 
y espectacular como en PS2, por increíble que parezca. I 


GTAVICECITYSTORIES 


i Precio especia¡!| 
»ROCKSTAR » 19,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP. 







CALL OF DUTY ROADS TO VICTORY 


»ACT1 VISION » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Este shooter subjetivo es la mejor recreación bélica 
que hay para PSP. Eso sí, resulta algo corto. 


'5/ r CASTLEVANI A: the dracula x chronicles 


»KONAMI »14,95€ »l-2 JUGADORES »CASTELUNO »+12AÑ0S 

Un mito de la acción y plataformas puesto al día de forma 
sobresaliente en PSP y con extras de lujo. 


t'-wW CLANK AGENTE SECRETO 



Precio especian] 
»KONAMI » 29,95 € » 1-6 JUGADORES » USTELUNO » +16 AÑOS 
La mejor aventura de acción de PSP, por su original 


desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 


recio 


especial!] 


»KONAMI » 19,95 € » 1-6 JUGADORES » USTELUNO » +16 AÑOS 

Una expansión de MGSPO orientada al multijugador que 
sale a un gran precio. Eso sí, jugando solo aburre pronto. 


SILENTHILLORICINS 


ifPre 


lio especial!] 


»KONAMI » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Tan bueno como un SHde PS2 pero en PSP: ambientación, I 
puzzles, combates... Gráficamente, de lo mejor en PSP. 




CRISIS CORE: FINAL FANTASY Vil 


»SQUAREENIX » 39,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +16 AÑOS 

El mejor juego de rol de PSP. Recupera un mito y además 
impresiona técnicamente y divierte a la hora de jugar. 


MONSTER HUNTER FREEDOM 2 


»CAPCOM » 44,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

La misma fórmula que su antecesor, pero mejorada con nff? 
muchas más opciones, armas y misiones más originales. 


_^AROCEAN FIRST DEPARTURE 

i \ 


»SQUAREENIX » 39,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Rol clásico en forma de “remake" que atrapa por su his- 
toria y su sistema de combate (ahora en tiempo real). 



»SQUAREENIX » 39,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Si te acostumbras a su ritmo pausado, descubrirás un RPG 9 
clásico con una curiosa trama y entretenidos combates. 9 




» DIGITAL BROS » 19,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un sistema de juego sencillo, pero con amplias opciones es- OF 
tratégicas dan forma a un interesante juego de rol táctico. 




iPrecio especial!| 
»S0NY»19,95€ »1 JUGADOR »CASTELUNO »+7AÑ0S 

Clank protagoniza un juego de acción muy variado y di- 
vertido que derrocha humor, jugabilidad y calidad técnica. 


DEAD MEAD FREO 


IPrecio especial!;! 
» VIRGIN PUY» 29,95 € »1 JUGADOR » USTELUNO » +7 AÑOS 

Una original aventura llena de humor negro que hará las 
delicias de los que quieran probar algo “diferente". 



^SSESSSSMiSSJIi 



» SONY » 19,95 € » 6 JUGADORES » USTELUNO » +16 AÑOS 

Una de los mejores juegos de acción que se pueden jugar ty 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. 


^ LEGO INDIANA JONES 


»ACTIVISION »39,95€ »1 JUGADOR » USTELUNO » +7 AÑOS 

Repasa las tres primeras pelis de Indy en plan Lego. Tan 
divertido como en PS3 pero sin modo cooperativo. 



MANHUNT2 


ÍPrecio especial! 


»ROCKSTAR »29,95€ »1 JUGADORES »USTELUN0»+18 AÑOS 

Un oscuro de juego de acción y sigilo que, por su violencia 
(pese a la censura) sólo es apto para el público adulto. 



RATCHET&CUNK EL TAMAÑO IMPORTA 


^Precio especial!] 
»SONY » 19,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Esta aventura de acción es una de las más divertidas y 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica. 



pFÍI^AIMri: 


»SONY » 39,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Con un apartado gráfico impresionante y una jugabilidad 
y ritmo brutales, es de los mejores juegos de PSP. 


SYPHONFILTERLOGAN'SSHADOW 


»SONY » 39,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Una de las mejores aventuras de acción de PSP. con un O 
sobresaliente apartado técnico y una jugabilidad sublima ^ 




TENCHU4 


»DUBISOFT » 39,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Amplias posibilidades, magnífica ambientación y vistosos pyy 
momentos de acción para una divertida aventura de ninjas. 


i ULTIMATE GHOSTS'NGOBLINS 


Precio especiaÜ] 
»CAPCOM » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertid)'- 

simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible. 1 m 


rn.[ yTTTTí^r/^a/rv^ 


Kilizone Liberation 

Resident Evil 5 

Faiiout 3 

:/ 

■-■/ ... 

(o)Luis Eugenio Álvarez Carvalhal 

@ Néstor Rodríguez Prieto 

(a)Héctor Gómez Hernando 



Trepidante juego de acción en tercera 
persona, con inmensos y detallados esce- 
narios, gran variedad de armas, complica- 
dos jefes finales y tremenda jugabilidad. 

Y aunque el modo Campaña es corto, lo 
compensa con los desafíos y sobre todo 
con el mejor modo oniine de PSP. O 


Í92 


Para jugar oniine es el mejor de PSP: hasta 8 jugado- 
res y diferentes modos de juego. Imprescindible. 


Genial pero... 

Una compra obligada, tanto si eres fan de 
la saga como si no. Merece un sitio entre los 
grandes por su excepcional apartado gráfico, 
una jugabilidad excelente (en especial a do- 
bles), un gran argumento y buenos extras. Lo 
único “malo” es que se haya dejado de lado la 
exploración y los puzzles típico de la saga. O 


195 


Si te gustó REA este te gustará por partida doble. 
Pero si buscas zombis, puzzles y exploración... 


Sorprendente e infinito 

Es una gozada recorrer un paraje con gráfi- 
cos excelentes y con libertad de acción absoluta 
salvo en algunas ruinas en la que la acción está un 
poco limitada. Me compré el juego hace un mes y... 
iiitodavía no he completado la misión de encontrar 
a mi padre!!! Lo cierto es que también me dedico 
un poco a investigar y a hacer mi vida... O 




Dudaba entre Resistance y Fallout 3. Mi madre me aconse- 
jó el Fallout y... ¡vaya si mola! Estoy esperando el cuarto... 
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BURNOUTDOMINATOR 


^Precio especiaílj 
»EAGAMES » 24,95 € » 1-6 JUGADORES »CASTELUNO » +3 AÑOS 

Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados anCH 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. 


MIDNIGHTCLUB LA. REMIX 


^ . » ROCKSTAR » 39,99 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Una auténtica maravilla, espectacular y con una jugabili- 
dad y diversión a prueba de bombas. El mejor arcade. 


Precio especial!] 

» NAMCO » 24,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 



Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control 
maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 


RIDGERACER2 


■fl'i PIFAOS 


m 




„ FIFA 


\ ¡Precio especiaÍ!| 


» NAMCO » 24,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un gran arcade que mejora al original con bastantes 
añadidos, aunque es muy parecido al primer RR. 


SBK08 






» THQ » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un gran simulador de motos que mantiene lo bueno de la ry 
versión PS2. Pocas novedades salvo las actualizaciones. 


SEGA RALLY 


ÍPrecio especial!] 
» SEGA » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 


un control accesible. Lástima que tenga pocos circuitos. 





I ¡Precio especial! I 


»SONY » 19,99 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Vertiginosas carreras futuristas con nuevas opciones, es- 
tupendo control y soberbios gráficos. Es similar a Puré. 



DRAGON BALLEVOLUTION , 


»BANDAI » 39,95 € » 1-2 JUGADORES «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Combates accesibles y rápidos, pero le falta profundidad, 
carisma y espectacularidad para alcanzar a los grandes. CTÍiri 


fT&p NARUTO ULTIMATE NINJA HEROES 2 





«NAMCOBANDAI »39,95€ «1-2JUGADORES «CASTELUNO )> +12 AÑOS 

Todo el espectáculo y emoción dei anime en un juego de 
lucha algo simple y muy parecido a ia primera entrega. 


> SMACKD0WNVSRAW2009 


«THQ « 29,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 
64 luchadores de las principales ligas de ia WWE y un 
montón de modos de juego. Espectacular y divertido. 


TEKKEN DARK RESURRECTION 


«SONY « 24,95 € «1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +16 AÑOS 

Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. 



¡Precio especiaill 
« U SPORTS « 24,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 
Un simulador de fútbol más completo que nunca en cuanto 
a opciones, modos y licencias. Gráficamente no impresiona. 

« EA SPORTS « 24,95 € «1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 
Aunque sin novedades rompedoras, nos hará disfrutar 
del basket gracias a su jugabilidad y modos de juego. 


V PROCYCLINC MANAGER tour de frange 


« DIGITAL BROS « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 
_ ^ Conviértete en manager de uno de los 18 equipos del Tour 
|n._ (reales y actualizados) con múltiples opciones de gestión. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2009 



pPrecio especial!| 
«KONAMI« 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 
Un simulador de fútbol tan apasionante como siempre y 
a un gran precio, aunque no ofrece muchas novedades. 




¡Precio especial! I 
«SONY « 29,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 


BUZZ! CEREBROS EN ACCION 


Entrena tu mente en solitario o disfruta de sus minijuegos 
con otros 5 amigos más. Pero pronto se hace repetitivo. 


ECHOCHROME 


¡Precio especiaíl] 
«SONY « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un original y atrevido puzzle que te enganchará sin reme- 
dio a la portátil a poco que te guste darle al coco. 


LOCO ROGO 2 


iPrecio especiali] 

tj «SONY «29,95€ «1 JUGADOR «USTELUNO «+3 AÑOS 
No sorprende como el primero, pero es un magnífico 
plataformas por su control, su originalidad, su estética... 



MYTRANWARS 


«DEEPSILVER « 39,95 € «IJUUDOR «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Profundidad táctica y una gran historia de fondo son las 
bazas de este divertido juego de estrategia por turnos. 


JÍPATAP0N2 


«SONY « 39,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Mantiene la genial mezcla de estrategia y ritmo del an- TW^ 
terior pero añade más opciones, modo multijugador... 





Precio especial!] 
«SONY « 29,95 € «1-2 JUGAD0RE5 «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un simulador de fútbol chapas, original y sorprendente, 
que resulta divertido jugando con amigos. Solo es corto. 


SNK ARCADE CLASSICS VOL. 1 


«VIRGIN PUY « 39,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 


E 

QC 

1 


1 Un recopilatorio con 16 mitos de los salones recreativos 


i 


1 1 


de SNK. Para nostálgicos o curiosos que no lo vivieron. 

1 


Endwar 


@ Abel Cambíl Vázquez 

El reconocimiento de voz es el futuro 

No gustará a los puristas de 
la estrategia, puesto que es 
lanzar a la vez cuantos más 
efectivos mejor. Y los pai- 
sajes son un poco pobres. 
Pero el reconocimiento de 
voz es muy bueno. O 



La inclusión de la voz hará que otros juegos del género salten a 
consolas. Tiene una gran historia y el Online masivo es genial. 


^7; Quantum of SoLace 

@ Pablo Mecinas Gabaldo 

Sim ple, pero entretenido 

Muy discreto, gráficos flo- 
jos para PS3 y variedad 
y libertad limitada con lo 
que es rápido de pasar, 
pero el modo Online es 
fantástico, mejor que el 
modo individual. O 
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Si te gusta Daniel Craig y las dos últimas película de Bond, este 
juego podría cumplir tus expectativas aunque no te asombrará. 
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C DEL 1 AL 31 DE MARZO. DATOS CEDIDOS POR 


SPES 2009 

M KONAMI i DEPORTIVol 
El deporte 
el "tunning", los 
CTA y el feroz 
guerrero 
espartano 
Kratos son 
verdaderos 
habituales en la 
lista de ventas 
de la portátil. 

¡ NFS Pr oStreet □ 

lEÁ'i VELOaPADl 

CTA Vice Cit y Stories 3 

I^rock^arJ^av^^ 

i CTA Liberty City Stories ^ 

I ROCKSTAR AVENTURA DE ACCIÓN fl 

ÍGod ofWar Chains of Olympus 

T^NYÍAVENTURA DE ACCIÓÑj 
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BES 2009 

KONAMI rpEPORTlv^ 

Aunque PES 
sigue siendo el 
favorito, este 
mes tenemos 
dos entradas 
de relumbrón: 

Resistance 
Retríbution y el 
genial y diverti- 
do Patapon 2. 

iCrisLsCoreFFVII 

iS^aENIxJ^I 

ÍMidn ightClubL .A. Remix'^ 

1 ROCKSTAR j VEL OCIDAD , 

[Resistance Retribution D 

1sony|Vbjo™ 

t agón 2 ^. (1 

^^^^LlbÁD r.j: 

g..B ¿BBW B.B ^BB^ ¿B^B^ ¿BBK ¿BBW 
■■■ ■ BBBB BBBB B >BBk 

BBBB ■«BB? SE BESE >BB* '«BB? 

B SE SS "is""ssSss ss S S"S 

'^BB^ ^BB? ^BB? B B B B BBBr '<BBr' a BBBB 

'fe 

IPbanta sy Star Portable ® 

ISEOy ROLj 
La portátifde 
Sony sigue al- 
bergando bue- 
nos juegos de 
rol. Y este mes 
le ha tocado el 
turno a 
Phantasy Star 
Portable, el clá- 
sico de Sega. 

¡Resistance Retribution S 

TsonyIa^ 

[DraSo nBallEvolution ® 
&perStar Dust Portable M 

'SONY MATAMARCIANOSl 

.A. Remix I 




PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN, MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@axelspringer.es 
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BU£S¿zQUé SA8ES0E TU MkíSiC^ULSADO 


_ ^ O 

»SONY » 59,95 € » 1-8 JUGADORES »CASTELUNO »+12AÑ0S 

Centrado en preguntas sobre España, es uno de los Buzz! HTIt 
más completos y divertidos. Triunfará en tus fiestas. 


LL OF DUTY WORLD AT WAR 


»AaiVISION » 39,95 € » 1-2 JUGADORES »CASTELUNO » +18 AÑOS 

No tiene nada que ver con la versión de PS3, pero si aún 
no tienes esta consola, es un shooter más que notable. 



ON BALLZ INFINITTWORLD 


»BANDAI » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Lucha tan espectacular como siempre, pero con pocas 
novedades con respecto a otros DBZ. Para incondicionales. 


DRM¡ON 



¡Precio especial! 
»SQUAREENIX »9,95€ »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 


»SQUAREENIX » 29,95 € »1 JUGADOR »CASTELUNO » +16 AÑOS 

El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un increí- 
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 


HFA09 


» EA SPORTS » 19,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Muy completo en opciones y más convincente que nunca 
a la hora de jugar, FIFA 09 mantiene su gran nivel en PS2. 



nFWAPCOttFTTinM 


»SONY » 39,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un pack con los dos God of Wara un precio irresistible. Y G| 
por 15 euros más te llevas también una figura de Kratos. ^ 


MANHUNT2 


fU 



»ROCKSTAR »39,95€ »1 JUGADORES » CASTELUNO» +18 AÑOS 

Un oscuro de juego de acción y sigilo que, por su violencia 
(pese a la censura), sólo es apto para el público adulto. 


»UPCOM » 29,95 € » 1-2 JUGADORES »USTELUNO » +3 AÑOS 

Las tres cilindradas del campeonato oficial. Calidad téc- 
nica, jugabilidad y motos, pilotos y circuitos reales... 



71 ^^ NARÜTO ULTIMATE NINJA 3 


WBANDAI » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 ANOS 

Lucha simple, directa y fiel al "anime". Los nuevos modos | 
y personajes hacen de esta entrega la más completa. 

¡Precie especial!! 

» ATLUS » 29 ,95 € » 1 JUGADOR » INGLÉS » +16 AÑOS 

Su mezcla de simulador social y juego de rol por turnos es 
perfecta. Y tiene una interesante historia, aunque en inglés. 


PRO EVOLUTION SOCCE R 2009 




B L.O .JOR "fe 
die; psa 5 

LOS ñms 
UENOiOOS 


RES 2009 sigue 
dando en la diana 
copando el primer 
puesto en la lista 
de ventas también 
este mes. Seguido 
por los también 
incombustibles 
SvR2008yGTA 
San Andreas. 





. ¡Precio especial! 


WKONAMI »29,95€ » 1-8 JUGADORES » USTELUNO» +3 AÑOS 


PES 2009 tiene argumentos de sobra para enganchar a 
los "futboleros”, aunque no tiene novedades de peso. 


gragi j,! RESIDENTEVIL4 

^ f|v' ' 


¡Precio e spedal!| 





UPCOM » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

¡Precio especial!| 


Mucha acción para una aventura de terror plagada de si- 
tuaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 


¡ ¡Precio especial! | 



; SHADOWOFTHECOLOSSUS " 


GRAKT«1SM04 


»SONY » 19,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELUNO » +3 ANOS 

Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 


j»L- ¡Predoespedal! 

»ROCKSTAR » 19,99 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 


qjm CUITAR HERO WORLD TOUR c- periféricos) 

p“Ku. 


»ACnVISION » 189,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Aunque sin descargas ni nada Online, es tan divertido y 
completo en opciones como la versión de PS3. 





¡Precio especial! 


KINGDQMHEARTSI 


»SQUAREENIX » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO» +12 ANOS 

Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia 
de Disney. Gustará incluso a los que no sigan el género. 

WAaiViSION »39,95€ » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO» +7 AÑOS 

Disfruta de las tres primeras pelis de Indy, bajo el gracio- 
so punto de vista de LEGO. Se puede jugar cooperativo. 


»SONY » 19,95 € »1 JUGADOR «CASTELUNO » +12 AÑOS 

Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es gj 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 9 


I SILENTHILLORIGINS 


»KONAMI »39,95€ »1 JUGADOR » CASTELUNO» +18 ANOS 

Un survival horror espeluznante y con lo bueno de la versión gp 
de PSP. Pero si ya has jugado en la portátil no merece la pena, 


w: ! SINCSTAR CUSICOS c* micrófonos] 


«SONY » 59,95 € » 1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +7 AÑOS 

Con este SingStar hasta los abuelos se pueden animar a 
coger un micro. Karaoke festivo para TODA la familia. 



SPYÜO: LA FUERZA DEL DRAGÓN 


TPrecTo especial!] 


«VIVENDI « 29,95 € « 1-2 JUGADORES «USTELUNO « +7 ANOS 

Una variada aventura con momentos emocionantes que 
los más pequeños disfrutarán jugando a dobles. 


SMACKDOWN!VS.RAW2009 


W WE S mackdown vs. Raw 2008 1 

TfiOÍCUCHÁI 

[CTA: S an Andreas i 

I ROCKSTÁR i AVENTURA DE ACCiSÑ | 

;Rat atou ille 

■WjPÜ^FORMAy 

[Wall-E 

IthoT putaformas 


UüESTROS 

I— á— i s s s á"’" 

■H ■■■■ ■ ■ ■ ■ mmmP m m m m '«■■K 

8 8 8Sr%.?8 "88 8 

[PES 200 9 

Io^mÍIdeportivo 


El fútbol, Kingdom 
Hearts y Dragón 
6a// siguen copan- 
do vuestros gustos 
en PS2. Pero este 
mes hemos tene- 
mos una nueva 
entrada en la lista: 
rol de calidad con 
Persona 4. 


IFIFA 09 


«THQ « 39,95 € « 1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Un gran reflejo de este espectáculo, tanto en el desarro- 
lio de sus peleas como en su capacidad de divertir. 


TOMB RAIDER UNDERWORLD 

f<Avri 


¡Precio especial! 


iKmSdom Hearts II 

1 SQUARE ENIXII^II 



«EIDOS « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +16 ANOS 

La mezcla de acción, puzzles y plataformas funciona tan 
bien como siempre. Los fans perdonarán los fallos técnicos. 3 



W\ 


YAKUZA2 


¡Precio especial 
« SEU « 29,95 € « 1 JUGADOR « INGLÉS « +18 AÑOS 

Gran aventura de acción ambientada en los bajos fondos O 
japoneses que disfrutarás a poco que te guste el género, g 


iRersona 4 iHlj 

' DBZ Infinite World ^ ' 




ESTRÍIIOS 
JÜGRNDO í:=L,\o 


Buzz!: ¿Qué sabes de tu país? 



Mana Khemia 

DIGITAL bÍosTrÓlI 
Además de nuevos 
Buzz! y nuevos 
Singstar, PS2 sigue 
recibiendo juegos 
de rol de calidad 
como Mana 
Khemia: Alchemist 
ofAI-Revis. Lástima 
que no llegue en ^ 
castellano. 


1- LO MEJOR PARA 
LAS FIESTAS. Sus 4000 
preguntas y múltiples mo- 
dos de juego triunfarán en 
tus fiestas. No te olvides de 
poner tortilla de patata... 


2. LAS RISAS ESTAN 
GARANTIZADAS. 

¿Quién ganó el cutre concur- 
so “Hotel Glam”? Preguntas 
así de casposas tendremos 
que contestar en este Buzz! 
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Buzz! ¿fltf sabes de tu país? lE 

SONY ( PARTY CaÑ^ 

Perso na 4 

^US^ROJ 

RES 2009 

raNAMI^ETOCTÍ^ 

Yakuza 2^ 


































































Playstation 2 


PSP 


ManaKhemia: 
Alchemists of Al-Revis 


DraqonBall 

Evolution 


Wheelman 


SOCOM Confrontation 
+ Headset 


Wanted: 

WeaponsofFate 


¡Ahorra hasta 




¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 

I EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de doscientas tiendas CAME-CentroMAIL que hay en España. 

Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

I POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


I 

I 

I 

I 

I 


CUPON DE PEDIDO 


I Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL 
I Oferta válida hasta el 15 de mayo de 2009. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número Piso.. 

Provincia C. Postal Teléfono . 

Fecha nacimiento Email 


. Ciudad . 


NIF. 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 

LECTOR PLAYMANÍA 

Código de barras 

OSOCOM Confrontation + Headset 

59,95 € 

54,95€ 


II 

lili 1 

II lili 

III 

1 

OWanted: Weapons of Fate 

59,95 € 

54,95 € 


II 

mil 

mili 

III 

1 

OWheelman 

69,95 € 

64,95 € 


II 

mu 

mili 

III 

1 

- Alchemistof 

OMana Khemia ai-Rcvís 

39,95 € 

36,95 € 


II 

mil 

Mili 

III 

1 

ODragon Ball Evolution 

39,95€ 

36,95€ 


II 

II III 

1 lili 

III 

1 


GAME 



Forma do pago ^ Contra reembolso urgente 

[España peninsular 6,50 €, Baleares 7,50 €] 


Le informamos que los datos que nos ha proporcionado serán recogidos en un fichero titularidad de la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.LUcon domicilio en calle Virgilio, 9 - Ciudad de la Imagen, Pozuelo de Alarcón, Madrid - 28223, que es la 
destinataria de la información facilitada. Este fichero tiene la finalidad de dar cumplimiento a la prestación de servicios/entrega de bienes objeto de nuestra relación comercial. 

El ejercicio de los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición se podrán llevar a cabo en los términos legales mediante comunicación a la Sociedad GAME STORES IBERIA, S.L.U., a la dirección antes indicada, dirigiéndose al 
departamento Legal [Responsable departamento], indicando el tipo de derecho que se quiere ejercer. 









PlQCíSrcií’Éon 3 


IS Escríbenos tus cartas a Hobby Press S A PlayManía. 

C/ Santiago de Compostela, 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre "Trucos" 

@ Manda tus e-mails a trucos.playmania@hobbypress.es 




para 


ganar 


¿Necesitas un poco de ayuda "" 



A 


ARMYOFTWO 

• Munición y vida infinitas: 
Pausa el juego e introduce esta 
secuencia de botones: 

A, A, X, X, L2, 

R2, R1, R2, •, ■. 



BIOSHOCK 


FINALES ALTERNATIVOS 


• Final 1: salva a todas las Littie 
Sisters del juego. 

• Final 2: cosecha a todas las 
littie sisters de! juego. 

• Final 3: rescata a todas las 
Littie Sisters del juego pero 
cosecha a una. 

• Avance de Bioshock 2: Com- 
pleta el juego y desde el menú 
principal podrás ver el tráiler 
de Bioshock 2. 



CALLOFDUTY: 
WORLD ATWAR 


DESBLOQUEABLES 


Al subir de nivel en el modo 
multijugador oniine desblo- 
queas estos extras: 

• Nivel 1: 

Hueco en inventario 6. 


• Nivel 2: 

Hueco en inventario 7. 

• Nivel 4: 

Hueco en inventario 8. 

• Nivel 7: 

Hueco en inventario 9. 

• Nivel 10: Hueco en inventa- 
rio 10 y MP40. 

• Nivel 11: Clan Tag. 

• Nivel 13: DP-28. 

• Nivel 17: MI Garand. 

• Nivel 21: Mosin-Nagant. 
•Nivel 25: TypelOO. 

• Nivel 29: Double-Barreled 
Shotgun. 

• Nivel 33: MG42. 

• Nivel 37: STG-44. 

• Nivel 41: Kar98k. 

• Nivel 45: FG42. 

• Nivel 53: PPSh-41. 

• Nivel 57: PTRS-41. 

• Nivel 61: Browning M1919. 

• Nivel 65: MlAl Carbine. 


NUEVOS MODOS DE JUEGO 


• Modo Veterano: 

Alcanza el nivel 32. Se trata 
de un modo cooperativo en el 
que nos enfrentamos a enemi- 
gos realmente duros. 

• Modo Zombí: 

Termina el modo Campaña 
y abrirás este modo, que es 
cooperativo para cuatro ju- 
gadores y en el que nuestros 
enemigos serán zombis nazis. 

D 

DEADSPACE 

Entra en el menú de pausa y 
en esa pantalla introduce: 

• 2 Nodos extra: A, ■ x3, A. 

• 5 Nodos extra: A, ■, A, 

■ x2, A, ■ x2, A, ■ x2, A. 



□ AFRO SAMURAI 


MODO CINTA N2 1 


mina el juego una vez y 
empieza una nueva partida 
para que sea seleccionadle, 


Para activar este nuevo 
modo de dificultad, ter- 



• 1000 créditos: ■ x3, A, ■. 

• 2000 créditos: ■ x3, A x2. 

• 5000 cr.: ■ x3. A, ■, A. 

• 10000 cr.: ■, A x3, ■ x2, A. 

• Oxígeno extra: ■ x2, A x3. 

• Rellenar estabilización: 

A, ■, A, A, ■. A. 


EL SEÑOR DE LOS 
ANILLOS: LA CONQUISTA 


DESBLOQUEABLES 


• Campaña Maligna: completa 
la Campaña del Bien en cual- 
quier dificultad. 

• Dificultad Legendaria: si 
completas la campaña en el 
modo de dificultad Heroico 
abrirás esta dificultad. 


ENDWAR 


extra'" en algún juego? Pues ésta es la sección que buscas... 


□ BROTHERS IN ARÜ^HELL'S HICHWAY 


Introduce estos códigos 
para activar su función en el 
juego en la opción “Trucos" 
del menú principal: 

• Abrir todos los capítulos: 

GIMMECHAPTERS 


• Todos los puntos de reco- 
nocimiento: 

OZNDRBICRA 

• Personaje bonus Onli- 
ne: HI9WTPXSUK 

• Alerta Kiliroy: 
SH2VYIVNZF 


Ve a la pantalla "Comunidad" y 
a “Extras". Elige la opción VIP e 
introduce estos códigos: 

• Fuerzas europeas: EUCA20 

• Brigada Spetsnaz: SPZA39 

• Fuerza americana: JSFA35 

• Batallón Spetsnaz: SPZT17 

ETERNAL SONATA 


DESBLOQUEABLES 


• Traje de Polka #2: termina 
el juego y vuelve a jugar otra 
partida. En el capítulo 1, visita 
la casa de Polka después de 
que Frederik se una a Polka. 
Busca en la cama de Polka. 
•Traje de Polka #1: en el 
capítulo 4 en uno de los cofres 
de tesoro entre la segunda y 
la última área en el “Espejo del 
Lamento". 

• Traje de Beat: en el cofre de 
tesoro donde luchaste con el 
jefe Bread Gang. En el capítulo 
5, cuando haces el evento 
adicional con Beat como per- 
sonaje en pantalla. 

• Traje de Alegretto: en el 
capítulo 6, en uno de los cofres 
del tesoro en “Hacia las Ruinas 
de Coda". 

• Nuevo juego +: completa 
el juego una vez y guarda la 
partida. Carga ese archivo para 
comenzar una nueva partida 
con todas las Partituras, Nive- 
les de Equipo, Música de Piano 
y Emblemas del Héroe conse- 
guidas en la partida anterior. 

En este modo de juego, los 
enemigos y monstruos serán 
mucho más difíciles. 



FARCRY2 

En el menú principal, ve a 
contenido adicional, después 
a “Códigos promocionales" e 
introduce estos (respetando 
mayúsculas y minúsculas): 


MISIONES BONUS 


• ZEprunef • tr99pUkA 

• THaCupR4 • tar3QuzU 

• SpujeN7x • sa7eSUPR 
•JeM8SpaW«Cr34ufrE 
•96CesuHu «zUmUeRup 

• Todas las misiones: GaPHuswe 

C 

GTICLUB + 

wsBsasamsEmi^m 

Para abrirr la versión policía de 
estos coches, gana una carrera 
en la dificultad indicada: 

• Austin Mini Cooper: Fácil. 
•FiatA112Abarth: Fácil. 

• Lancia Delta: Fácil. 

• Renault 5: Fácil. 

• Volkswagen Golf GTI: Fácil. 


TAXIS 


Para abrir la versión Taxi de 
estos coches, gana una carrera 
en la dificultad indicada: 

• Austin Mini Cooper: Media. 

• Fiat A112 Abarth: Media. 

• Lancia Delta: Media. 

• Renault 5: Media. 

• Volkswagen Golf GTI: Media. 

• Toy Dog: Difícil. 


GRANDTHEFTAUTOIV 

Introduce los trucos en el móvil 
de Nico como si fueran núme- 
ros de teléfono y pulsa llamada. 
En la pantalla aparecerá la frase 
“Truco activado". El truco se al- 
macenará en la memoria del te- 
léfono en la opción de la agen- 
da “Trucos", desde donde po- 
drás volver a activarlos. 

• Armas: 486-555-0150 

•Set de armas 2: 486-555-0100 

• Salud: 482-555-0100 

• Bajar el nivel de búsqueda: 
267-555-0100 

• Subir el nivel de búsqueda: 

267-555-0150 

• Cognoscenti: 227-555-0142 

• Moto Sánchez: 625-555-0150 

• FBI Buffalo: 227-555-0100 

• Coche Turismo: 227-555-0147 

• NRG-900: 625-555-0100 

• Coche Comet: 227-555-0175 

• Coche policía camuflado 
SuperGT: 227-555-0168 

• Helicóptero de la policía 
Annihiliator: 359-555-0100 

• Lancha Jetmax: 938-555-0100 

GUITARHERO: 

WORLD TOUR 


TRUCOS 


En el menú de trucos, seleccio- 
na la opción “Introducir nuevo 
truco” y pulsa estos botones 
de colores de la guitarra. 

• Los instrumentos no se ven: 


• Slide siempre: 


• AT&T Ball Park: 


• Auto selección: 

■, ■, ■, ■, ■, ■, ■, ■. 

• Línea Extra de 6 tonos: 

■, ■. ■, ■, ■, ■, ■, ■. 

• Llamas de colores: 

■. ■. ■. ■, ■, ■, ■. ■. 

• Gemas de distintos colores: 

■, ■, ■, ■, ■. ■, ■, ■. 

• Modo Hipervelocidad: 

■, ■, ■. ■. ■. ■, ■. ■. 

• Rockero invisible: 

■, ■, ■. ■. ■. ■, ■, ■. 

• Modo Performance: 

■. ■. ■, ■, ■, ■, ■, ■. 

• Canciones más rápidas: 

■, ■, ■, ■. ■. ■, ■, ■. 

• Color de las estrellas: 

■, ■, ■, ■, ■, ■, ■, ■. 

• Vocal FireBall: 

■, ■, ■, ■, ■, ■. ■. ■. 

• Todas las canciones abiertas: 

■, ■, ■, ■, ■, ■, ■, ■. 

• Riña: ■, ■, ■, ■, ■, ■. ■. ■. 

• Johny Viper: 

■, ■, ■, ■, ■, ■. ■. ■. 

• Aaron Steele: 

■, ■, ■, ■. ■. ■. ■. ■. 

• Nick: 


LA LEYENDA DE SPYRO: 
LA FUERZA DEL DRAGÓN 

Pausa el juego e introduce los 
siguientes códigos: 

• Todas las Mejoras Elementa- 
les: mantén L1 y pulsa: 

f . 4, f 


76 


PlayManía 














• Experiencia al máximo: 
mantén R1 y pulsa: 

f , f , f 

• Salud infinita: mantén L1 y 

pulsa: i, 4', 

• Aliento/Maná infinito: mantén 

Rlypulsa:f, f , 4. 

LEGOBATMAN 

Introduce estos trucos en la 
pantalla de “Trucos”... 


CODIGOS PARA PERSONAJES 


Joker: YUN924 
Riddier: XEU824 


• Soldado (desierto): 4NSU7Q 

• Espadachín (desierto): 

1MK4RT 

• Donovan: 3NFTU8 

• Dr. Schneider (desierto): 

JSNRT9 

• Dr. Schneider (Oficial): 

VMJ5US 

• Enemigo con bazoka: 

S93Y5R 

• Mayordomo enemigo: 

VJ48W3 

• Oficial de comunicaciones: 

1MF94R 


• Regenerar 
corazones: MDLP69 

• Personajes secretos: 3X44AA 

• Siluetas: 3HE85H 

• Supergrito: VN3R7S 

• Supergolpe: 0P1TA5 

• Tesoro x2: VM4TS9 
•Tesoro x4: VLWEN3 

• Tesoro x6: V84RYS 

• Tesoro x8: A72E1M 
•Tesoro xlO: VI3PS8 

• Imán de tesoros: H86LA2 

LiTTLEBIGPLANET 



ESCRÍBENOS TUS CARTAS A Hobby Press S.A. PlayManía. 

C/ Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid indicando en el sobre "Trucos" 
MANDA TUS E-MAILS a playmania.trucos@axelspringer.es 



TRAJES DESBLOQUEABLES 






CODIGOS PARA HABILIDADES 


Peleando con el 
Jinete samurai 


DESBLOQUEAR PERSONAJES] 


• Guardia enemigo: VJ7R51 

• Guardia enemigo (Nepal): 

YR47WM 

• Oficial enemigo: 572E61 

• Piloto enemigo: B84ELP 

• Fedora: V75YSP 

• Primer ayudante: 0GIN24 

• Caballero del Grial: NE6THI 

• Hovito: HOVISS 

• Kankan: WM046L 

• Indiana Jones 
(Oficial): VJ850S 

• Indiana Jones 
(disfrazado): 4J8S4M 

• Guía de la jungla: 24PF34 

• Kazim (Desierto): 3M29TJ 

• Kazim (Venecia): NRH23J 

• Laoche: 2NK479 

• Maharajá: NFK5N2 

• Mayor Toht: 13NS01 

• Mola Ram: FJUR31 

• Asesino Pankot: 2NKT72 

• Guardia Pankot: VN28RH 

• Dignatario Punjabi: KD48TN 

• Viejo Punjabi: 4682E1 

• Sherpa Brawler: VJ37WJ 

• Sherpa con pistola: ND762W 

• Niño Esclavo: 0E3ENW 

• Thuggee: VM683E 

• Vigilante Thuggee: CNH4RY 

• Sacerdote Thuggee: T2R3F9 

• Conductor Thuggee: VBS7GW 

• Willie (DJ): VK93R7 

• Willie (Pijama): MEN4IP 

• Wuhan: 3NSLT8 


ITEMS Y AYUDAS 


Pon en la pizarra de la clase de 
la Universidad estos códigos: 

• Detector de artefactos: 

VIKED7 

• Beep Beep: VNF59Q 

• Tesoros de los personajes: 

VIES2R 

• Desarmar a los enemigos: 

VKRNS9 

• Disfraces: 4ID1N6 

• Construcción rápida: V83SLO 

• Cavar más rápido: 378RS6 

• Arreglar más rápido: J59WS 

• Fertilizar: BIGWIF 

• Pista de hielo: 33GM7J 

• Detector de parcelas: 

VUT673 

• Tesoro Poo: WWQISA 


PREMIOS 


iS Rubén Sanz (email) 

Hola, necesito saber cómo puedo entrar 
en el Gremio de los Magos en Oblivion. 
Por más que lo intento no hay manera. 
Para empezar, los requisitos mínimos 
son no estar en busca y captura y no 
haber robado ni matado a ningún 
miembro del gremio. Si has hecho algo 
de esto, mala suerte, no podrás entrar, 
por lo que tendrías que empezar una 
nueva partida y ser más cuidadoso. Si 
por el contrario no has hecho nada de 
esto, busca a cualquiera de sus siete 
líderes y habla con ellos. Cada uno te 
encargará una misión, con cumplir una 
de ellas ya serás admitido. Carahil está T. 
en Anvil, Lud“Ei en Bravil, Jaenne 
Frasoric en Bruma, Flacar en Cheydinhal, 
Teekeeus en Chorrol, Dagail en Leyawin 
y Adrienne Berene en Skingrad. O 

ITninjagaidensígma 


IS a-true>vampyr (email) 

Hola, resulta que me he llegado al final 
del Castievania de PSP y me enfrento a 
Drácula. Pero resulta que al vencerlo el 
juego termina y me dice algo de un au- 
téntico final. ¿De qué va eso? ¿Drácula 
no era el malo final? 

Si ha pasado eso que cuentas es que no 
has cumplido bien tu tarea. Y es que, 
aunque Drácula sí es el jefe final del 
juego, hay un combate más con él si 
hubieses liberado previamente a todas 
las doncellas del juego, lo cual, 
evidentemente no has hecho, y por eso 
el juego te dice que sigas jugando. Una 
vez que las rescates a todas, vuelve a 
enfrentarte a Drácula y verás cómo el 
combate se alarga. Al acabar con él, 
verás el auténtico final.O 


Supera los niveles indicados sin 
perder ninguna vida. 

• Primeros pasos: Parche de 
Ojo y Garfio de Pirata. 

• Agárrate: Pantalones cortos y 
Chaleco de Pirata. 

• Patina hasta la victoria: Som- 
brero de Pirata. 

• Safari balanceante: Chaqueta 
de Ringmaster. 

• Bosque ardiendo: Bigote. 

• El reino del suricato: Gorro y 
Monóculo de Ringmaster. 

• La ceremonia de boda: Espa- 
da de Madera. 

• La oscuridad: 

Armadura Romana. 

• El calaveradozer: 

Casco Romano. 

• Ciudad bomba: Botas de Va- 
quero y Guantes de Cuero. 

• Las minas: Vaqueros con Cin- 
turón y Pañuelo Cowboy. 

• Santuario de la serpiente: 
Gorro de Vaquero. 

• Coche bajo: Cola de Dino. 

• El metro: Muñeco 
de Calcetines Verdes. 

• La obra: Máscara de Dino. 

• Academia de artes marciales: 
Traje de Festival Japonés. 

• El castillo perdido del Sensei: 
Anteojos. 

• El volcán del aterrador Oni: 
Diadema de Festival Japonés. 

• La corte de las bailarinas: 

Pico de Pollo. 

• El templo del elefante: 

Cola de Pollo. 

• El palacio del gran mago: 

Guantes de Pollo. 

• La tundra helada: Ojos de 
Neón Blanco. 

• El búnker: Casco de Neón. 

• La guarida del coleccionista: 

Cola de conejo. 

• Coleccionista: Cabeza Amarilla. 


Completa cada nivel haciéndote 
con todas las esferas de premio 
ocultas en cada uno. 

• Primeros pasos: diseño de 
Los Jardines, con/sin marco. 


^ Rebeca (email) 1 
Hola, estoy jugando a Ninja Gaiden y por 
más que lo intento no hay forma de aca- 
bar con el Jefe de Caballería del capítulo 
2. ¿Me puedes ayudar? Gracias, 

Antes de pelear contra este samurai a 
caballo, tendrás que esquivar las esferas 
que te lanzan los hechiceros. Rueda por 
el suelo para esquiar las primeras 
embestidas del jinete y las bolas 
mágicas. Después, en cuanto puedas, 
corre hacia el caballo y aséstale un buen 
combo de espadazos. Sigue con esta 
táctica para que la vida del samurai baje 
poco a poco hasta eliminarle. En cuanto 
a los hechiceros, limítate a esquivar las 
esferas y atácales con el arco sólo si 
necesitas vida, pero céntrate sobre todo 
en el samurai y acabarás con él 
enseguida. O 

^ 1 1 CASTIEVANIA THE DRACULA X | 
^CHRONICLESi; 


Sombrero Loco: JCA283 
S.W.A.T.: HTF114 
Oficial de Policía: JRY983 
Chica Frío: XVK541 
Catwoman: MIAAWW 
BatgirI: JKR331 
Pescador: HGY748 
Matón de Joker: UTF782 
Payaso Matón: HJK327 
Alfred: ZAQ637 
Policía Militar: MKL382 
Matón de Pingüino: NKA238 
Matón de Riddier: CRY928 
Matón de Hiedra: GTB899 
Pingüino: BJH782 
Policía del Puerto: VJD328 
Marinero: NAV592 
Ayudante Pingüino: KJP748 
Guardia de seguridad: PLB946 


Inmune al frío: JXUDY6 
Invulnerable: WYD5CP 
Regenerar corazones: 

HJH7HJ 

Ir más rápido: Z0LM6N 
Puntuación xIO: 18HW07 
Vida extra: ML3KHP 


LEGO 

INDIANA JONES 


Q EAT LEAD: THE RETURN OF MATT HAZARD 


En la universidad, ve la clase 
de matemáticas e inserta estos 
estos códigos en la pizarra: 

• Barranca: 04EM94 

• Belloq (Desierto): CHN3YU 

• Belloq (Jungla): TDR197 

• Belloq (Sacerdote): VE029L 

• Boxeador: 8246RB 

• Comandante inglés: B73EUA 

• Oficial inglés: VJ5TI9 

• Soldado inglés: DJ5I2W 

• Capitán Kananga: VJ3TT3 

• Portavóz - ENW936 

• Chucin - 3NK48T 

• Coronel Dietrich: 2K9RKS 

• Coronel Vogel: 8EAL4H 

• Bailarina: C7EJ21 

• Excavador desierto: 12N68W 

• Oficial enemigo (desierto): 
2MK450 

• Bandido enmascarado: 

N48SF0 

• Dueño del mono: 3RF6YJ 


dificultad, introduce este 
código: f , f , 4, 4, 


• Desbloquear la dificultad 
Maximun Hazard 

En el menú de selección de 


Fans de Sefirot t*: 


^ Luis (email) 

Hola, estoy jugando a Crisis Core y al lle- 
gar a Modeoheim se ha activado una mi- 
sión que habla de unos fans de Sefirot. 
¿Quiénes son y dónde están? Yo tam- 
bién soy un gran fan de ese personaje. 


Para unirte ai club de fans de este 
carismático personaje, ve al parque de 
los suburbios y habla con la mujer que 
verás allí. Te hará tres preguntas a las 
que deberás responder correctamente 
para lograrlo. Las respuestas son, en 
este orden: Masamune, Supernova e 
Izquierda.O 

iGTAIVl, 


Misiones de asesino 


^ El primo de Niko Belic 
(ese no, el otro) (email) 

Hola playmaníacos, estoy completando 
el fabuloso GTA /Vy voy por las misio- 
nes de asesino, pero estoy atascado en 
una en la que tengo que acabar con un 
tipo que sale de la comisaría. Enseguida 
salen un montón de coches patrulla y 
matones y no puedo con todos. ¿Me de- 
cís cómo matarle? Gracias infinitas. 



La misión que comentas es la penúltima 
y de las más difíciles por cantidad de 
enemigos que aparecen en pantalla a la 
vez, aunque el truco está en acabar con 
tu objetivo antes. 

Quizás te hagan falta un par de intentos, 
pero lo que tienes que hacer es, si tienes 
sangre fría y no llamas la atención, usar 
el rifle de francotirador desde una buena 
distancia y habiendo buscado un buen 
punto de visión del objetivo y volarle la 
cabeza mientras está saliendo 
de la comisaría. Si no tienes 
el rifle de francotirador, 
puedes usar la misma 
táctica pero usando un 
lanzacohetes, con lo que 
te asegurarás casi seguro 
no fallar. Luego sólo 
tendrás que huir de allí 
como alma que llev^ 
diablo, porque te 
perseguirán 
enseguida.O 














• Agárrate: Diseño de Fairy 
Tale, con/sin marco. 

• Patina hasta la victoria: cola 
de Conejo y Los Jardines. 

• Safari balanceante: Diseño de 
Savannah, con/sin marco. 

• Bosque ardiendo: Gato gigan- 
te y su diseño, con marco. 

• El reino del suricato: Savan- 
nah y la Bufanda Rosa. 

• La ceremonia de boda: anillo 
de lucha y diseño de lucha. 

• La oscuridad: diseño de per- 
sonajes temáticos. 

• El calaveradozer: el calavera- 
dozer y diseño de Cementerio y 
de Boda, con marco. 

• Ciudad bomba: diseño Ciudad 
Bomba, con/sin marco. 

• Las minas: diseño de Antea- 
ter, con/sin marco. 

• Santuario de la serpiente: 
Máquina Explosiva del Sheriff 
Zapatas y Diseño Las Minas. 

• Coche bajo: Sackboy en sus 
inicios, con/sin marco. 

• El metro: Máquina de agarre y 
diseño de Dios del Rock. 

• La obra: Monster Truck y dise- 
ño de Jefe, con/sin marco. 

• Academia de artes marciales: 
dragón místico y diseño de 
Templo, con/sin marco. 

• El castillo perdido del Sensei: 
Sumo Gigante y diseño de Las 
Islas, con/sin marco. 

• El volcán del aterrador Oni: 
terrible Oni y diseño de Ciudad 
Islas, con/sin marco. 

• La corte de las bailarinas: di- 
seño de LBP con marco, diseño 
de entornos y fondos. 

• El templo del elefante: diseño 
vestidos, con/sin. 

• El palacio del gran mago: caja 
de magia y diseño del Universo 
LBP, con/sin marco. 

• La tundra helada: diseño de 
Circo, con/sin marco. 

• El búnker: Diseño de Bruja 
malvada, con/sin marco. 

• La guarida del coleccionista: 
tanque saltarín y primeros dise- 
ños de LBP, con/ sin. 

• El coleccionista: el coleccio- 
nista, Jefe de nivel. 


i^_ PlaMSí'aHo:-5 3 


MORTAL KOMBAT 
YSDCUNIVERSE 

Completa el modo historia indi- 
cado y en la pantalla de selec- 
ción de personajes pulsa R1 para 
abrir la ventana y elegirlos. 

• Darkseid: DC Universo. 

• Shao Khan: Mortal Kombat. 

MXVS.ATYUNTAMED: 

• Desbloquear ropa: Ve al 

menú de opciones, entra en la 
•Trucos” y pon: CRAZYLIKEA. 



NBA2K9 


DESBLOQUEAR EQUIPOS 


Ve al menú "Features”, entra 
en "Codes” e introduce estos: 

• Zksports: equipo 2K Sports. 

• nba2k: equipo de desarrollo. 

• Vcteam: equipo de diseño. 

• payrespect: ABA Ball 

• llmohffaae: Superstars 

NEEDFORSPEED 

UNDERCOVER 

Durante el juego, pausa y ve a 
"Códigos Secretos” en Opcio- 
nes. Allí, introduce: 

• Dinero extra: S1D3K1CK 

• 10,000 dólares: %%$3/” 

• Die-Cast Lexus IS F: 0;5M2; 

• Die-Cast Nissan 240SX: ?P:C0L 

• Coche bonus Die-Cast Vo- 
lkswagen R32: 120DBJ: 

• Coche bonus NeedforSpeed. 
com Lotus Elise:-KJ3=E 



PRINCEOFPERSIA 

• Traje Las Arenas del Tiempo: 

Introduce en el menú Extras el 
código 525858542. 

• Altair: En el menú principal, 
haz clic en "Contenido exclusi- 
vo”. Crea una cuenta en la web 
de Ubisoft y sincronízala con la 
tuya del Store. 

• Jade: Termina el juego. 



RACE DRIVER CRIO 


COCHES BONUS 


Para desbloquear este exclusi- 
vo paquete de coches, desde 
el menú principal del juego 
ve a "Opciones”, "Códigos 
bonus”, "Introducir códigos” y 
mete los siguientes: 

• Aston Martin DBR9: 
P47203845 

•BMW320SÍ: F93857372 

• Pagani Zonda: M38572343 
•WTCC Spec BMW 320si: 

G29782655 

Y para desbloquear estos 
coches, introduce estos pas- 
swords en el menú de trucos 
in-game del juego: 

•Coches Drift: TUN58396 

• Coches Muscle: MUS59279 

RAINBOWSIXVEGAS2 

• Mapa multijugador Comcast: 
En el menú principal, 
selecciona "Extras”, después 
"Comcast Gift” y, usando el 
teclado que aparecerá en 
pantalla, introduce el siguiente 
password para desbloquear el 
mapa: Comcast faster 

• Rifle de asalto MTAR-21: 

En la pantalla del título, 
mantón R1 y pulsa: 

f ,4,f ,f,a, #, 

m,m,A,f, i, A 

ROCK BAND 


TODAS LAS CANCIONES 


En la pantalla en la que pone 
"Press Start”, pulsa en la bate- 
ría y de forma rápida esta com- 
binación de colores: 

■, ■, ■, ■. ■. ■, ■, ■, ■, ■. 



SAINTSROW2 

Marca estos números en tu 
teléfono móvil para conseguir 
el efecto deseado. 



MIRROR'SEDGE 

• Modo de dificultad Difícil: 

Termina el juego una vez. En 
este modo los enemigos son 
más fuertes y la visión runner 
está desactivada. 


PES2009 

Para desbloquear selecciones 
clásicas, gana el mundial con el 
equipo indicado. 

• Argentina clásico: Argentina. 

• Brasil clásico: Brasil. 

• Inglaterra clásico: Inglaterra. 

• Francia clásico: Francia. 

• Alemania clásico: Alemania. 

• Italia clásico: Italia. 


PARA NUESTRO PERSONAJE 


• Salud al máximo: #1 

• Más daño cuerpo a cuerpo: #3 

• ■i’l el nivel de búsqueda: #4 

• Correr ilimitado: #6 

• Súper Saints: #8 

• Sin recargas (menos RPG): #9 

• Munición infinita: #11 

• +1 popularidad: #35 
•Modo Dios: #36 

• La policía no te busca: #50 

• Sin popularidad: #51 

• Gigante: #200 

• Enano: #201 

•1000 dólares: #2274666399 


PARA LOS VEHICULOS 


Helicóptero comercial: #711 
Jet privado ejecutivo: #712 
Helicóptero policía: #713 
Mustang P-51: #714 
Moto personalizada: #801 
Harley personalizada: #804 
Ciciomotor: #806 
Lancha rápida Huracán: #825 
Lancha rápida Python: #827 
Moto acuática: #828 
Yate Grande: #829 
Ambulancia: #1040 
Tu coche se repara: #1056 
Segadora: #1069 
Vengador séptico: #1070 
Vortex: #1080 
Zenith: #1081 




DINERO INFINITO 


pequeña fortuna muy útil 
para mejorar tus armas. 


DIFICULTAD PROFESIONAL 


Supera el juego una vez en 
cualquier dificultad. 

Mejora al máximo todos 
los atributos de un arma 
y termina el juego. 

Empieza una partida 
nueva y tendrás mu- 
nición infinita en 


QRESIDENTEVILS 


Debido a un pequeño fallo 
del juego, si empiezas un ca- 
pítulo, coges los ítems, sales 
del juego y eliges en el menú 
principal la opción "Conti- 
nuar”, volverás al principio 
de ese nivel con tus ítems 
adquiridos anteriormente, 
pero en el nivel habrán vuelto 
a aparecer, por lo que puedes 
volver a cogerlos y sumar 
ítems y dinero tantas veces 
como quieras a tu inventario. 
Esta estrategia funciona muy 
bien en el capítulo 1-2 del 
juego, donde encontrarás 
al principio un cofre con 
1.000 "créditos” en la tercera 
planta. Podrás amasar una 


ese arma . 


Helicóptero Gyro Daddy: #4976 
UFO (The Jetsons): #728237 
Mini-bici Peewee: #7266837 


PARA LAS ARMAS 


•Calibre 44: #921 

• Ametralladora SAW: #922 

• Rifle de asalto X8: #923 

• Fusil X8 lanzagranadas: #924 

• Motosierra: #927 

• Lanzallamas: #929 

• Flashbang: #930 

• Uzi: #931 
•Granada: #933 

• Pistola Kobra: #934 

• K6 Krukov: #935 

• Minigun: #939 

• Molotov: #940 

• NR4: #942 

• Bomba tubo: #945 

• RPG Annihilator: #947 

• Espada Samurai: #948 

• Taleguilla: #949 

• SKR-9: #951 

• Semi-automática: #953 

• T3K Urban: #954 

• Llanta de neumático: #955 

• Escopeta automática: #958 

SILENTHILL 

HOMECOMING 


LOS 5 FINALES 


En función de las decisiones 
que hayas tomado en las tres 
últimas conversaciones de 
la aventura (Madre, Padre y 
Wheeler), desbloquearás uno 
de los siguientes finales: 

• Final Feliz: tienes que dis- 
parar a la Madre y perdonar 
al Padre. Es indiferente lo que 
hagas con Wheeler. 

• Final Hospital: no tienes que 
disparar a la Madre y tienes 
perdonar al Padre. Es indife- 
rente lo que haga con Wheeler. 

• Final Ahogamiento: tienes 
que haber matado a la Madre y 
no haber perdonado al Padre. 
Es indiferente lo que hayas 
hecho con Wheeler. 

• Final UFO: no tienes disparar 
a la Madre, ni perdonar al 
Padre, pero sí darle el botiquín 
a Wheeler. 


• Final Hombre del saco: no 

tienes que haber matado a la 
Madre, tampoco haber per- 
donado al Padre, y tampoco 
haber salvado a Wheeler. 


ESCENA EXTRA 


Si recoges las 11 fotografías es- 
condidas en el juego, aguarda 
a que terminen los créditos 
finales y podrás ver una simpá- 
tica escena añadida. 


TRAJES ESPECIALES 


Dependiendo del tipo de 
final que hayas preferido, 
desbloquearás una de estas 
nuevas vestimentas para Alex: 

• Traje Camionero: Final Feliz. 

• Traje del Hombre del saco: 
Final Hombre del saco. 

• Traje Soldado de la Orden: 
Final Ahogamiento. 

• Traje de Enfermero: 

Final Hospital. 

• Traje Sheriff Adjunto: 

Final UFO. 

• Alex Joven: espera a que se 
cargue la pantalla inicial en 

la que aparece la frase "Pulsa 
Start para empezar” y se ve un 
paisaje al fondo. Ahora intro- 
duce la siguiente combinación 
de botones: f , f , 4 , \ 

y #. Si lo haces bien, 
escucharás un sonido y podrás 
seleccionar el nuevo traje al 
iniciar una partida. 


ARMAS ESPECIALES 


Tras completar una vez el jue- 
go, puedes conseguir dos nue- 
vas armas durante la siguiente 
partida si cumples una serie de 
requisitos: 

• Pistola Láser: Tras haber 
terminado el juego con el Final 
UFO, sube a la habitación de 
las literas de la Casa de Alex y 
encontrarás el arma junto a la 
linterna. 

• Sierra Circular: Terminada la 
aventura en cualquier nivel de 
dificultad y con cualquier final, 
juega una segunda partida y 
recoge esta imponente arma 
en el garaje de la casa de Alex. 


SKATE 

• Abrir a Big Black: 

Introduce este código en el 
menú de trucos: letsdowork 

• Desbloquear a Dem Bonez: 
Completa todos los objetivos 
del HallofMeat en el modo 
Carrera. 

SOULCALIBURIV 


DESBLOQUEAR ARMAS 


Los honores son los Trofeos. 
Consigue el número de 
honores indicado para 
conseguir estos extras: 

• Equipo avanzado: 20. 

• Todas las armas: completa el 
modo historia. 

• Equipo Cabeza de Animal: 25. 

• Equipamiento básico: 5. 

• Equipo Intermedio: 15. 

• Equipos Leviatán y Voodoo: 

consigue 30 honores. 

• Más equipo: 10 honores 


DESBLOQUEAR TROFEOS 


Existen una serie de Trofeos 
desbloqueadles a conseguir. 

• 10,000 Golpes de Prueba: 
encaja 10.000 ataques. 

• Elegido para la Historia: crea 
un personaje con el editor. 

• Muerte en el campo de 
batalla: consigue 100 “Critical 
Finishes”. 

• La distancia no engaña: 
alcanza los 10.000 metros de 
distancia recorridos en batalla. 

• Castigo Divino: consigue un 
K.O. con un ataque imparable. 

• Encuentro con lo desconoci- 
do: lucha contra Darth Vader. 
(el modo Versus, no cuenta). 

• Grabado para la posteridad: 
lucha 100 veces en Online. 

• Igualdad de Habilidad y de 
Poder: usa todos los puntos de 
habilidad y desbloquea cuatro 
habilidades. 

• Primeros pasos como artista: 

personaliza un personaje ya 
existente. 

• Reuniéndose con los mejo- 
res: completa el modo “Chains 
of Souls”. 
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• Gladiador: gana combates 
de ranking de manera conse- 
cutiva en el modo Online. 

• Hero King: alcanza el nivel 
20 en el modo Online. 

• Héroe en el campo de bata- 
lla: completa el Arcade logran- 
do más de 450.000 puntos. 

• Misterio de las Espadas: 
completa el modo Historia en 
dificultad Difícil. 

• Avance sin fin: desciende 20 
pisos en la Torre de las Almas. 

• Fénix: gana con todo el 
equipamiento destrozado 
Phoenix. 

• El aguijón del Escorpión: 
gana una batalla con un 
“Critical Finish." 

• Dos no pueden existir jun- 
tos: consigue un doble K.O. 

• Espadachín desconocido: 
gana 10 veces en Online. 

• Tormenta violenta: logra 50 
golpes contra el muro. 

• Veterano de Guerra: comple- 
ta el modo Arcade. 

• Trotamundos: lucha en todos 
los escenarios en oniine. 


DESBLOQUEAR PERSONAJES 


STREET FIGHTER IV 

• Elegir voces en inglés o 
japonés: Termina el Arcade con 
un personaje y ve a su pantalla 
de opciones de voz. 


DESBLOQUEABLES PARA HOME 


• Camisa de Akuma: Juega 100 
combates oniine. 

• Camiseta de Dan: Gana 10 
combates oniine. 


PERSONAJES DESBLOQUEABLES 


completa el modo Arcade con 
el personaje indicado: 

• Cammy: con Crimson Viper. 

• Fei Long: con Abel. 

• Gen: con Chun-Li. 

• Rose: con Mr. Bison. 

• Sakura: con Ryu. 

• Akuma: Desbloquea a Saku- 
ra, Dan, Cammy, Fei Long, Gen 
y Rose, lucha contra Akuma en 
el modo Arcade y consigue un 
Perfect sin continuar. 

• Dan: con Sakura. 

• Gouken: desbloquea a Aku- 
ma, Sakura, Dan, Cammy, Fei 
Long, Gen y Rose y completa 
el juego con Akuma. Luego 
consigue al menos dos Per- 


fects y tres Ultra Finishes sin 
Sigue los pasos que te damos. usar ninguna continuación. 
Cuando hablamos de derrotar- • Seth: completa el juego con 
lo, debe ser en el Modo Historia. todos los personajes. 

Cuando hablamos de comprar- 
lo, nos referimos al modo Crea 
un personaje (cuestan 4000 
monedas de oro). 

• Algol: derrótalo. 

• Amy: cómprala. TIME CRISIS 4 

• Angol Fear: derrótala. 

• Alzóte: derrótala. • Misiones Crisis, munición 

• Cervantes: cómpralo. para la pistola y créditos 

• Kamikusari: derrótala. ilimitados: completa el Arcade. 

• Lizardman: cómpralo. • Escudo: completa todas las 

• Mi-Na: cómprala. misiones al menos una vez. 

• Scheherazade: derrótala. • Munición infinita: completa 

• Shura: derrótala. todas las misiones dos veces. 

• Sophitia: cómprala. • Reproductor de música: 

• Talim: cómprala. completa la última de las Crisis 

• El aprendiz: completa el Missions. 

modo Arcade con Darth Vader. • Munición ilimitada de todas 

• Yoshimitsu: cómpralo. las armas: completa el modo 

• Yun-Seung: cómpralo. Arcade dos veces. 

• Zasalamel: cómpralo. 


SPIDER-MAN: 

EL REINO DE LAS SOMBRAS 
■'II II! III— — 
Tras terminar el juego y ver los 
créditos volverás a la pantalla 
del título. Elige la opción "Conti- 
nuar” y volverás a ver los crédi- 
tos, volviendo de nuevo a la 
pantalla del título. Vuelve a ele- 
gir "Continuar” y empezarás 
una nueva partida con todas las 
mejoras de tu primera partida. 


TNAIMPACT 


ARENAS DESBLOQUEABLES 


Cumple estos requisitos o ven- 
ce al personaje indicado en el 
modo Historia. 

• Armería: a James Storm. 

• Freedom Center: conviértete 
en el campeón de la División X 
en el modo Historia. 

• Japonesa: Motor City Machi- 
ne Guns en el modo Historia. 

• Mejicana: gana el combate 
“Guantelete de tres hombres". ^ 


• Las Vegas: a Kurt Angle. 

• Inglaterra: consigue 420,000 
puntos de estilo. 


LUCHADORES DESBLOQUEABLES 


Consigue el número de puntos 
de estilo indicados o cumple 
los requisitos: 

• Senshi: 200,000 puntos. 

• Don West: 250,000 puntos. 

• Benny el payaso: 350,000. 

• Lenny el payaso: 400,000. 

• Afro Thunder: 750,000. 

• Hermano Ray: vence al equi- 
po 3D en el modo Historia. 

• Eric Young: gana tu combate 
por equipos en el modo Historia. 

• Jay Lethal: a Jay Lethal. 

• Jeff Jarrett: a Jarrett. 

• Kevin Nash: a Kevin Nash. 

• Sonjay Dutt: a Sonjay Dutt. 

• Tomko: vence a Tomko y a 
AJ Styies en un combate por 
equipos en el modo Historia. 

• Suicíde: acaba el modo 
Historia y estará disponible al 
terminar los créditos del final. 

TOPSPIN3 


SUPERJUGADOR 


Crea un jugador con el editor y 
consigue puntos de experiencia 
jugando partidos. Ve al menú de 
evolución, selecciona una habili- 
dad y presiona JC. Añade los 
puntos que hayas conseguido y 
presiona x. Vuelve a seleccionar 
la habilidad con X, quita los pun- 
tos que habías puesto y presiona 
#. La habilidad mantendrá los 
puntos que pusiste, pero no los 
habrás, con lo que puedes apli- 
cárselos a otras habilidades. 


W 


WWESMACKDOWN! 

VSRAW2009 

Introduce estos passwords en 
el menú Trampas, en Opciones: 

• FlairWoooooooooooooo: 

Ric Flair. 

• Ryder&HawkinsTagTeam: 
Curt Hawkins y a Zack Ryder. 

• HornswoggleAsManager: 
Hornswoggle como manager. 

• PlayAsJillíanHalISvR: Jillian. 

• UnlockECWDivaLayla09: Layla. 

• VinceMcMahonNoChance: 

Mr. McMahon. 

• UnlockSnítskySvR2009: 
Snitsky. 

• UnlockECWTazzSvR2009:Tazz. 

• BoogeymanEatsWormsü: 

The Boogeyman. 



W W V» 
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LEGO INDIANA JONES 


Personajes secretos 


ISl Jorge M. (email) 

Buenas, me gustaría que me dijeran dón- 
de encontrar a Luke Skywaiker, que sé 
que es uno de ios personajes ocultos. 
Muchas gracias y un saludo de un fan. 
Luke se encuentra oculto en el nivel "En 
las montañas” de la “peli” “En Busca del 
Arca perdida". Justo antes de entrar en 
el templo, avanzando por las barras r^r, 
puedes bajar abajo del todo, donde i;;.: 
además de ver un cofre enterrado en 
hielo encontrarás la entrada a una cueva 
bloqueada también por hielo. Usa el 
lanzagranadas para volar el hielo y entra 
en la cueva, donde le encontrarás. O 


Haciendo milagros 


^ Borja C. (email) 

Hola. ¿Me podéis decir cómo conseguir 
ios cuatro milagros del genial Patapon? 
El milagro Lluvia se consigue en la 
misión 9, matando al majidonga. El 
milagro Viento en la misión de caza de 
"El mundo de légamo”, cazando al 
motsitsi dorado. El milagro Terremoto 
en la misión 26. matando al Cioking. Y el 
milagro Tormenta se consigue en la 
misión 33, matando al Shooshookie. O 

I METAL CEAR SOUP 4 


■r 


cuando aparezca la foto de Lyle Rivas. 

La ruta hacia su casa se marcará en el 
mapa. Ve allí, entra en el portal y verás a 
Rivas escapando en un coche. Vuelve al 
coche patrulla, enciende la sirena (R3) y 
síguele a toda velocidad mientras 
esquivas coches y obstáculos. Cuando 
estés cerca, acribíllale a balazos y harás 
que finalmente se estrelle. O 



^ Adán Fernández (e-maíl) 

Hola. Estoy estancado con el asunto de 
buscar las gárgolas. Sólo he conseguido 
encontrar un par y me estoy empezando 
a desesperar. Aunque no me gusta hacer 
trampas, ¿podéis decirme las localiza- 
ciones de estos malditos bichos? 

La primera gárgolaestá en el patio de las 
transformaciones: la segunda, en la 
escalera circular que conduce a Defensa 
contra las Artes Oscuras; la tercera 
quimera está al final del viaducto: la 
cuarta, en la pequeña terraza que hay en 
el pasillo izquierdo de la cuarta planta: 
por último, la quinta gárgola la verás en 
el patio empedrado donde tienes que 
reparar una escalera (sube por la 
escalera y ve hasta el final del pasillo). 


iHEAVENLYSWORDh 


,, . Derrotar a Roach 

Vestirse como Altair 


^ Julián Sánchez (email) 

Hola, he visto en Internet imágenes de 
Altair en el juego, ¿se puede desblo- 
quear ese personaje para jugar en Metal 
Gear 4? ¿Cómo? 

No se trata de Altair. si no de Snake 
disfrazado. Y es que a Hideo Kojima le 
gustó tanto el juego de Ubisoft que 
decidió, en colaboración con ellos, rendir 
este homenaje al asesino templario. Para 
obtener este atuendo, tienes que 
conseguir el Emblema Assassin. que se 
logra derrotando a 50 o más enemigos 
usando el cuchillo normal o el aturdidor, 
realizar 50 o más detenciones usando 
técnicas CQC y ser descubierto como 
máximo 25 veces. Ahí es nada... O 



IS Javí (email) 

Hola, Brucie me ha pedido que haga una 
misión para él y necesito un coche de 
policía, pero no encuentro ninguno reco- 
rriendo la ciudad. ¿Se puede coger de 
verdad uno de estos coches o es un fallo 
del juego? 

No se trata de ningún fallo y sí, se 
pueden coger. Saca el móvil de Niko y 
marca el 911 para llamar a la policía y 
pide que una patrulla acuda a la calle en 
la que estás usando el menú de 
opciones que te dan. En cuanto el coche 
llegue, espera a que los polis se alejen 
un poco del coche, entra en él y sal 
pitando para perder el nivel de 
búsqueda. Recibirás una llamada de 
Brucie, así que aparca el coche y pulsa 
L1 para entrar en el ordenador de la 
policía. Busca en el fichero de archivos 
el nombre "Lyle" y pulsa localizar 


^ Alejandro (Zaragoza) ^ 

Hola amigos, he empezado a jugar hace 
poco a HeavenlySwordy no consegui- 
mos, ni mi hermano ni yo, pasarnos a un 
enemigo que se llama Roach... 

Para vencer a Roach, tienes que esperar 
a que use alguno de sus combos o ata- 
ques especiales: si no alcanzan a Nariko 
le dejan temporalmente fuera de com- 
bate, momento que hay que aprovechar 
para darle cera de la buena. Si ves apa- 
recer un aura roja alrededor suya aléjate, 
porque va a lanzar un combo. Si rueda 
como una bola para aplastarte, esquíva- 
le hasta que se estampe para golpearle. 
Si prefiere el salto con el que clava las 
espadas en el suelo, gánale la espalda 
para atizarlemientras saca las espadas. 

A medida que se gaste su vida, a ve- 
ces clavará las espadas en el sue- 
lo. Acércate en esos momen- 
tos y empezará un quick 
time event con el que, si lo 
superas, le quitarás una par- ^ 
te de su coraza. ^ ‘ 

Sigue así y final- ‘ 
mente le darás 
"matarile". O 















■ Cali of Juárez es un shooter subjetivo 
ambientado en el Oeste y protagonizado 
por los hermanos McCall en una historia 
llena de acción, venganzas y traiciones. 


SANGRE Y ACCION EN EL SALVAJE OESTE 


PS3J UBISOFT I SHOOTER SUBJETIVOJ 


L OS shooters siguen siendo los “reyes” de 
PS3, eso está claro. Y para los que estén 
un poco “cansados” de tanta ambientación 
futurista o guerrillera, Ubisoft nos propondrá 
en junio trasladarnos al Salvaje Oeste con Cali 
of Juárez: Boundin Blood, secuela de un títu- 
lo que salió hace un par de años en PC y Xbox 
360. Los protagonistas son los hermanos Mc- 
Call, soldados sudistas que en plena guerra de- 
sertan para intentar salvar, en vano, la granja 
familiar. Tras el fin de la guerra y huyendo tras 
asesinar a un sheriff, terminan poniendo sus 
pistolas al servicio de Juárez, un forajido mexi- 
cano que está buscando un mítico tesoro az- 
teca... Y cuya mujer despierta pasiones y celos 
entre los hermanos. Con esta historia de fon- 
do, en la que también se cruzan viejos enemi- 
gos de los McCall, recorremos desiertos, pue- 
blos, minas y ruinas aztecas a lo largo y ancho 
de Estados Unidos y México mientras hacemos 
‘liablar” a nuestras pistolas acabando con to- 
do aquel que nos desafíe. Para ello, en cada ca- 


pítulo podemos elegir personaje, ya que cada 
hermano cuenta con habilidades distintas. Así, 
Ray es un as manejando armas cortas y más 
fuerte y un experto en el manejo de la dinamita, 
mientras que Thomas domina a la perfección 
las armas de larga distancia, puede usar dos 
pistolas a la vez y hace uso de un lazo gracias 
al cual puede trepar a zonas inaccesibles para 
Ray, lo que deriva en ocasiones en un desarro- 
llo distinto para cada uno. Y además contamos 
con un “tiempo bala” gracias al cual podremos 
eliminar múltiples objetivos a la vez. Duelos, 
asaltos a bancos persecuciones en diligencia 
o a caballo, misiones secundarias, descargas y 
un multijugador completan un título a priori in- 
teresante pero que tendrá que mejorar en su 
apartado gráfico para estar a la altura. O 


OSE PARECE A 


RED DEAD REVOLVER (PS2) 


Rockstar trasladó la “fórmula 
GTA” al Oeste. El prota era un 
cazarrecompensas en busca de 
venganza y criminales. 


Aprovechó el tirón de Red Dead 
Revolver... y le superó. Duelos, 
Indios, diligencias, shehffs 
corruptos. De todo y bien hecho. 


BUENA 


Sí logran pulir el apartado gráfico, podemos estar 
ante uno de los shooters más interesantes del 
verano, sobre todo por su original ambientación. 
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Cali of Juárez nos dará la oportunidad 
de convertirnos en auténticos 
fornidos de leyenda del Salvaje Oeste, 


■ La ambientación está muy 
lograda y nos trae “estampas” 
típicas de las películas del Oeste. 


MODOS. Cooperativos, versus, asaltos a 
trenes o bancos... Habrá mucha variedad. 


■ En cada capítulo podemos elegir personaje. Cada hermano cuenta ■ Podremos usar un “tiempo bala” que nos permitirá marcar múltiples 

con armas y habilidades distintas: dinamita, dobles pistolas, lazo... objetivos en un tiempo dado para eliminarlos a la vez. _ 


O TU CABEZA TIENE 
PRECIO SI JUEGAS EN LA RED 


K 








El modo multijugador ofrecerá diferentes 
mapas del modo Historia y recreará mo- 
mentos históricos, como asaltos a trenes 
o bancos. Y además de desbloquear nue- 
vos personajes, el sistema de recompen- 
sas en el que se basa nos permitirá con- 
vertirnos en el más buscado de la red al 
ganar puntos eliminando a otros jugado- 
res. De esta forma, la recompensa por 
nuestra cabeza subirá cuanto mejor sea- 
mos jugando Online, lo que aumentará 
bastante el “pique". ¿Cuánto podrás 
aguantar hasta ser "cazado”? 


PERSONAJES. Indios, renegados, cazarre- 
compensas... todos con habilidades únicas. 


OBJETIVO. Ser el más buscado Online para 
obtener más dinero eliminando rivales. 


Cada min rtpmcflta a cada iuid de Uui dos revolveres. 
milUa O y O para disparar ambas armas. 


■ No faltarán los duelos al 
Sol contra los jefes finales. Y 


si no desenfundas primero... 










LUCHA I 22 DE MAYO 




¿PREPARADO PARA LA LUCHA MÁS BRUTAL? 


L OS campeonatos de artes marciales 
mixtas cada vez gozan de mayor éxito 
en todo el mundo y, hoy por hoy, la UFC es 
su mayor representante... o al menos el más 
conocido. En sus combates, expertos en 
disciplinas tan distintas como el judo o el 
muay thai se enfrentan en un ring octogonal 
enrejado y en su interior prácticamente to- 
do vale, desde golpes que dejan K.O. al rival 
a luxaciones, estrangulaciones o cualquier 
otro tipo de sumisión. Y eso mismo es lo que 
vamos a poder hacer en UFC 2009 Undispu- 
ted, un simulador de este tipo de combates 
que pondrá a nuestro alcance cerca de 80 
luchadores reales, que se repartirán entre 
6 estilos de lucha distintos, tres de ellos de 
combate (boxeo, kickboxing y muay thai) y 
otros tantos de agarre Gudo, wrestiing y jiu- 
jitsu brasileño). Cada uno de ellos tendrá sus 
peculiaridades y técnicas específicas, lo que 
nos permitirá afrontar los combates de for- 


ma diferente. Eso sí, respecto a anteriores 
juegos con la licencia UFC que vimos en PS2 
va a haber muchos cambios, más allá de los 
realistas gráficos (sudor, deterioro del ros- 
tro con los golpes...) o las mejoradas anima-^ 
clones. El control será mucho más profundo 
con más posibilidades, por ejemplo, a la ho-:^ 
ra de combatir en el suelo. Habrá más transK 
dones de una posición a otra y más tipos de 
golpe, lo que conseguirá transmitir una ma- 
yor fidelidad con este brutal deporte. Ade- 
más, habrá editor de luchadores, un modo 
Carrera (en el que llevaremos a un luchador 
novel a lo más alto), peleas oniine... vamos, 
que si buscas un juego de lucha basado en 
una competición real, éste es tu juego. O 

I - MUY BUENA 
UFC 2009 captará mejor que nunca la brutalidad 
de este deporte de combate mixto, al tiempo 
que mejora sus gráficos, el control... 


■ Los combates de artes marciales 
mixtas son el eje de este brutal juego 
de lucha, en el que podemos dejar KO 
al rival de muchas formas... 


SOO-BCrO-IIO-iiOTi 















PS3 PLAYMORE SNK LUCHA JUNIO 


LUCHA CLASICA 2D EN ALTA DEFINICION 


P ara conmemorar el décimo quinto aniversario de The 
King ofFighter, Playmore SNK está preparando una 
nueva entrega, la duodécima, que supondrá el renacer de 
la saga, tal y como sus creadores afirman. 

Sobre la base de juego por todos conocida (combates 
uno contra uno entre equipos de 3 luchadores), la primera 
gran diferencia con anteriores KOF estará en el apartado 
gráfico que, por primera vez, será en HD o Alta Definición. 
Pero, más allá de eso, los “viejos” píxeles característicos 
de la serie 2D (Máximum Impactes la variante 3D de la sa- 
ga) van a ser sustituidos por trabajados y vistosos diseños 
realizados y animados a mano, con el que escenarios y 
personajes parecerán verdaderas "obras de arte en movi- 
miento”. Pero además, el sistema de lucha también se be- 
neficiará de algunas novedades, como un nuevo sistema 
de contraataques (critical counter system), así como nue- 
vos personajes, modos de juego exclusivos de la versión 
doméstica y, por supuesto, combates oniine. Novedades 
que cerrarán el esperado retorno de una saga mítica, ca- 
si a la altura de Street Fighter. Y con que sea la mitad de 
hi lonn ni ip <^FIV nn<; rnnformamos... O 


O SE PARECE A. 


WWE SMACKDOWN VS RAW 2009 _ 

Comparten aspectos como un plantel de lu- 
chadores reales, llaves, patadas, puñetazos, 
un ring cerrado, gráficos realistas... 


I MORTAL KO HBAT^DC UNIVERSE | 

No, no hay superhéroes ni nada parecido en 
UFC, pero ambos compartirán la “crueldad” 
a la hora de acabar con el oponente... 


iJFt zOOé'íilasmará todal^brutalidad de los combates de la tele, 
pero por suerte, de aquí no saldrá nadie herido o totalmente KO..> 


!>>HJJ1|^^^super sfii turbo remix hd^ 

MUY BUENA ^ 


■ Los combates volverán a ser entre equipos de 3, pudiem 
ataques especiales, contras, agarres y otras muchas técnic 


■ Terry Bogard, Kyo Kusunagi... los luchadores 
más conocidos volverán en esta nueva entrega. 


■ Todo el apartado gráfico ha sido dibujado a 
mano, dotando al juego de un acabado único. 


■ Boxeo, judo, muay thai... casi 
todo vale en estos combates, desde 
llaves y agarres a patadas y codazos 
en la nuca. Todo sea por ganar. 









■ La aventura tendrá lugar en una ciudad 
devastada por una banda terrorista. La acción 
será constante y nosotros podremos utilizar 
armas de fuego y nuestro poderoso brazo. 


ACCIÓN/PLATAFORMAS 


Ambientación, mezcla de acción y saltos, 
los poderes del brazo... Todo junto nos de- 
jará un intenso y divertido juego de acción. 


■ El protagonista, Nathan 
Specter, es un mercenario 
que se enfrenta a su misión 
más difícil y compleja... 


PiOMStafioi-i 3 


Pnltirrnfr 


Bionic Commando 


E n 1987, la edad dorada de los salo- 
nes recreativos, Capcom lanzó un 
juego de acción y plataformas en 2D 
que destacó porque su protagonista iba 
equipado con un versátil brazo biónico. 
La saga resucitó el pasado septiembre 
con BC Rearmed, juego de PS Store que 
respetó la perspectiva 2D, y ahora da el 
salto a las 3D con este nuevo título. 

El juego comienza 10 años antes que el 
original, cuando una organización te- 
rrorista destruye una ciudad con una 


nueva arma que provoca terremotos. 

El gobierno acude a Nathan Specter, un 
mercenario acusado de crímenes que 
no ha cometido... y equipado con un ar- 
ma insuperable: su brazo biónico. Así, 
en este juego de acción en tercera per- 
sona recorreremos los niveles luchando 
contra el ejército terrorista, para lo que 
dispondremos de todo tipo de armas, 
más los poderes del brazo: con su cable 
retráctil treparemos por edificios y nos 
balancearemos entre ellos, respetando 


así el componente plataformero del 
original. Eso sí, la beta que hemos á 
probado tiene detalles gráficos j 
por pulir. Pero la acción está ase- / 
gurada, y no sólo para un juga- ij 
dor: habrá modos Online para n 

hasta 10 jugadores. O \ 


tieiERA IMPRESlÓNi 


í ■ Mechas, campos de minas, 


1 soldados armados... Nathan 


1 se enfrentará a todo tipo de 


1 dificultades en la aventura. 









VELOCIDAD EXTREMA SIN LIMITES 


PS3l CODEMASTERS : VELOCIDAD ) MAYO j 


mMk 


S i mezclamos la libertad de conducción de los Midnight 
Club con las carreras “off-road” entre distintas cate- 
gorías de vehículos de MotorStorm, ¿qué tendríamos? 
Pues algo muy parecido a FUEL, la nueva apuesta por la 
velocidad extrema de Codemasters. FUEL ofrecerá na- 
da menos que 14.000 kilómetros cuadrados de Inhóspitos 
parajes para competir en carreras abiertas, en las que ten- 
dremos total libertad para elegir nuestro camino siempre 
que atravesemos el "checkpoint” de rigor (vamos, como 
en los Midnight Club pero fuera de la ciudad). Rueda con 
rueda, en las carreras competirán distintos tipos de vehí- 
culos (motos, coches, quads...), que no serán reales pero 
sí personalizadles. Además, la climatología afectará deci- 
sivamente en las carreras. Y no nos referimos a unas “goti- 
tas”, sino a tornados, rayos, tormentas de arena... 
Lamentablemente, la beta que hemos probado estaba 
bastante “verde” y tenía importantes fallos que, en teo- 
ría, se van a solucionar para la versión final (como tirones, 
“popping”...). Si logran mejorar su apartado técnico, po- 
demos estar ante un divertidísimo juego de carreras. O 


BUENA 


■ Habrá distintas modalidades de juego 
incluyendo prometedoras carreras 
Online para hasta 16 jugadores. 


■ Como en los MotorStorm, hay 
varias categorías de vehículos en las 
carreras: motos, coches, quads... 


■ FUEL ofrecerá 14.000 kilómetros cuadrados de inhóspitos parajes para 
competir en carreras de “checkpoints” con libertad para elegir el camino. 


Q SE PARECE A... 


RATCHET 8. CLANK (PS3) 

Salvando las distancias en trama 
y gráficos, ambos son juegos que 
mezclan los tiros con los saltos, y 
ofrecen un amplio arsenal... 


DARK SECTOR 


Bionic será menos oscuro y no 
habrá “mutantes”, pero ambos 
comparten su enfoque hacia los 
tiros, una ambientación caótica.. 




■ Gracias a su brazo bionico, Nathan 
A ^ podrá agarrarse a paredes y objetos, 
^i.vjK balancearse, hackear ordenadores e 
incluso lanzar pesados coches... 














■ Tendrá 49 canciones, 28 de ellas de 
Metallica (como “Battery”, “One”, “Master 
of Puppets” o “Nothing Else Matters”). 


■ Si lo deseamos, podremos usar un segundo pedal 
en la batería (se vende por separado y es barato). 


■ Habrá 21 temas de otros grupos cercanos a Metallica. 
Y salen también King Diamond y Lemmy de Motórhead. 


Cuitar Hero Metallica 


L a fiebre Guitar Hero no termina. Activision pre- 
tende sacar nada menos que cuatro nuevas en- 
tregas durante este año 2009 y la primera será Gui- 
tar Hero Metallica, un tributo a una de las más 
grandes bandas de rock de todos los tiempos. 
Ofrecerá “de serie” un total de 49 canciones: 28 
de Metallica y otros 21 temas de otros grupos (como 
Motórhead, Mercyful Fate, Mastodon...). Además, los 


ma canción (voz, batería, guitarra y bajo) y pre- 
sentará básicamente sus mismos modos de jue- 
go (incluyendo el estudio de grabación, el editor 
de músicos, Online para 8 jugadores...). Eso sí, no 
faltarán tampoco novedades, como la posibili- 
dad de añadir un segundo pedal a la batería (tam- 
bién funcionará con el modelo antiguo usando un 
adaptador). iLarga vida a Guitar Herol O 


idíib dgraaeceran ios mumpies extras que incluirá en 


/ 


■ James Hetfield y su banda se 
han involucrado en la producción, 
prestando su imagen y multitud 
de extras, vídeos y curiosidades. 


forma de vídeos y datos curiosos (los “Metallifacts”). 
A la hora de jugar, GH: Metallica sigue la estela 
de World Tour, es decir, es una experiencia 
“multi-instrumento” que permite que un 
máximo de 4 jugadores toquen la mis- 


PARECE A 
E»»HWEgA WftEslÓ 


Será tan completo como Guitar Hero World Tour pero 
centrado en una banda mítica como es Metallica, algo 
que sin duda agradecerá su legión de fans 




Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Regalamos 10 Juegos PS3 

Resident 

Evíl 5 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 7788! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7788 escribiendo: . , ,n* 

"Playl24 [espacio) respuesta correcta [espacio] tus datos personales" Podras ganar uno de los 10 juegos 
RESIDEN! EVIL 5 para PS3 que Koch Media y PlayManía sortearemos entre los que envieis la respuesta correcta. 



Para participar en este concurso sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto al número 
7788 desde tu móvil poniendo: 

Playl24 (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales. Por ejemplo: 
play124 B Arturo López Calle Aranjuez 64. 
7A. CP 29007 Madrid. 

1. - Coste máximo por cada mensaje 
1.20 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone. 

Orange. Euskaltel y Yoigo. 

3. - Premios no canjeables por dinero. 

4. - No se admitirán reclamaciones por 
pérdida del servicio de Correos. 

5. - Los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista. 

6. - Plazo: del 16 de abril al 16 de mayo. 


7. - Habrá un periodo de tres meses para re- 
clamar los premios que nos sean devueltos. 
Pasado este tiempo, entenderemos que el 
ganador rechaza dicho premio, con lo cual 
ya no tendrá derecho a solicitarlo. 

8. - El hecho de tomar parte en este 
sorteo implica la aceptación total de 

sus bases. Sólo válido en territorio español. 

“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999. de 13 de 
diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, 
le informamos que sus datos personales formarán parte 
de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPAÑA. 
S.A. para la publicación de los ganadores de los concur- 
sos. as( como para el envío de los premios, ante quien 
puede ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición en la dirección 
C/Santiago de Compostela. 94-28035 Madrid”. 


Q Humor 


Q Añade-Letras 

Enfunda ahora tus armas y haz uso del vocabulario 
para enfrentarte a la siguiente prueba de letras. 

Para resolverla deberás añadir una letra por casilla 
para que una vez unida con las palabras que te 
damos formes otras tres distintas. Después deberás 
ordenar las 8 letras obtenidas y formar la palabra 
secreta que buscamos y que te sonará mucho... 


Q Cruzada Africana 

En el continente africano disfrutaremos de los mil y un peligros 
de esta terrorífica aventura y de las maravillas que este 
fabuloso entorno ofrece. Te proponemos ahora perderte por 
sus rincones y practicar geografía con nuestra famosa cruzada 
de letras en la que deberás colocar correctamente los nombres 
de 12 países africanos, i Adelan*que nos vamos de viaje! 




LORO lloro 

TALA talla 

CARO CLARO 



rni 




Al riA 

HITO 








ASAR 







nÍA 



PERA 


ANDA 

cono 

CAMA 



1 LOCO 



. 


Palabra Secreta: 


Países: CAMERÚN, LIBERIA, UCANDA, 
TANZANIA, ANGOLA, GHANA, MARRUECO 
MALI, SOMALIA, LIBIA, TOCO. 





Q Prueba Viiral 


Llegados a este 
puntOr seguro 
que conoces a 
fondo la historia 
de Resident 
EvfVy todos sus 
entresijos. Si es así 
no tendrás problema 
a la hora de decirnos 
cuál de estas tres imá- 
genes guardan rela- 
ción con la historia 
que nos ocupa. 

¡Una oportunidad 
única para disfrutar 
en casa de la aventura 
más terrorífica del 
momento! 




GANADORES 


CONCURSO UNDERWORLD (PM 122) 

Consola PSP 3000: Vanessa Genaro (Albacete) 

CONCURSO ELIGE LOS MEJORES (PM 121) 

CONSOLA PS3 + Juego ganador: 

• María Teresa Varas Labrado (Ávila) 

CONSOLA PSP + Juego ganador: 

• Juan Jesús Barranquero Núñez (Málaga) 

PASATIEMPOS 122; SingStar Vol.3 

• Miguel Ángel Tardío Areses (Badajoz) 

• Bernat Pía (Barcelona) 

• Antonio Gómez (Guadalajara) 

• Jesús Romero Vargas (Huelva) 

• Jesús Manuel Tornil Hervera (Huesca) 

• Luis Miguel Díaz Blanco (Madrid) 

• Santiago Manteca (Pontevedra) 

• José Luis Bolaños de la Cruz (Toledo) 

•José Luis Serrano Herreros (Valencia) 

• Rafael Carrasco Cariñana (Valencia) 


PlayManía 





En junio se pone a la venta el adaptador de banda ancha 
para poder jugar oniine con PS2. SOCOM es el juego con el 
Que realmente arranca en juego en red y el éxito es ínmedía* 
to. En junio se venden 10.000 unidades de SOCOM en una 
semana y 5000 adaptadores de banda ancha. Fue el ensayo 
de lo que ahora es el genial Playstation NetWork de PS3. 


En enero de 2004 había en España 2.200.000 PS2, 
cuando en enero de 2003 había “sólo” 1 millón. En’ 
agosto de este año la saga Gran Turismo logra ven- 
der su copia 30 millones en todo el mundo, mien- 
tras la saga GTA acumula 26 millones, de los cuales 
20 pertenecen a Vice City y GTA III. No está mal te- 
niendo en cuenta que en febrero “sólo” se habían 
vendido 8 millones de Vice City. En España se ven- 
dieron 5 millones de juegos de PS2. 

En Europa hay 150 millones de juegos de PS2 y el 
original EyeToy vende 2,4 millones de unidades. 


Pro Evolution Soccer 3 


PLAYMANIA JUEGA ONLINE 


Dedica- 
mos un suplemento completo a explicaros en qué 
consistía el modo oniine, aclaramos las dudas más 
frecuentes y presentamos los primeros juegos. 


LA ERA RES Konami llevaba tiempo amena- 
zando el reinado de FIFA como mejor juego de fút- 
bol y logra destronarle con PES3. Hoy día se han 
vuelto las tornas y es Konami la que se ha dormido. 


^ 1 1 u T tn septiembre Sony nos presenta otra 
innovadora forma de jugar con PS2, esta vez usan- 
do nuestro cuerpo y una cámara. EyeToy triunfa 
desde el principio... y sigue dando juego hoy día. 


cléljug^ 


EL JUEGO DEL ANO 

Prince of Persia 


EL ACONTECIMIENTO 


Los lectores de PlayManía elegís al primer Prince of 
Persia como juego del año en PS2, seguido muy de 
cerca por Pro Evolution Soccer 3 (que se lleva el 
título de mejor juego absoluto con los votos de i > 
Hobby Consolas). NFS Underground gana el tí- ? 
tulo de mejor juego de velocidad, El Retorno 
del Rey el de acción y Ips plataformas son para 
el genial Jak II. Y el premio a productp revela- 
ción del año, para el divertido EyeToy Play. 


de Playstation 2 


LOS MEJORES MOMENTOS 
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NFSUNDERGROUND 


TRUECRIME 


SPLINTERCELL 


NA DE curiosidades. 


Q Una de fusiones. En 2003 las dos editoras de 
juegos de rol más importantes de la historia Square {Fi- 
nal Fantasy) y Enix {Dragón Quest) se fusionan creando 
una macrocompañía que nos ha hecho disfrutar de lo 
lindo. Poco después comentamos que se Sega podrí a 
fusionarse con Namco. Al final Namco se fu- 
sionó con Bandai el 31 de marzo 2006. lí 


□ GTA futurista. En febrero os conta- 
mos que el nuevo GTA se ambientaría en 
Los Ángeles, a principios de los 90 y con 
el telón de fondo de las revueltas calle J 
jeras. En abril adelantamos que podría 
llamarse San Andreas... Acertamos de A 
pleno, aunque también hablamos 
de un GTA Tokio, ambientado en [f ’ 
2010 y con estética a lo “Blade 
Runner”... ¿Será el siguiente? 


□ Reconocimiento de voz. Ya en enero 
os hablamos de Operator’s SHde y Dekka Voice ] 
como los primeros juegos capaces de ser jugados 
con la voz... Ninguno salió de Japón, aunque disfru- 
tamos de esta modalidad de juego gracias a SOCOM. 


El tiempo nos 

da la razón 
• qüitá 
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Había tanta variedad 

de juegos que hasta hacíamos comparativas de deportes de 
riesgo con disciplinas tan curiosas como Wakeboarding. 


La industria de los videojuegos, 
pone en marcTiá un código de autorregulación, PEGI, en el que se 
informa de la edad recomendada de los juegos y de sus contenidos. 
¿Estarían hartos de tanta crítica sobre juegos violentos para niños? 


Í j T 


LOS JÜEGAZOS DE 2003 


Q La Playstation del futuro. En diciembre se 
lanza en Japón PSX, una PS2 parecida a un vídeo, con 
decodificador TDT y disco duro, entre otras cosas. Nun- 
ca salió de Japón, pero hablando del tema Phil Harris 
(vicepresidente de Sony Europa), dijo que las nuevas 
Playstation tendrían cámara integrada y un control simi- 
lar al de los ordenadores de la peli “Minority Report”... 


Q Todos a cantar. De pasada os comentamos que 
Sony podría estar trabajando en un karaoke llamado 
Sing. Al final se convertiría en S/ngSíar (junio de 2004). 


La demo técnica basada en Final Fantasy Vil que 
se mostró en la presentación de PS2 en el 99 generó una gran 
expectación ante un posible remake... En 2003 hubo más rumo- 
res que nunca, ya que Square preparaba en secreto un proyecto 1 
basado en FFVII... Al final fue la película “Advent Children”. ^ 


u 


El espía de Ubi se midió cara a cara con Solid Snake. Y que un reden 
llegado como Spiinter Cell plantara cara a todo un clásico como Me- 
tal Gear no es fácil. Su enfoque realista 
del espionaje ganó muchos adeptos. 


□ Rockstar y las olimpiadas, siguiendo con ios 
padres de GTA, en septiembre anunciamos que traba- 
jan en un nuevo proyecto, juego llamado Criminalym- 
pics. ¿Unas olimpiadas del crimen? No se supo más... 


Q PSP teléfono móvil. En septiembre os contába- 
mos que era posible que PSP se convirtiera en un telé- 
fono móvil y una cámara de fotos gracias a futuros pe- 
riféricos... Y vaya si eran futuros. Lo de la cámara se 
fotos se hizo realidad con Go! Camera (2008) y Go! 
Skype (2008) es parecido a un teléfono móvil... Ahora 
hay docenas de rumores que hablan de una PSP Phone. 


■ El rumor de un posible remake 
de FFVII nunca fue tan insistente 
como en 2003, debido a la peli 
“Advent Children”. 


BEYONDGOD&EVIL 
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ASÍ SERÁ 

PSP La portátil 
se lanzó en Japón 
en diciembre de 
2004 y un año 
antes os mostra- 
mos en primicia 
esta foto que, 
como veis, se 
acercaba mucho 
al modelo defini- 
tivo. Al final no 
tendría tapa para 
la pantalla, pero 
sí stick analógico. 


Q Secuelas. Ya en 2003 os comentamos que creía- 
mos que podría haber secuela de Kingdom Hearts. No 
salió hasta septiembre de 2006. 


Q Un año de película. Se estrena la primera peli de 
“Tomb Raider”, se dan los primeros detalles de “Advent 
Children” (la peli de basada en FFVIO y se anuncia la peli 
de “Silent Hill” y otras que no llegan a rodarse 
como las de Tekken, Driver y Onimusha. Además, 
aparecen videojuegos de 
, “Matrix” {Enter the 
% Matrix), “El Señor de los 
Anillos”, “Harry Potter”, 
“Misión: Imposible” y hasta 
de clásicos como “La Gran 
' evasión”... 
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Sonia Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
David Villarejo Jefe de Maquetación. 

Ruth Caravaca, Jorge García, Gonzalo Vega 
Maquetación. 

Ana María Torremocha, María Jesús Arcones 

Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: Mercedes López, Francisco 
Javier Gómez. Rubén Guzmán, Francisco Javier 
Cabal, Antonio Sánchez, Daniel Lara, Juan Lara, 
Sergio Llórente (mapas), Carlos Burgaleta, David 
González, Juan Carlos Ramírez (dibujos). 
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Hobby Press es una marca 
de Axel Springer España, S.A. 


Publicación controlada por OJD 



A laventael 


de MAYO 


En el próximo número os rñostraremos todo lo que 


Sony está cocinando para sorprendernos despüéf^^ 
del verano. Desde el esperado Uncharted 2 al 
prometedor InFamous pasár^o por lo ultimíslmo 
de PSP... ¡No os lo podéis perder! ^ 
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■ ■ 


0 REPO RTAJE 

EHSSEDBEBíB 

Nos vamos a los oficinas de EA Sports para cono- 
cer todos los detalles del nuevo FIFA... y del resto 
de juegos de la compañía para este año. 





OñUHNCE 

PROTOyPE 

Una recreación de 
Nueva York total- 
mente abierta es el 
escenario de una de 
las aventuras más 
sorprendentes del 
momento, en la que 
manejando a un héroe 
con poderes debemos 
reconstruir su pasa- 
do... Pero ¿somos 
buenos o malos? 




OCOrnPRRRTIUR 

ñUENTURFIS EN mUNDOS RBÍERTOS 
Pocas cosas resultan más atractivas que recorrer libre- 
mente un mundo abierto, decidiendo qué hacer, cuándo 
y cómo. Es mes que viene os prepararemos una compa- 
rativa con los mejores juegos que ofrecen esta libertad: 
GTAiV, FarCry2, Fallout 3, Midnight Club LA, Sacred 2... 
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Y GRATIS ESTA BOLSA PES 2009 


rGvista 


*Más 5 euros de 
gastos de envío 


SUSCRÍBETE A 


Y LLEVATE ESTA EXCLUSIVA 


BOLSA DE DEPORTE 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringenes/átrásadós 


• De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te Informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de ges- 
tionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección d Santiago de Compostela, 94 - 28035 
Madrid. • No se aceptan suscripciones fuera de España. • Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta ofertasin previo aviso. 


B E-MAIL 

suscripción @ axelspringer.es 


B INTERNET 

www.suscripciones-playmania.com 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


B' Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 ??? 









NO 1,0 BUSQUES TODAVÍA 
EN EAS TIENDAS... 

EO BUENO SE HACE ESPERAR, 


EN TUS MANOS esta EE DESTINO DE ANCARIA 




PRO i’ac:oni/:a i.a avpn pura con tu personaje eavorito. 
DIVERSOS MODOS M U ETl J UCJ ADOR ONEINE. 


ES 




o = = F=» SI L\/= F? 


WWW. SACRE d2 . COM 


f=tw^s-Tf=t-riC3r-f 3 


& 


'^^)XeOX360/ 


S.k.mmI ? í iillcii Aii(|rl (• 'Asciimii ( iiti!il;iimiiiMil (imhH i^Odí) Siipril llir S;h.k!(I ln(|ii Asc.imii .ind llic Asi;;imii lo(|ii .iir IfjidciiKiiks ni rn(|i;;l(;rnd Imdcmíiiks ni Asciimii Eiilorl;iinmenl CimliH. All Riijhls RííservtKl. Piiblislied 2008 l)y Deep Silver, a división oí Kocli Media GmbH 
Wiiiilnws, Hit! Windiivi/!; Visla sl.nl biillnii Xlinx Xlitu tliO Xbnx LIVÍ .ind llnr Xhnx lo(|os are Iradtímaiks ni llie Micinsnil (irniip ni cnmpanies and Games Inr Windows' and Ibe Windows Visla Slart Initlon locjo are iised under license Irom Microsoft. 

,-1^ and PLAYSTATION art! Iiademaiks nr legislered Iradtüiiaiks ni Sony Gompiilei Enlerlainmont Inc. 



